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utfodnik 

Megagame! 

V vrocici podelitve os'karjev, Id je zda] 
seveda ze popolnoma pozabljena. se je nad 
nasimi urednlskimi glavaml zasvetila 45 wattna zar- 
nica. Kaj, ko bi tudi mi podellll oekaj takega, nam je 
padlo na pamet. Kaksnega oskarja za najboljso igro, 
zvocne ucinke. grafiko! Ideja se oam je zdela na- 
ravnost cudovita, in ni minil cel teden, ko smo ze 
imeli pripravljen celoten projekt, od znaka in Ime- 
na, do predracunov mizarja in steklarja. Sestavili 
smo nominacije za trinajst kategorij, kjer je v vsaki 
po pet najboljsih Iger, napisanlh v zanjem letu dni, 
Med temiboste vi, cenjene bralke in braki, izgla- 
sovali najboijse, njihove zalozniske hise pa bodo 
prejele priznanje, kakrsno si lahko ogledate na 
naslovnid. Kaj pa ime in simbol? Najprej smo hoteli 
prave oskarje, le da bi namesto meca v roki drzali 
igralne palice. Zelo hitro pa smo sesteli stroske in 
ugotovili, da bo steklena statua s podstavkom iz 
zlahtnega lesa in gravirano medeninasto ploscico 
popolnoma dovolj. Megagame torej pomeni 
najboljsa igra, simbol s pusdcami pa naj bi pred- 
stavljal vseh osem smeri igralne palice. In se to; 
samo od vas je odvisno katera igra bo najboljsa, zato 
g^asujte, glasujte in se enkrat glasujte. 

ftjleg nagrade Megagame pa imamo pripravljeno se 
eno presenecenje! V tej in nekaj naslednjih ste- 
vilkah Megazina bomo objavijali dvostranske pred- 
stavitvene clanke najbolj znanib zaloznisklh his. 
Tokrat vam predstavijamo Gremlin, sledili pa bodo 
se Ocean, Blue Byte, Infogrames, Sierra On-Line, 
Psygnosis, US Gold, Domark in se mnogi, V vsakem 
clanku bomo zastavili tudi nekaj nagradnih 
vprasanj, izzrebanci in izzrebanke pa se bodo raz- 
veselili in razveselile bogatih in zanimivih nagrad. 
Gremlin bo dal pet torb z njihovimi dobrotami 
(goodie bags, kjer bodo Zoolove majice, mape, 
platnenetorbe, nalepke, skodelice, znadke, poster- 
ji, lizike.,.), Oceanovi izzrebanci si bodo lahko sami 
izbrah katerokoli njihovo igro. Blue Byte je obljubil 
pet iger Battle Isle 2 z drobnim presenecenjem v 
vsaki, iz Psygnosisa so poslali deset cmih majic z 
njihovim znakom, Infogrames ponuja nekaj kosov 
Alone in the Dark 2, Sierra pa Larryje 6 in igre 
Gabriel Knight; Sins of the Fathers; skratka, zani- 
mivosti V Megazinu zaenkrat §e ne bo zmanjkalo! 

Bostjan Troha 
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NAPOVKDl: 

Nove nogometne simulacije 
Kratke napovedi 



IGRE EETA 1903: 

Nominacije za nagrado Megagame 




PRERSTAVITEV ZALOZNIKA: 

Gremlin Graphics 


OPISl IGER: 

Perlhelidon 

Beneath a Steel Sky 

UFO 

Great Naval Battles II 

Time Runners 

The Naughty Ones 

Darkmere 

Comanche CD 

Follow the Reader 

Righteous Fire 

Armaeth 

F-14 Fleet Defender 

Wizard! 

Apocalypse 

Championship Manager Italia 
FS5 Scenery Disk; Washington - Baltimore 
Puggsy, 

Coaster 


IGRA 9IESECA: 

Ultima VIII 


Pocky & Rocky 

Team USA Basketball 


Coaster 


OPISI - KOJVZOEE: 

Gargoyle’s Quest 

Lethal Enforcers 
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LESTVICA IN NAGRADNA IGRA: 

Prvih petnajst Megazina 

Nagradna krizanka 


KE^ITVE: 

Sim City 2000 

Alone in the Dark 2 

INCA 2 

Cheat Motel 

Megazinov S.O.S. register 

^OLA: 

Okna za zacetnike (2) 



RESNI DEL: 

Porocilo s sejma CeBIT '94 

Simulatorji letenja 

Primerjalni test igralnih palic 

Cinemania '94 

Vse 0 fontih (3. del) 

Morph 

GemView 3.0 

Interface 2 



Razlaga simbolov 



Pnmerno za vse 


starosij. Igro ni 
zapleteno, ne vsebuje 
nikokrsnega noslijc 
oil neprimernih seen. 
Imo tudi 
izobroievolne 
kvaliiete. 



Primemo za starosf 
sedem let all vec. 
Igro je srednje 
zapleteno, vsebuje 
posomezne oddoljene 
prizore nasilja in je 
brez neprimernih 
seen. Imo tudi 
izofaroievolne 
kvalitete. 



Primemo za starost 
irinajsf let ali vec. 
Igro je zopleteno, 
vsebuje posomezne 
prizore nosiljo in je 
brez neprimernih 
seen. Imo delno 
izobroievolne 
kvalitete. 



Nepr/merno. Igro vse- 
buje groficno reolne 
prizore nasilja, zlo- 
rabo mamil, spolno- 
sti, povelicevonje 
nasilja in podobno. 
Je brez izobrozevalnih 
kvalifef. Tovrstne igre 
bodo recenzirone le 
izjemomo, pa se 
takrot brez silk. 


Ustanoviteij in zaloinik 

Pasadena d.o.o. 


Oirektor 

Andrej Klemenc 

Odgovorni nrednik 

Bostjan Troha 

Glavni urednik 

Andrej Rlemenc 

Urednik za igre 

Andrej Bohinc 

£lani uredniStva 

Primoz Skerl 
Ale§ Petrie 
Ales Novak 
Karmen Cokl 
Mlha Amon 
Andrej Troha 
Sds Socar 

AD in obllkDvaleG 

Marko Pentek (Medlja Desktop Design) 


Haslnwnica 

Andrej Troha (Medija Desktop Design) 
naslovnica je izdelana na Amigi 

Marketing 

Tomaz Zajc 
tell (061) 1332323 

Narodninn in prndaja 

Masa Gor§e 
tel.; (061) 1332323 


Maslov urednidtva 


Celovska cesta 43 


p.p. 354 
61101 yuhljana 
tel; (061) 1335 121 
faks:l06l) 1326212 
BBS; (061) 1332 314 


RaennalniSka priprava 

Medija Desktop Design d.o.o. 
tel: (061) 1258 213 

Tisk 

Delo Tiskarna d.o.o. 


Na podlagr mnenja Oiada vlade RS 
za iDformiianJe z dne 13.9.1993. 

St. 23/229453 je Megazln uvrecen 
mel proizvode infomiattvnega znacaja 
Iz 13. toSke tarlfne steviike zakoua 0 
prometnem davku, za latere se pkduje 
davek od prometa 
proizvodov po stopnji 5%. 

PoStnina za carocnike placana prl postl 
61102 Ljubljana 


ISSN 1318-2048 




MEEnZi 

^pril 



- - zni 

ter rdecega in rumenega kartona 


Kako hitro mineva cas! Ze so naokrog stiri leta in pred 
vrati je 15. svetovno prvenstvo v (za nekatere) naj- 
vazneisi obstranski stvan na svetu, Nogometnl mundial 
.^^^^tokrat prvic v zgodovmi na zelenih (plasticnih?) 
tenikih Zdi^nih drhv Ametike. Prav zanimivo bo 
gledati, kako se kido s kosarko, baseballom in ame- 
riskiM^l^etom lasiceni American! odzvali na no- 
, (soccer) po pravilih z druge stranl oceana, 

Sice'r^a, kaj bngajo Araericanl in ojihove be- 
daste raivade. Najkz vas bolj zanima, katere nogometne 
anpravijajo letosnjemu svetovnemu 
"R^Mwtnemu prvenstvu v cast, Ce je take, ste odprli 
Megazin na pravi stiani' 

Ceprav se nasa l)uba drzavica m kvaliflcirala m SP 
(ob zrebanju kvalifikaeijslab skupln smobili se dek' ze- 
vemo-katere-drzave". ki je pozneje 'zff-vemo-kako" las: 
padla in se kvalifikacij "le-vemo-zafca)’ sploh ni ud®- 
lezila), pa kljub terau prav vsaka'zak&nska hisa v nam 
znani galaksiji razvlja svoj Mgokorsto simulator Hm’ 
Le zaka; so postal! vsi naenkral tafegwR^greti za nogomet? 
Saj ne, da bi programeriem stopila zoga v^glavo, zavoha- 
li so doblcek, ki ga utegne pnnestKta veliki-Bogometnr' 
spektakel in hocejo biti pri niem udelekni. 

Toda, katere Igre bodo oponasale Nemcijo iirkatwe^" 
Saudsko Arabijo? Katere bodo resetale nasprotnikove 
mrek in katere utonile v blatu pozabe? Da bi vam poma- 
gali loclti zrna od plevela, smo ptipravili nekaksno tek- 
mo vseh prihajajodh nogometnih simulacij. Naj bo to 
dovolj za uvod v tiste vroce dni od 17. junija do 17. juli- 
ja, ko bo slovZDAzares. 

Sansihliffit- seifeft fMfllirBa 

Prav je, da se najpre) posvetimo novi nogometni simu- 
laciji iz hise Sensible Software, Sensible World of Soccer 


najboljse elemente iz oajrazlicnejdh Football Manager- 
jev s prvinami hitrega, akradnega nogometa, 

V igri boste lahko hkrati igralec na travniku, trener 
in manager na klopi, oziroma samo eno ali dvoje od 
zgoraj nadetega. Vnos azurnih informacij o 23.000 
nogometaslh iz vsega sveta bo opravil kar sam Mike 
Hammond, avtor European Football Yearbooka in stalni 
sodelavec casopisa Sunday Times. 

Po igrahi plati se igri obetajo predvsem izboljsave, ki 
smo jih opazili ze v verziji Sensible Soccerja za Mega 
Drive (zvezdice nad igralci in podobno) in pa (mogoce) 
uvedba pravila offside. Za slednje se se avtorji sami niso 
odlodll, se pa bodo prej ali slej morali, saj je izzid igre 
napovedan za mesec junij. 





^ 

Xaksne noiasli se ebetajo? 

pravzaprav ne bo cisto nova igra, saj bo do v bistvu samn 
za precej izboljsano razlidco Sensible Soccerja, Jon Hare 
in njegova drusdna programerjev bo skusal povezati 


Uradna igra svetivnega prven^a 


pri Ameriskem zlatu vzeli ptvar tojjO-mnogo bolj resno! 
Vsaj tako kaze z igro WorW Cu^ DSA *94 ki bo po svo)i 
uradni dolznosti osredotocena na zakijtifal turmr s 24 
mostvi, V njej bo lahko igralec vlogo kateregakoli 
izmed njib in ga poskuSal prl;^jati do n'aslova sve- 
tovnih prvakov, \ . 

U.S. Gold si je z World Cu^SA '94 zastavil tn cil)e; 
prvic, narediti najboljso nogomeino simulacijo na^vetu 
(ha!), drugic, narediti igralcu na)bolj piijazno nogomet- 
no simulacijo na svetu [ha, ha') m tretjid narediti najl»lj 
prilagodljivo nogometno simulacijo na svetu (ha.'ha.-- 
ha!), 

V igro so programerji zapekli celo vrsto nastavitev, 
od najbolj obicajnih (spreminjanje postav in taktik) do 
skrajno nenavadnih {dolocanje mod odboja zoge od 
nog). Za dmbolj realno premikanje igrakev je priprav- 
Ijenih 3000 slide animaeije in 15 razlicnih udarcev z mgo 
(voleji, skarjice, lobi,.,), Igra se bo odvljala v dobri star! 
perspektivi "gor-dol” z rahlim nagibom pod kotom 15 


stopinj, za pravo nogometno vadu^e pa bo z dodatnimi 
animiranimi vlozki skrbel Striker the Dog, uradna 
maskota prvenstva, 

Anca vraca udanwil.-;n 

V temnih dneh p, s, s. (pred Sensible Soccerjem) je bila 
le ena nogometna simulacija, ki je nekaj veljala: Kick Off 
2. Zdaj prihaja njeno pravo nadaljevanje Kick Off 3 (Goal! 
je bil le znanilec pomladi) z drasticno spremenjenim 
pogledom na igrisce. Cemu, le cemu ste di spreminjati 
ptiejo perspektivo v stranski horizonatlni pogled na 
Igrisce, vzdihuje mnozica fanaticnih privrzencev kla- 
sicnega Kick Offa? Garry Williams, Ancov moz za marke- 
ting, jim odgovarja; "Nismo hotell, da bi nova igra spo- 


’femogocni d^S Gold je (ze spet!) odkupil izkljucno 
pr^kx) do izdelave uradne igre tega svetovnega prven- 
stva Boslabihizkusnjah izpred osmih let (takratno U,S, 
rOoldovo "uE&o igro prvenstva World Cup Carnival so 
kupci zaceKzaradi njene porazne kvalitete mnozlcno 
vracatij^mpopolnega finanenega neuspeha leta 1990, so 





Sth lerapija siranskega pogleila aa igrisce 


minjala na partijo ping-ponga. Po pravici povedano, po 
Sensi Soccerju in Kick Off 2 na tern graficnem delu ni 
bilo vec moznosti za izboljsave." 

Zaradi novega pogleda na igrisce bodo imeli igralci v 
sebi vec zivijenja (beri; animaeije), vloga najboljsega 
igiakav ekipi (t 1 playmakerja) bo se bol] poudarjena in 
? Jlfl -m.odio vpifvala na stil igre mostva samega. Novost 
bodo tudi t.i. "pjftaKanged ’ strategije, med katerimi 
boste lahko izbirahtii;fe5iganiu kotov in prostih strelov, 
podobno kot v ign JoSh Madden Football, 

..Ancovi programerji imafa.? narctu se veliko svezih 
idej. ki pa^b^aikiat se ne midijo izdati, da jim jih ne 
bi feio ukradei •Eato raje se malce potrpite in pocakajte 
la 18. raa). ko bo Kick Off 3 tudi uradno zasedel 
nogometno igrisce na vasem hisaem mlincku (ce le-ta 
slisi na ime Amig a ah SNES) 

Se je Kenu Williamse 
■■ strgelo? ^ 

Kaj se do^?' Sierra 'bn-Line, velika tovarna pusto- 
, lovKia,, dela n^ometno simulacijo, Tako je - to ni ti- 
“^^kl skrat ah prvoapnlska salal Ni cudnega, bi lekli 
ekonomisti, saj je ocitno tudi Sierra zejna dolarckov iz 
potoka, ki ga prinasa SP v nogometu, ki se bo - gle] ga ^ 
zlomka! - odigral prav v ZDA, torej tam, od koder so 
rini zasluzkarji doma. Ce bi se SP odvijalo kjerkoh^ugje V ^ 1 
na svetu, najbrz ne bi videli take Sierrine )' 

Kakorkoli ze, prvi vtisi kazejo, da bo World /' 
Cup Soccer '94 prav sijajna nogometna si^lacija, ki bo| 
za pogled na igrisce uporabljala rahlo na^'jeno 3D pticjlF' 
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kra^o IVffl; PLU je 
s6 mi^li, da bodo sS 


fspremenjenim p^^dom na i 
Sensible Soccer;^) poceni pr® 
Zg5ddpjs.te'^no obraEg^r 


Vazns^pzn^itiiiprami^itiiiaspntniki! • 

Sports Footkb. &i,^J^aite l»al0’>'feotball? 
Kai ni to isto? to, ja, v prvem priinkit|re za sir 
simulacije amesiskega nog\jeta, kii|se labko za 
zoge uporablj^o tudt roke, Tokrat.^^je uporaba r 
go prepovedaca, razen ce z njimi zada 
sprotnika- 

Res je. Brutal ^p^'s Soccer samo se razvija 


TudI pri Sierri bodo brcali zigi 

perspektivo In presenecala tudi z nekaj zelo spektaku- 
larnimi animacijami igralcev na njem. (Sierra trdi, da gre 
celo za 4000 sMc animacije.) 

Sodnik bo tako prav nazorno vlekel rumene in rdece 
kartone, plskal na piscalko, mostvenl zdravnik pa signa- 
liziral nosacem z nosili naj priskocijo na pomoc 
poskodovanlm na Igriscu. Ob prostih strelih bodo igral- 
ci varovali svoja "druzinska premozenja''.., 

Igra ze v sedanjl fazl razvoja izgleda res fenomenal- 
no. Upajmo samo, da bo tudi dovolj hitra, ter da se bo 
njena igralost kosala z grafiko in nenazadnje, da to oe bo 
poslednja Sierrina igra za amigo. 

Ce se med igrami nekaj mesecev ne pojavi nobena nova 
siraulacija nogometa, postanejo ljudje nervozni, zamor- 
jeni, nepredvidljivi, celo po- 
liticnlh zborovan] se zac- 
nejo udelezevati, kar pa 
je nedvomno znak za 
preplah. To modro rai- 
se] so utrnili pri Em- 
pire Softweru, ki bo 
tudi izdal svojo simu- 
lacijo nogometa. 

Svetla 

morda 

mesec, z lepo okrasenim stadionom, 
pet ekranov, nadpovprecno 


Imperijevib kovadnic 

dobre igre in 
amigo, A1200, 


World Cup Striker (Rage) je od vseb doslej opisanih 
nogoraetnih simulacij se najdlje od koncne izdelave. ' 

V tej igri bodo avtorji uporabili isto 3D perspektivo kot 

V izvirniku s to razliko, da jo bo mozno preklapljati na 
stranski pogled kadarkoli med igro. To bo masini seveda 
pobralo ve^ pomilnika, zato se WCS obeta samo za 
A1200, CD32 in SNES. Da pa se lastniki Amig 500 in 600 
ter PC-jev ne bi pocutili prevec opeharjene, so pro- 
gramerji v igro vnesli se stevilne digitllizirane animirane 
sekvence izvajanja najstrozjih kazni, kotov, prostih ste- 
lov. ipd. 


napoifedi 


Tik pred zakljuckom Megazinove redakcije smo dobili se 
dve novicki. Ena je dobra, druga pa slaba, Katero hocete 
najprej slisati (prebrati)? Dobro, saj sem vedel, OK, 
pripravite se - FIFA Internacional Soccer, najboijso 
nogometno simulacljo s Segine konzole Mega Drive, 
nameravajo pridni fantje iz Electronics Arts do poletja 
predelali tudi za Amigo in SNES! Ole, ole, c ' 

Kaj pa je slaba novica? ' 

Primer Leagule Champions ali na 1 
tu in jebeda (avoid!), Pri F ■ ' 


DdliOna grafika, lada kaksna ba igra? 

Seveda pa bo igralnost ostala na prvem mestu, 
Avtorji zagotavijajo, da jim ni mar, ce Izgubijo nekaj na 
realizmu, le da bo igralec za zaslonom uzival, Bomo ' 
li, ce ne lazejo. . 


to, tale nogomet pa ni cisto sporten. Kako bi 1. , 
p Brutal Sports Soccer logicno nadaljevanje L, 


(ki Je zdaj tak kot v 

j i potencialne kupce. 

Sensi Soccer je namrec za 
ra^ gaBtottsHyv^rimeriavi z njim MU; PLU izpade 
prav~ rares^flftzefho, Kot prvo, igra tece prehitro, pri 


VazDft 

Sports 

Kaj ni to isto? 
simu 
zoge 


Soccer? 
za simulacijo 
za prenos 
uporaba rok stro- 
z njimi zadaviti na- 


Soccer samo se razvija teorijo 
Le kaj bo na to rekla FIFA? 

Aha, pa se to, skoraj bi pozabil; BSS bo za razliko od 
predhodnika narejen v 3D grafiki, Imel bo precej vec 
je like igralcev (kollko je to v centimetrih?), tekel pa bo 
na hitrostnl ravni Goala. Cimvec uritov pri pluvanju 
na sodnike vam zeli vas nogometni skavt Stefan Bo- 
fonskil 


Krisalisje zastreljal svojo zadaja enajstmetrsvkD 

vodenju igrlacev pa ni nobenega obcutka. Skratka, po 
Rockyevi definicije slabe igre; z eno besedo bljak, z dve- 
ma pa bljak, bljak. 


Prijirafil; Aaitrej Hohine 
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Codemastersove popularue dirke sobnih avtomobilckov 
se ogrevajo za novo tekraovalno sezono, Na startu druge- 
ga dela igre je pri- 
pravljenih kar 14 
strani novosti! Za- 
radl prve na piio- 
ritetni lestvici, 
igranja do stdrih 
igralcev istocasno, 
bo zagotovo naj- 
bolj veselo v bolj 
stevilcnib sloven- 
skib druzlnah, o ostalih izboljsavah in darumu izida pa 
kaj ved drugic. Zakaj? Berite dalje, berite dalje. 



PfekitevaRje pa levem robo vase delsvne size 



To je igra, s katero zelijo pri Codemasteis dopolniti hitro 
rastoco ponudbo fliperjev na tigu in bkrati edini razlog, 
zaiadi katerega bo prej omenjeni Micro Machines 2 izsel 
sele proti koncu letosnjega ieta, 

Psycho Pinball vsekakor ne bo navaden "normalen" 
fliper, Prej bo to velik izziv za psihopate, ki se bodo 
lahko izzivljali na sestib mizah (Future Flair, Wild West, 
Moon Shot, Under Sea, Safari in Ghost Town) s stevil- 
nimi podigrami in do 20 skritimi potezami na mizo. 
V igri se bo obcasno pojavil tudi sam Psycho, raajhen pla- 
tinasti junak, ki bo od casa do casa zamenjal vlogo z 
obicajno kovinsko kroghco. 



Kaj pocnejo igralci Sensible Soccerja v prostem casu? 
Pijejo Sensible Colo in igrajo Sensible Golf, kaj pa dtu- 


Kmalu se jim boste lahko pridruzili tudi vi, in sicer 
na najbolj zelenih travnatih povrsinah za to Itraljevsko 
igi'o. Vseh 72 lukenj boste lahko ciljali iz make nagnjene 
ptiqe perspektive celo stirje igralci naenkrat. Igra bo 
imela seveda naj- 
bolj preprost, eno- 
i staven in sploh 
‘ najbolj zabaveu si- 




“DaJ m, zadeni ze te iDknJo!” 

kaksno dober gag. Sensible Golf bo pod zalozbo Virgin 
Games izsel za PC in Amigo "tja enkrai do konca leta 
1994’', 



Starwing na Amigi, Tocno tako bi lahko opredelili igro 
SibWing, novo pridobitev Acid Softwera (Blitz Basic 2, 
Skidmarks), Gre namrec za super hitro trorazsezno 
akcijsko igro "postreli-jih-vse”, kakrsnih na osebnih 
racunalnikih danes ne mrgoli prav veliko. Ce k temu 
dodamo se, da SibWing pri gladkih 17 slicicah na sekun- 
do tece celo hitreje od slavnega Starwinga, iraajo lastniki 
Amig se dodaten razlog za veseljacenje. 



Jekleni netopir asd jeklenimi slebri 


Ifesa naloga v igri bo varovati mesta humanoidov 
pred unicevalnimi pohodi alienov, Za obrambo boste 
Imeli na razpolago vec vrst bojnih ladij, ki se bodo v 
bitkah vsaka po svoje obnesle, Obetajo se se razne 
posebne naloge v najrazlicnejsih ambientih, 

Igra ne bo imela konca v pravem pomenu besede, saj 
boste tocke lahko nabirali do nezavesti, Zaradi svojih 
tehnicnih zahtev bo SibWing izsel same za A1200 in 
CD32 enkrat v pozno v aprilu. 



Ja, ze kar dolgo je tega. odkar smo po Sirnih cestah div- 
jali V igri Out Run, Zdaj na tem podroeju suvereno kralju- 
je Soper Mario Kart s Super Nintenda. No, mogoce pa bo 
tudi njemu kmalu odklenkalo. saj Grandslam pripravlja 
igro Bump 'n' Burn po istem receptu. 



Oivja vaznja z aoriml avtoDiobliOki 


V njej boste na norih dirkah s se bolj norimi avto- 
mobili lahko tekmovali na najbolj norih progah in se 
pri tem imenitno zabavali, Nasprotnike boste obmeta- 
vali z raznimi neumnimi orozjl, sami pa pobirali na tone 
razlicnih pomagal, vozili tudi v dvoje in se marsikaj se 
bo naslo, 

Programerji so pri ustvarjanju igre naleteli same na 
eno oviro - Super Mario Kartu je SNES omogocal vrtenje 
zaslona za 360 stopinj, to pa je na osebnih racunalnikih 
nemogocel Zato boste lahko drveli samo po progah, ne 
pa tudi izven njih. No, naj vas make potolazim, Igra bo 
tako hitra (25s/sek) kot Lotus, tor^ vsaj iz tega vidlka ne 
bo telav. Bump 'n' Burn bo na cesto zdrvel maja. 



Super Cars, Nicro, Oser- 
dirve... veliko jih Je ze 
bilo, toda nobena ni 
izpolnila pricakovanj. 

Avtomobilske dirke iz 
ptiqe perspektive so na 
hisnih mlinckih zelo 
priljubljene in Turbo 
Trax bo se ena izmed 
njlh. Nova aaloinlika ll»nja p« priail mEslnlli ueslalT 
hisa Arcane z njo sicer ne misli delati revoluelje, toda 
pobrala bo vse, kar se je iz prejSnih treh pobrati dalo in 
skrpala nekaj najboljsega na to temo doslej. 

Turbo Trax bo ponujal tudi dirke za dva igralca, a ven- 
dat samo preko povezave dveh racunalnikov, pod pod- 
vozja vozd boste lahko nataknili veliko dodatkov.., Do- 
datne injekeije bosta dele^na tudi atmosfera (graficno 
sencenje objektov) in igralnost (inteligentni nasprot- 
niki). Kar se rice "orlginaloih” idej, so Mi avtorji celo ta- 
ko dalec, da so nekaj zamislic prevzeli celo s spek- 
trumckove legende Tranz Am. 

Kako bo vse skupaj izgledalo, se boste lahko 
prepricali lastniki Amig v zacetku maja, 



Skupina obetavnih raladcev, ki slisijo na ime Blood- 
house (njihov prvenec je bil Stardust), se je odlocila 



svetu pokazati vse, se pravi, se preostale, ustvarjalne 
zmogljivosti. Najavili so pustolovsflno Leokadian za PC 
in A1200, 0 katere datumu izida se niso prepricani, z 
gotovostjo pa trdijo, da bo igra zares izjemna. Pa ne zato, 
ker so nacin igranja povzeli po tacas najbolj vstaljenem 
pustolovskem sistemu kazanja in klikanja, temvec ker 
so prepolni domislije, pod mocnim vplivom Twin Peak- 
sa ustvarili nadvse atraktiven scenari), ki vkljucuje celo 
casovna potovanja. 



Microprose nadaljuje tradieijo odlicnih simuladj z igro, 
ki vas bo postavila v vlogo vojaskega stratega v sklepni 
fazi dmge svetovne vojne, Igra (PC) bo na voljo junija 
letos, natanko petdeset let po vsebinskem zacetku igre, 
izkrcanju zavezniskih sil v Normandiji. Taktlcna raz- 
seznost igre prinasa izjemno dovrsenost, saj so se avtorji 
do skrajnosti poglobili v analize slavnih bitk, Borili se 
homo s tank! in zivo sOo ter si pomagah s topniSri'om in 



letalstvom, med mehanizacijo pa boste nasli prav ves 
hardver, ki Je bil tedaj zares uporabljen. Poleg uspesnega 
zaldjuSca vojnebo vas cilj tudl osebno napredovanje, saj 
cin porocnika ne prinasa nobene pretirane slave. Grafi- 



Druga svelavaa vajaa fzza taakavskih cevi 

ka Super VGA ter moznost povezave dveh racunalnikov 
sta potemtakem le se pika na i.„ 


Oams T iif K — ~ 1 

All je potrebno 
sploh se kaj dodati. 
ce recemo, da je 
igra predelava klasi- 
ka klasikov, Taltove 
1941? Morda le to, 
da ima giaficne 
lastnosti v zgomjih 

mejah amige 1200 

Dbuj2ajespDniinavnaleto1941 ... .... 

in da jo pise Core 

Design za omenjeni racunalnik, v prodaji pa bo maja, 






— Vhe^eveiiffi-Swartl — ; 


SSI se je odlocil nadaljevati priljubljeco trilogijo Eye of 
the Beholder. Novemu delu sicer ne bo ime EOB 4, pa 
tudi dogajal se bo v svetu, ki je trikrat veqi od prej- 
snjega, Imenuje se Grymordia, razdeljen pa je na dobri 
in slabl del. Dobri del din s sedmimi carobnimi meci 
slabega v sahu, slab! pa se pod vodstvom zlobnega 
Carovnika pripravlja na ponovni napad na dobrega. 
In. kot je trdil Murphy, gre nekaj naiobe ravno, ko ne bi 
smelo iti naiobe; izgubil se je eden izmed mecev, Vasa 
naloga je, da Izmed tatov, bojevnikov in magov izbeiete 
sestclansko odpravo, ki bo mec poiskala, preden bo pre- 
pozno, Pri tern jo bo oviralo 50 vrst sovraznikov, ki so 
obdelani po posebnem postopku, da izgledajo na 



zaslonu posebej resnicno, Proti njim se bo dalo uporabi- 
ti 150 caiovnij (le kdo si jih bo toliko zapomnil,,,), Zara- 
di nenapovedane zamude se homo bojevali lahko sele 
V zacetku junija, 

Hanse - The Expeditian 



Praded nove Hanse je prisel na dan ze davnega leta 
1986, Takrat se je slo za prevlado na morju. za trgovanje 
med hanseatskimi mesti na sevemi obali Nemcije in 
Danske. Bistveno je bilo grabljenje denarja; kupi v Lu- 
becku poceni in cim diazje prodaj v Hamburgu, Blago se 
je dalo med zatisji na trgu tudi vsMadisciti, da pa igra ni 
postala prevec enolicna. so poskrbeli pirati ter kon- 
kurenca. 

Nova Izvedba se od stare po vsebini razlikuje pred- 
vsem V druzinskem nvljenju: v novincu si lahko z iz- 
borom kne kreirate genetsko podobo naras^aja, in ker 


Nekaj asto novega: V Neural worldu zivijo bitja, Neuio- 
neti imenovana. Zaradi svojih praznih glav so nadvse 
nebogljena, Imajo pa nenavadno dobre sposobnosti 
ucenja, Se pravi, da potrebujejo le se vas. modrega pro- 
svetitelja in pedagoga, ki jim bo eno za drugim razkril 
skrivnosti ognja, graditve domov in tako naprej, V §estlh 
razlicnih okoljih jih boste morali nauciti prezivetja in 
prilagajanja vedno bolj neusmlljenim naravnim razme- 
ram. Na odgovor, kako boste to natanko po^eli, bo treba 
pocakati do oktobra (amiga 1200, CD32, PC). 


SlovD Dd matidnega pristana. 

se igra odvija skozi pet pokolenj, je treba poskrbeti za 
cim bistrejse ter cim bolje vzgojene in izu^ene nasled- 
nike, ki bodo odkrivali nove trgovske poti, po sraiti 
starsev pa prevzeli druzinsko podjetje. Se ena bistvena 


Posebna enota Rdeci duh je vcasih, ko sta se vzhod in 
zahod najraje gledala mimo konic svojih piojektilov. 
skrivaj nagajala sovraznikom, danes pa, ko je ves svet 
vojasko zdruzen in ga vodi sestnajst generalov, opravlja 
najrazlicnejSe skrivne naloge. Sovraznik je seveda sve- 
tovna koalicija, oziroma cel svet. Pa nic zato. Zaupajmo 
Empiru in Maelstormu, kajti na PC-jih in amigab 1200 
homo delezni lepe vektorske grafike, kot fantje to naj- 
bolje znajo, o cemer pa so nas ze preprlcali v igrah Mid- 
Winter in Flames of freedom, Strategija igra pomembno 
viogo, preostali del igre pa je uporaba najrazbcnejsib 
bojnib in prevoznih sredstev v misijah na dvanajstih 
koncih sveta. 




novost; Hanse - The Expedition bo priplula v dveh iz- 
vedbah - AGA in navadni v zelo kratkem casu! 

. 

Smucanje po vodi in surfanje po snegu sta le dva med 
popularnejsiml krizanlmi sporti, ki so bili iz originalnega 
preneseni v kako drugo okolje, Podobno se je zgodilo 
Death or Glory, novi igri fiime Software 2000, saj se jo da 
opisati le kot stratesko FRP igro. Ce se vam niti v daljavi 
ne svita, kaj naj bi to pomenilo, si oglejte "Battle Isle" 
ter "Ambermoon", Nekje vmes lezi Smrt ali Slava. 

Mesto Morgan, kateremu naceluje modri kralj Wer- 
thas, je zgled miru, dokler ga ne zacno oblegati horde 
divjakov. Kralj sumi, da za vsem tern stoji njegov lastni 
sin Xbor, cemur pa Raven, drug: kraljev otrok, ne ver- 
jame. Slednji je celo tako trdno preprican, da ima njegov 
brat cisto vest, da se z dvornim norckom odpravita iska- 
ti izgubljenega Xhora in tudi orozje zaboj proti sovragu. 
Premikata se po pokrajini, ki je podobna tisii iz Bojnega 
Otoka, Spotoma rekrutiiata vse, kar se preraika. Novo 
nastale enote se usmerjajo preko poljan podobno kot 
pri Battle Isle, vse bitke pa so ponazorjene z animacija- 
mi. Death or Glory mora vznikniti vsak trenutek za 
Amigo, 


Res je! Tudi pri nas se tig racunalniskih iger in 
pripadajoclb dodatkov pocasi siri, V Ljubljani je ze nekaj 
trgovin, denimo BjwerPJus na Dunajski 113, kjer je naj- 
ti vse za PC. 

Znanilka "druge slovenske pomladi" je tudi trgovioa 
na Gornjem trgu 24, kjer je Digitalia odprla svojo prvo 
prodajalno za racunalniske igre. Lastniki so nam zago- 
tovili. da boste tarn nasli prav vse. kai ste si vedno zele- 
li. Torej; najnovej§e in najboljse igre za PC, Amigo, Sego 
in Nintendo, pa se igralne palice za vse tipe racunal- 
nikov, graficne in zvocne kartice za PC-ja, multimedialne 
konfiguracije, CD-ROMi za vse racunalnike in konzole, 
poleg tega pa se nagradna tekmovanja in cel kup 



Obloiene pBiiee trgavine na Eorojeio trgu v ljubljani. 
Nic dpugade ni Indi v trgnifinl Power Pins, na Dnnajskl! 


presenecenj, V trgovini boste nasli tudi anketo, kamor 
boste lahko izlili svoje srce In oapisali, kaj si v trgovini 
kllte in cesa ne. 



Nominacije za nagrado 


MEERZiN 

• prti 1SSi.-«- 


PuM !■ XBiMi4i mdsiovii Mesadna 
$im> |ie iMiiih iteliiildi sesMvili itMi- 
»• •sent wwti iger !k iMwiiia- 
f)(e «er tfsmimffli mgrnd. V v$aki 
tkMgwiff pa lief iBcr, ki sa bile 
naptswie <r (adiiien le(u M. V po- 
omMui kafegmip Mfca glasufele le 
H eae innei pelih itomiairimBi iger. 
Vaie giasave mpisile ini prileleai 
kBiianiek in m goaQile in ms mslev. 
HpesievaH bome vse glnsovaice, hi 
bode prtspeie da t. loaQa in bodo 
pfOvyHO in M|ha bpainjene. Resoi- 
late bona aHovili v drajiii palelni 

MNSlMklSsM Imnn 

>gri| 

DoyBfthe'bntocta’ . (lucosArts) 

Oune 2 - • ' ‘ (Wrgin) 

Doom . . jfD Software) 

Syndicate ISuSftoj) 

X-Wing (iacasArts). 

fcl— nanaiiStm 
na|iiai|aii grnfiRfi 

The 7lh Guest . (Vlfgin! 

Som & Ate Hit the Road ftucasArts) 

Doom P Software) 

Syndicate (Bulfrog) 

Comanche (Novalogie) 



M|bol|ha ^asbn in ode 

The 7th Guest (Virgin) 

Reiei Assault - (lucosArts) 

Doom pSoftwor^" 

Syndicate : IBullfrog) 

Day ot the Tentacle ■ [LucosArts) 

Ka|bapa na«a Mein 

One Step Beyorvd (Ocean) 

The Incredible Machine (Dynomis) 
Dune 2 (Virgin) 

Syndicote (Bullfrog) 

The lost Vikings . (Interplay) 


llo|bol|sa akdjska pnslolavsihia 

Shadow Ccfster 

(Origin) 

Frcmtier 

(Konomi) 

S^dicafe 

Puirag) 

Prmce of Persia 2 

Proderbund) 

Atone in fhe Doric 2 

(Infogrames) 

Najbolisa paslolovtiina 

DoyoftheTentecle 

^ucosMs} 

Larry 6 

(Siejra On-Line) 

Som & A/kix Hri the Rood 

(UicasArts) 

Simon the Sorcerer 

(Adventure Soft) 

The Hand of Fate 

(Weshvood Studios) 

Nn|bol|sa sljpfeHn igra 

Dune 2 

(Virpn) 

Masters of Orion 

(MicroProse) • 

Sim City 2000 

(Maxis) 

S)mdiaite 

(Bullfrog) 

TheS^tets 

(Blue Byt^ 


steviiki, ki bo iiilo ekreg 25. junija. 
Hagrada Megogome lo noibelise de- 
seihe na podroefu raconahttskih iger je 
pomemben korok k razvoiu softversl»- 
ga trga in spreitiininniu {avneta mne- 
itfa 0 Igmh. S to nagrado zetlmo dati 
vsem broicem Megozino In tistim, ki iih 
to zanima, moznost izbrati nafboifie 
igre, hkrot! pa spodbvditi zanimanje 
tonhzaioinmiib his in iim pokoiuti, do 
je tadi nos Irg lonimiv in poln doga- 
fonin. Hekoi o nngrndi Megn-game si 
Inhko preberele tudi v uvodnikv. 

Uredniitro 


Na[bal|in annilntijn 

Comanche 

(NovaLogic) 

flight SmulatoF 5 

(Microsoft) 

indyCar Racing 

(Virgin) 

TFX 

(Ocean) 

X"Wing 

(LucasArts) 

ll<i|b<»l|iii Iporlnn siniuiati|a 

NHL Hoctey 

(Electronics Arts) 

IndyCar Rocing 

(Virgin) 

Goalt 

(Virgin) 

Michael Jordan in Flight 

(Electronics Arts) 

Sensible Soccer 

(Sensible Software) 

Nafbollsa igra FRP 

Londs of tore 

(Westwood Studios) 

Bertayal at Krondor 

(Dynamix) 

Ultima Underworld 2 

(Origin) 

Ultima 7 

(Origin) 

Might & Magic 5 

(N. W Computing) 

Nofbolisn miselnn igra 

Lemmings 2 

(Psygnosis) 

One Step Beyond 

{Ocear^ 

The 7th Guest 

(Virgir^ 

The Incredible Mochine 

(Dyrmmix) 

The Ust Vikings 

(Interplay) 

Najboljni igra na GD-ROMii 

Dracula Unleashed 

(Viacom N. M.) 

The 7th Guest 

(Virgin) 

Rebel Assault 

(LucE^Arts) 

Mad Dc^ McCree 

IALG) 

Microscrit Golf 

(Micrcsoft) 


Cannon Fodder 
Doom 

Fury of the Furries 
Mortal Kombaf 
Street Fighter 2 


(Sensible Software) 
(10 Software) 

(Mindscape) 

(Virgin) 

(U.S.Gole5 





april 


Drugacne vrste zival 


im 

S oDce je sijalo na anglesko mestece Sheffield v 
grofiji York ob reki Don, Nic posebnega ni bilo 
tarn, na kar bi bilo lahko to mestece s 500,000 
dusaml ponosno, Obe lokalni liogometni enaj- 
sterlci sta zivotarili v spodnjem delu lestvice prve 
angleske nogometne lige, na mestno univerzo s 5% pre- 
hodnostjo se je vsako leto vplsovalo man] studentov, 
tovarne nozev in tacnic so poslovale z gromozansko 
izgubo in za obnovo kemicne industrije je kronicno 
zmanjkovalo denarja, Mestece je drvelo v propad, tako s 
fiziolskega kot s socialnega vidika, ’ ' 

Potem pa sta se nekega soparne^ ^etnega dne 
pred dobrimi desetimi leti v Sheffieldpri^azila zakon- 
ca Ian in Jenny Stewart in tam ustano¥il.a'itab Gremlin 
Graphicsa, danes ene najbolj znahe in uspesne 
zalozniske hlse zabavnega softve^ v Veliki fhitaniji. In 
od takrat naprej je slo v Sheffielda ^ejlamo se 
navzgor,,, 

Ne. seveda ni slo vse same navzgot M tudi sopadci 
in vzponi, brez katerih v zivljenjo^f ne pe. Xaf pa se 
tide zgodbe o nadainjem razvoju Chemlml;;^'ta skora) 
bolj pravijicna kot so pravijicna istgimenska kr^^ocna 
bitja, ki sovrazijo svetlobo in se raziqnozujejo s pomodjo 
vode. 

Gremlin se predstavi 

Gremlin Graphics je bil tore] ustaaovljen se v dobrih 
starih casih, ko je Mirko tipkal na radirko, Gremlin je 
sprva zalozil nekaj iger za osembitnike, s prihodom sest- 
najstbitnih racunalnikov pa je njegovo sree zacelo blti za 
amigo. In se danes, ko mnoge zalozniske hise puscajo 




amigo na cedilu zaradi cvettfega pirats 
popularnosti PC-jev za igralne namene, ( _ ^ ^ 
prihodnje napoveduje pc^iolno zvestobo vsept gir^iriim 
modelom, vkljucno z noYO,Gommodoijev&52^Jtoo kon- 
zolo CD32, za katero je (keailHi trenntisSpravzaprav 
tudi vodilni oskrbovalec z Igrami.' " 


Hfl OblSKO PRI QPfALin aPflPfllCS 


Zacel je z dogodivseinami neverjetnega jezka v Igrl 
Impossamole, nadaljeval z mesarjenjem bojevlte me- 
hanske muhe v igri Venus the Flytrap, potem pa je ze 
prlsel prvi Lotus (Turbo Challenge], odlicna arkadna 
simulacija voznje z istoimenskimi avtomobili, ki je 
dozivela se tri nadaljevanja. Lotus 2 je prinesel nove 
ovire na cestah in presedlal od dirk z nasprotniki na tek- 
mo s casom. kar mnogim ljubiteljem izvlrnika ni bilo 
vsec. Zato ste lahko v Lotusu 3 izbirali med obojim. pa se 
dodaten urejevalnik lastnih prog ste imeli na voljo, 
Ce ste danes srecen lastnlk konzole CD32, lahko kupite 
The Lotus Trilogy, na katerem so vsi trije Lotusi se 
dodatno zvocno izboljsani! 

S serijo Lotus pa se ni konec Gremlinovega spiska 
dirkalnih slmulacij, Nigel Mansell’s World Champion- 
ship je tudi zelo 
znana (in ne nunjo 
dobra) arkadna si- 
mulacija formule I, 
ki so jo V VB prodali 
na tisoce, Nigel Man- 
sell WC je tlpicen 
primer, kako so 
Anglezi pripravljeni 
odpustiti spodrslale^, 
ce je le njihoVa 
binipra^g in namen 
dober. Iz Gieiifinove 
^ze so pridrvek 
Se tri tovrstne Igre 
(Toyota Celica ^4 ‘ 

Rally, Team Siauki ir 
Combo Racer], ki pa nlsd bile delezne posebnega zani- 
manja, Drugacnilbdali k lupercars (I in 2), kjer smo 
dirkali v ptieji perspektivi in nasprotnike izrivali s prog 
z najrazlicnejslmi (nedovoljenimi) pomagali, Igra je do- 
zivela k cel kup imitacij (Nitro, Overdrive) iz drugih 
zaloznisklh his. 

Dobro smo se zabavali tudi z akeijsko igro Switch- 
blade (1 in 2), ki je bila takrat celo najboijsa na najenem 
rpodrocju, ter pravljicno ploscadno arkado Harlequin, 
k^ere se se vedno drzi naziv "the strangest game ever!", 
Ostaie Gremlinove arkade (Video Kid, Pegasus) so bile 
prevei preiyecene, da bi jih bilo vredno omenjati, 
seveda ene velike izjeme, fenomena Zool, 

Zool je cool! 

Glavni-lik te igre, intetgalakh^ni super ninja Iz n-te di- 
menzije, je\A\ leta 1992’lanslran kot hit se preden je 
prisel na prodajne police, Z Zoolom so Anglezi dobili 
svojega narodnega junaka, nekaksnega slovenskega 


Z3 odliene zvocne leUteK ^al pMrfibBjete prafeshnaloi 
snemalni studia 

Gremlin je k al nekdaj slovel {» svoji ’^slovnosti 
in skrbnem vlaganju sredstev za lastni razroj in se danes 
polaga’veliko pozornosQ slehemi malenkostni pri razvo- 
ju svojih iger in reklamnih kampanj zanje. Za druzbe z 
omejeim odgovornost^, med katere sodi tudi Gremlin, 
je slat znacilno^p^de propadejo. ko si njfiiovl 
druzb^ft^gral^gp^ denarja, nato pa pozabijo na 
svoje obvezncl^Pri Gremlinu se tega :pveda- 

jo in se zato dtlijo pravlla “zadovoilen posknmez = pro- 
padli pcKlovnez", 

Tbda, nekaj pa i denarjem vendarle morajo poceti? 
Seveda. saj (kot sem ?e rekei) veliko investlrajo'v dodat- 
no izobrazevanje zaposkniK.'^larne in razvojne ugod- 
nosti, kar zagotavlja, da je njibovo osebje prijazno, zado- 
voljns, odeto zadnjl modi in vezi Roll Royce.,.Not! 
Gremlinovi programerji so strokovno odlicno podkoya- , 
ni (eksper^ imajo vso potrdjno ^nje ter izkusnje in 
so sposobiil.narediti vse, kar pade na misel piscem see- • 
narijev, Na zalost pa slednji zadnja leta niso ptav po- 
gosto spu§&li svoje^omisl^ na p^o. pto Gremlinove 
igre niso k^^da orlginalne in polne svezih idej. 

Za nad^w^voj se je Gremlin leta 1991 odlocil za 
odprtje centra'’^^iii ireland Tjhibknu, kjer sedaj 
delajo najbolj tdentirani-pw^anrerji, graficni mojstri 
in animatorjiseele Irske, Iskanje mlade (Ireke) krvi je 
obtodilo safove, tern pa so oktobra 1992^sledili Gtem- 
liriovi ri^boljsi poslovni rezulati, V tistem &su je bil 
Gremlin po Galuppovlh raziskavah s 18.4% dele^m pro- 
dajema trzlscu iger "full price" prvi med zalowikij 
lye^v prisklednik GBH pa s 16,8% drug! na trgu za 
'^ajget games", Zool in Lotus 3 sta bila prva in drup na • 
l^^vici najbolje ptodajanih iger "full price", Lotus’! in' 

' 'ft^ercars 2 pa prva in cetrta na "budget" listi, 

Na cesti z Lotusom 

Gremlin je bil in je zaan po tern, da nl nikoll ptoizvajal 
tako mnozicno, kot to pocno nekateri dtugi zalozniki 
(Ocean, Psygnosis, Microprose,.,), V zadojlh desetih letih 
je izdal povprecno same pet iger na leto. 



lotos 3: VsB kar naredino mi, razbijate vl! 



Martina fopana, ki jih bo branll pred napadi Maria, Itali- 
jana z japonskim (nintendovlm) potnim listom in aro- 
gantnega Seginega jeh Sonica the Hedgehoga, Okoli 
Zoola je Gremlin ustvaril taksno evforijo kot le redko 
kdo in s prodajo majic, nalepk, znack, nogavic, zobnih 
scetk in skodelic z njegovo podobo zasluzil vec denarja 
kot s samo igro. Logicna posledka Zoolomanije, kl v 
Veliki Britaniji se vedno traja, je po receptu ’'kuj zelezo 
dokler je vroce - ko se ohladi, ga daj v mikrovalovno 
pedco", izdo se njegovo nadaljevanje, Zool 2, V njera 
Zool se kar naprej uspesno glupira po sestih fantazijskih 
svetovib, za spremembo pa lahko vodit^Jadt'i^egovo 
prijateljico Zooz, Dejstvo pa je, da se v celi igri Zool in 
Zooz samo enkiat srecata (na izbirnem zaslonu), kar 
pomeni, da kaksnega tretjega dela, v katerem bi lahko 
nastopil se mail baby-zool ne bo (ce pa morda vendarle 
bo, bo po Megazinovi zaslugi, saj smo prav mi Gremlinu 
posredovali to zanimivo idejo}. 

Geslo "Zool je cool!" pa s tern seveda se ni slo iz mo- 
de, Kje pa! Zoolu se je uspelo pririniti 
tudi na Nintenove in Segine kon- 
zole (Le kako - to je 


skoraj nekaj tako ne- 
mogocega, kot ce bi Super 
Mario Brosa j 

Mega Drivem Sonic the Hedge- 
hoga za Supir Nintednoi), dgjw 
ga zraven vs%gjSefliliioaorjeve 
konzole CD32 (Commodore je 
sel z njim se celo tako dalec, da 
ga je "posvojil" za reklamno kam- 
panjo svoje amige 12001], obeta pa se 
tudi §e ena igra z njim v glavni viogi, 
dasiravno ne bo niti malo podobna prvi- ' 
ma dvema, 

Najboijse od 
nstalega 

Gremlina poznamo se po nekaterih drugih 
igrah, Kvazi pustolovsdni Plan 9 from 
Outer Space in Suspicious Cargo sta ze J 
dve izmed njih, Prva je bila narejena po I 
najslabsem filmu v celi zgodovini celulid- 
nega traku, ki je bil posnet ze daljnega leta 
1925 , in je njegov sloves nadaljevala, druga pa je 
klasicen piimerek do skrajnosti izrodene ZF zgodbe. 
Space Crusade je strateSka obdelava istoimenske 


naraizne igre, v kateri vodite elitni odred Vesoljskih 
marincev, vzdrzujete mir in pregledujete plovila, ki se 
vracajo iz Kaosa, Podoben tip igre, ceprav s popolnoma 
drugacno vsebino, je tudi Gremlinov Hero Quest, kjer v 
viogi junaka z magijo in mecem preganjate zlobne 
carovnice in carovnike, V novi seriji ultimativnih 
"questov" je pravkar izslo tudi njegovo nadaljevanje 
Legacy of Sorasil, v katerem lahko vodite ze kar stiri 
junake! 

Za nogometne fanatike in obsedence s statistiko je 
Gremlin ustvaril igro Primer Manager (1 in 2], kl je po- 
stala najbolje piodajana managerska simulacija nogo- 
meta vseh casov in bo kmalu dobila se tretji del, za ka- 
terega pa se avtorji sami ne vedo, kaksne novosti bodo 
vnesli, Nedavno je izpod Gremlinovih peres piisla tudi 
R-Type streljanka Disposable Hero, ki pa je dozivela 
(milo receno) cisti polom, Vse drugace pa bo najbrz z igro 
K240, nadaljevanjem slavne strategije Utopia, kl jo ze 
dolgo, dolgo casa programira taisti Graham Ing, Kakor- 
koli ze, v naslednjih nekaj tednih bo jasno, all se je na 
igro splacalo cakati! 

Zadnja Gremlinova igra, ki 
smo jo testirali, je blla Litil Divil, 
poskocna arkadna pustolovsci- 
na, V kateri nastopa cisto dru- 
gacne sorte junak, kl je zelo 
nevljuden in gobezdav do igral- 
ca, ki ga upravlja, Ta vranc naj 
bi postal Gremlinova maskota 
za PC-je, in bo kmalu na- 
stopil tudi PC CD-ROMu, ka- 
teremu bodo pri Gremlinu v 
prihodnje posvecali vse vec po- 
zornosti. V bliznji prihodnosti si 
od Gremlina lahko obeta njo se 
dirkalno igro To[ tSem 
jala vec kojjamo 


in Desert Stiil 
_ Takl prii 
predstavitve zi 
riji clanK( 

slednjic bl 
Da pa se ni 

tako, je poskrbei Gremlin 
sam. Pet srecnikov/ali sz^ 

Ip OBgOTOtili D 

tri viitasaiija, bo [^elo p 
Giemwovo toibho s kupom do- 
brot (Zoolove ma}ke, mape, 
platnene torbe, nale^t^'.^ko' 
delice, znacke, posterje, ti* 
zike...)! Zadovoljni? © 

Naslov: 

Gremlin Graphics 
Software Ltd. 

Carver House 2-4 
Carver Street 
Shefield SI 4FS England 
Tel: 00 44 0742 753423 
Fax: 00 44 0742 768581 


Nagradna vprasanja: 

I Kako je ime Zoolovi zenicki? 
a\ Zoza 
bj Zooz 
c/ Stefko 

2) Koliko nadaljevanj je dozivela 
serija Lotus? 

a Tri 

b Vec kot Santo Barbara 
c Tocno nobenega 

3) Kje tocno je Gremlin leta 1 991 
odpri svojo novo podruznico? 

a V Beogradu 
b V Dublinu 
c V Lilehommeriu 

Odgovore napisite na prilozen kartoncek in posljite 
na naslov urednisfva do 5- maja. Nagiajenci bodo 
objavlfeni v naslednji stevilki. 




arkadm pistolaisGiaa 


P o sl^oraj poiletnem nategovanju, katerega je treba pri Originu vzeti v zakup, je 
z neba v prah pred moje noge padla^oncna verzija neskoncne sage o Btita- 
nnii in njenemu vrlemu branilcu Avatarju izpod peresa Richarda Garriota, '.’olj 
znanegs pod psevdonimom Lord British. Pagan, kot je uradni naziv tegi objek- 
ta pozelenja med silicijevimi pustolovd, )e ze osmc, veadar se zdale^ ne zadnie, 
poglavje V bnkvi z naslovom Ultima. Verjetiio se je avtor ravno zaradi lolge kace pred- 
hodnikov. ki so si bili med seboj zeio podobni (zaJnja dva kot lajce jajcu) odloCil da bo 
dizain korenito prevetril. Mamesto strmoglave projekcije iz prejsnjih delov je sedaj upo- 
rabljea posevni pogled v stiiu Populousa. na smetisce pa so biia brmjena tudi vsa sti- 
kala in ikone, ki so kratili dragoceni pilkazovalnl p^tot ^ejsn^iKllh. Zamenjal jih 
)e - nic. Tako je, na zaslonu ni ene same samcate ikonice.'zato igralna povrslna kralju- 
je brez konkurence. Vsi ukazi. potrebni za prezivetje v surovi dezeli, se racunalniku 
telegrafirajo preko miske. En klik gnmba pomeni nekaj, dva klika zopet nekaj drugega. 
istocasen prftisk dveh gumbov pa nekaj tretjega. ft)leg upostevanja, da je Avatarjevo de- 
janje odvisno poleg klikanja tudi od oddaljenosti in smeri kazaica oc junaka samega, 
se igranje sprewze v faesnenje prstov po namiznem glo- 
dalcu, Tako je.za plezanje po zidu treba 
dvakrat klikniti na !evi in de- 
sni gumb hkrati, kurzor^pa naj ' 

bo cim blifje Avatarju. Vsa- 
komur, ki bo to igro igral 
prvic in se bo od pre- 
komerne (psthicne! 
utrudliivosti krmi^aja 
najbrz kmalu prfgrel, 
lahko svetujem le. naj ne 
vrze^ij|ke v koruzo. temvec 
na] laje se malo potrpi, sa) 
krmlifenje po nekaj urah dobesedno zieze 
pod koaj. Dobra stran takega nadifa knniljenja pa 
Je. da na tipkovnici v resnln potiebujemo le se eno 
tipko I tisto za shranjevanje in nalaganje pozicij. 

Tudi.vsebina je dozivela onogo lepoRiih In vsel 
tistega macizma, ki je bil znaalen za prefsnje dela k: . 

;esu Britannlo iz G'Jardiarovih krempbrv Tol 


drobcenega clovecka. le- 
tega avtoritativno zabri- 

’.sal’na nek popoinoma -y*.- ' f'". 

izoliran in iiq'ouiem- t' ^ « 

ben otok Pagan sredi i 

oceana.aicatBie^sepo 
klasicni poti (s eoini. le- h 
tali, space shot* .,i 
ne fal dab pobegnitt. Ja- 
ko mu Je iGuardlaht!' . - ■ - 
preostalo’morje casa, d.i • * • . ■ — ” ■ 

SI podjarmij-.; uann:. pa ^ p|.(p|jgnQ maiin uhiti AaGits skoraj m najdans kfamn 

ZemJjo i!?l}»pa se ostale 

planete, rnedtemlo od sapip?! dol-'b" tnmhnr, -rohni na Paganu 
vseeno ni pd mub. 


m izkusa pot z otok^utreti s pomocjo magijr: Za dc'.v.io 
dlja mora s poti spiaviti "!e" vsa sriri LozansUa. ki 
bdijo nad usodami pajjancev; boga vode, 
zemlje, nguja in zraka. ter zlobno 
Lady Mordeo, ki je utele 
senje (iudica. Nalpga 
■-fvccla ni lahka niti 

na prvi fjogled. sajje 

^1 ' ■ 

Avotari-i na pcil 
! mrtvega in povsem 

. b^ irrtnvine iz 

'• potegnil bkaini ifbir 

Le kaj naj In goloroki' ub6- 
ifr- storll bo^anstvom?#Razen 
puskanja za L-.;ie malo. Zato_si 
•wia najptej najt; okfep. pa mec in -Vit, se 
ly oi.r- mifi s caroviiijariii ah, b bcije. se k,ir izucitiza 
maga'ilo pa ni v.ii'n ?no«.ivno. kot :,<• saj je 
ej razlskati ^mo in edino mesto na otok'i, vstopiti v* 
•ati vsako knjlgo, ki mu pride pod roke. '.aj nikoli ne V‘-, 

•; tcJilo kozo, r/-veda vse knjige ni',-:; .'uako pomemb.r]!'. 


Guardian, 


laliliB vzYsffiv... 18 kateri odpira pat aaprej? 


i^ra meseca 







Le kakD se to koncal ta spopad? 


Avantar in njegova prij'ateljiea v okjemu smrti: abkoljena s sovraznikaTimi posastmi 


V nekaterih so ijubraenske zgxfte, spet drugs opisojejo prihal temoih sil v deieio. 
&et}e pa vam nudilo oapotte za rdevan^ upok in Jskaoje skrivnosti. rakega . 
X izve tudi od ljudi, kl se potepajo naokrog. Kcwistno pa fe tudt potisntti lanakcn' nos 

V vsak? omaro, sktlnflco In zaboj, ki mu pride v vldno polje- toidar pozor: vse skii- 
nje niso tako nddzne, hot se zdljo na prvj po^,.. Na ta na^n si prisvc^ite osno?no 
oro2|e. ki )e f«3tt€bno za f!?^n|e v dezeli nemrwih Ito so mrtvl, ki z nc^ami §e ?dno 

povr^je otoka). Za kab^nok)!! resnejfe okorozitev in oklcp |e ^reboo, tako kot 
y vseh kraljestvih (razen v utoptoem koraunkmui^glacati solde. Poglavie zase pa )e, 
kako do soldov prtti. Labko jih fiakrasfete po hisah all pa poberete s trup«l nerartvih 
flurkoli na) h to pomeni), katerim ste podarill ent^memo wsovnico za nelx^ lali; 
pekei). lahko pa tudi {©birate dr^o kamenje, ki leM vsepovsod, ter ga prdate dri^u-; 
Ijarju. Drs^ na^in je najprlmerae^. saj novj nemrtyi vztrajno leze^ na plan, medtemj 
ko zaloga cekinov po nogavicah vztra|no pojenjule. si koncno omislite'spodobno' 
oiozle, si nate-ete carovni^ zvi& ter dobrtao ciero pc^ima, }e vala naslednja p<Kta- 
|a podzemnl svet v katerem na vas pefi nevaratsfl. kot Je cigaretnih i^oikov na 
Ijidiljanskib pbcnikih. Nic nenayadnega niso skakaaja s lamaa na kamen preko ^o- 
lx5te vode all pa pritlskanje in vleienje tocic. katerih piavilnl polohj od^ra vmta v ' 
sosednlo sobo. ter seveda na stotine dvo alt vecbojev. ki vam zyKujeJo toike spretnosii 
in maae (&tovniske energije). Ve^tno enei^je, ki odteka s krvjo. se da nadomestit! tudi 
z napitki, kl se najde|o ob trupiih tistih. ki so poizRosali, pa niso nspeli. Prepotrebno 
prakso v sabljanju si kbko pridobite tudi na uiah sabljanja pri lokalnea mojstru. kar 
pa seveda zelo izprazni v^o mosnjO' 

' sa vso . braiio,. iMiar. 
wbik- ' fit - 51 - 
pldte. 

‘M baJo ptetbneo 
raed s^l zaa^se; 
prekrivali Pohv^^ 
tjopiimatiiije^ia 
seodpena-ftkiz 
in tudi 

. zlpre,'3l'i4'Bf 
'^sedala dragocenl prewar, na 
easktmi, Je istal^m Avataija, Idife Ml® 

kot dtdxena ikona v desnem spe^jem kotu, lahko pa x razleze ifez tretJP 
no efcana. in v katerem vidimo preostalo «ergi|o, trenutao uporahiknn orozje tn 
rstale pQHterabBe .podatke. >■- . • , 

Dabi se zaslonski prikaz brez nepottebnib«nejitev vkljudeval v cdostno podote 
Igre ter soustvatjal primerno ozraije. Je bilo treba poted po novih trMi. Grafika je 
ostala 25b tervna y feiednji lo2bh®sti. vendar lonianajmanj ne moQ.'sal so'^p^ed- ^ 
meti izrlsant z veliko natanenost^o. Ptevelika ljubeiin ris»jev dpfpopolnc«ti,lA& 
igralca tudi zavede, saj so kaksni useki v kamnltih steaah na mo^ podob#kfcrtvnim 


ptehaioia Ipd. Z^nimiv sistem so si iznifeldi tudi za prikazovanje notranjosti his in 
votlrn: tak<^, ko vstojnte v hi§o alf'pod napusc, se razpjeb vk vi^e plasti ^mja n»i- 
stropja. strehal, kar zagotavlja imeniten pr^led hiSn^ inventarja, Tak po^ed je v ve- 
liko pomoc tudi pri iskanju skritih prosttwov, saJ se k-ti vtdljo, vas pa grize. kako se da 
V njih vstepiti, Odltcno je aarejena tudi aoimaeija ^vnega lika. sai so ranjo ^rabili 
kar 1200 tazllcnih ^bzajev teksa; nap^anje, plezanje, skakanje, tek ipd.. kar se 
odraia v popalnoma giadkemu gibanju. Podobno Je tudi z drugimi bll^i in okoii^kimi 
predmetl k« so siapovi to ogijl. Sef'Je pokrajina tak) kompleksna, Igra pa tefe tudi 
na racunatolkih s 4MB SAM l&ptav tezko), je jasno, da se raorajo sem ter tja pKjdatkt 
tudi naloHti z diska. To lastnike hitrih diskov ne bo nmtib pievec. pocasnejsim pa Je 
hMte dolg an v peti. - ' , , . . . 

Ce bi hotel ^i podelitt Oskarja, bi si ga zagotovo zaslutila zaradi enkratne glasbe 
in osupljivlh zvocnih ucinkiy. Glasba se prilagaja tienutnemu dogajanju v igri, kar 
preprecuje napade zaspanosti, zvocni ucinki pa so zgodba zase. SumI so odvisnl x 
vrste tal, na katerih stoji Avatar, sejaio pa vse od Ikripanja lesenega pafe pa do cofo- 
tanja po mlakuzah, Pesfobne kvalitete so tudi kriki, stoki in smeh sovragov, ne zaosta- 
jajo pa niti eks^ozije. Vsemu temu ss po nakupu dodatnega govoraega pabta pridruzi 
se digitahzirani gorar. To zavzame naslednje 4 MB adega diska. , . — 

Ker ^ vsivemo. da se na koacu vselepo iztece le v ptavljicah, moraai odkriti tudi- 
slabe stcaci iHtirae tavzaprav olist^a le ena sama, vendar ta davdj velika. Opazili jo 
bodo same ttsti, ki nim^ jxid pokrovom Pentiuma; na 486kafa pod 50MHz In. Bog ne 
da). 386kah kez malematicnega koprocesorja je igra le pogojno uzitna. saj je po4asnost 
^{baega prftaza oatna, li-se lahko delno omili z izklopom prikaza vsake drugs 
slicice V anlmanjab, veHtfar je to le zacasna resitev. Popolna relitev je. kot sem ie 
omenil posed(wan^4SQ/b6 all Pentiuma. ■ . . , . > 

Po vsenw-tsnH lahko recem, da je Pagan fenomen na podrocju raeunabiskih %er. 
Ne same po obl&ito vsebtoi, temvec tudi po dclzini igranja. Kdor nlma £asa all pa Ima 
‘■sitsestrase, naj se.lgre raje ne dotakne,ssai mu bo pozrla ogromno casa! Sam sem 
pbaAoval za temeljttogbd mesta in^iznje okobce, preucevanje nujno potrdibh 
Injig fer n^anje solcfecv za:apremo 35 ur (raje vec), pa se v tem casu vsebine 

igre V bistvu liteem le rflfi dotaknflt^a tore], za katero bi bil potreben orozni list! © 
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Psygnisis 


Dtestte |?re|) |fim{ b.o.o. 


Boj na livljenje in snirt! 


0 , Gospod, spet sem imd tiste moraste sanje: 

V breznih podzavesti. v slalti diraenriji lazu- 
ma, je meja med Svetlobo in Tbmo: trdnfava 
iz sam^ jekia. ki jo je na nteji dveh svetov 
postavllo neizrekijivo bitfe, starodavna. nes\«ta Moc 
nerojenega boga: pomoct 0, Gospod, cutira larec soj za 
tistimjeklenimportalom. 

To Di kaksna variaclja De profufld^a Alo^za Gradnika, 
ampak scenarlj nove Psygnosisove zapleienke Perihelion, 
Beseda perlheli) sicer pomeal, da je planet najblizje son- 
cu, ampak to z igro nlma nobene veze ■ slisi pa se dovolj 
grozijivo, kar pa je navsezadnje tudi bistveno. 

Tore}! Nerojeni"bog, ki mu pravijo kar Unborn, se je. 
odlocil polastiti se Citadeie, titrdbe, kjer sovse do ne- 
davnega prebivab miroljubni narodL Ljud^^ zaceli umi- 
rati V shrljivih mukah in trpeti v neznoaio grozljivib mu- 
tacijah, ki ]ih povzroca prisotnost Nerojenega, Mesto in z 
njlm dezela je na robu propada in unifti^a, Netojeegaje 
treba unicitil 


Ainigg, PC, SI, GD32 


I igranje domislijskili ilig 


Skupnaflcena } 


Ottn razstavljeni 


In tako }e usoda sveta, kot ze 
; nldkolikokrat, spet V nasih. iskreno 
povedano precej nesposobnih rokali. ^ 

Tokzimo pa se lahko s tern, da sve- 
tml, ki naj bi jih resevali ljudjc s .( 

pomanjkljivo izobrazio in polnim) 
usti na hltro pripravljene hiane, no '• 

morejo biti zelo pomembni, 

Ob Perihelionu smo se, resnici na 
Ijnbo, kar oddahnili, Po plitvih in za 
Psygnosis netipicnih datotekah, kot It “ 
sta Second Samurai in Brion the Lion, razstanljeni 
je tu spd^slcna igra tipa "iz-tvojih-crev-bom-naredil- 
jeraKne^Lvo2ovih-za-trupIa’‘, Igra, ki je ravno prav mor- 
bidna, da §e nl komioia in ravno prav realistlcna, da se ni 
pateticna, je v bistvu klasicna frpjScina, Po cudovito ani- 
niiranem uvoda, vas na to spomni zamudno in na tre- 
nutke dolgocasno sestavijanje §estih karakterjev, kl so kar 
(Avezoi elfi. knighti, thkfi, clerict in humani, le s 
psionicnim face-liftingom, Tako tahko izbirate med bio- 
ncCTonl ifrajerji iz organske kovine),- cyberni (klasicni 
kibemeticni organizmi - kiborgi), khymeri (cloveku po- 
ddona bitfeca) in symbioni (hell's angels naslednjega ti- 
sofletjab Vsak tip ima seveda razlicne fizlcne, psihicne In 
kaj^az-vem-kaksne-ie moci, ki jih je treba skrbno razpo- 
rediii in s tem naredtti odlocen korak k uspesnemu kon- 
xn igre. Seveda pa sestavijanje karakterjev se zdalec oi 
n^bol) duhatnotno epravllo, Tu je se pisanje urokov, kjer 
je treba iz nid manj kot stiridesetih delov (npr. negativna 
eneiglja, ledenl udarec,...) sestaviti ucinkovlto carovnijo,' 
To pocetje je cisto brcanje v temo, saj nikjer, tudi v na- 
vodillh r® pise; kako se uroki mesajo in kateri so naj- 
ucinkovltejsi. Znanje si mora igralec nabrati kar med igro, 
rezultate pa zapisovati, Igri labko poleg teh dolgovezno- 
sti ocitaiiin se odbcno linearen razplet zgodbe, slino maj- 
hoo velikost crk s katerimi se Izpisujejo sporodila in nena- 
aadnje piezapleteno upravljanje z mnogoterimi Ikonami. 

Kaj pa lahko o igri povemo dobrega? Atmosfera je za- 
res fenomenalna, Grozeci zvocni efekti in mogocna wag- 
nerjanska glasba omogoci igralcu, da se docela vzivi v igra- 
nje. Tbdi grafikaje cudovita, saj s tipicnim oranzno rjavim 
odtenkom zadosti predstavam o kibersvetu brez sonca in 
s teEim zrakom, Igra po opravljenih uvodnih sitnostih 
postane izjemno privlacna in vsak, ki ga igre FRP vsaj male 
zanimajo, bo na vsak nacin hotel raziskati kdo je surova 
eniteta Unborn in zakaj mu je Citadela tako vsec, o 


PodDba mesta od zonaj... 


...inodznotray. [XjejeM 




S c pomnite Lure of the Temptress, 

poprejsnji umotvor hlse Revolution? Ne? Nic hu- 
dega, jaz tudi ne. Njen naslednik. Steel Sk>'. se bo 
na PC-]ili pridruiil neshoncni ranozici bolj ali 
ntatii bednih pustolovsfin, na araigi pa bo stopil skorajda 
V v.ikurn. Amiga' jc namrec bolj stroj za hitre arkade in 
pl^ade. zato sA iudlti. ce^o Ste^>Sky ramkaj postal 


Igra je postav- SHBBhL^ 
Ijena v stlii okolja: 
industrijski nivo. . 

mcstno stanovanj- 
sko cctrt. park in ; 
podzemlje. Vsako 
okolje ima&aulno *0 

grafiko. ftsbeno 

podlago i^tipicne Na Bbisku pri doktor Feelgoodu 

probleme^ -Le-ti so 
neredko ;fckaj tezki. a 


Ales Petrie 


STEEL 


f kaj je tako^ebnega na navadnl grafifnl avanturi 
poberi rac^Kiiporabl tacko. pseberi racko, obleci 
t^.poie) rackcBjid Za PC je zgolj dobro izdelana igra, 
ki make izstop;^ dobrein ozracju ler lahkoinem igra- 
11)11 111 upravljan* "vas^a llka. Elegantno zamisljena je 
fiidl zgodb‘1, 111 'if la^nc nckako takole; Nekoc ni dolgo 
loea. jp V dezeli res ne vemo kje, ilvela je tebeIica....Ups. 
■’NqiiiZL^ me, Takole je bib: kot glavni protagonist Robert 
Toslci sa znajdete v helikopte^l^k* vas ugrabi vasemu 
domu V divjini, Imenovanemu tudi '^ap", Tik pred riljem 
S.C lidik-bpterjev racunalnik skrivnostno obesi, kontrolo 
pievzame nekdo drug in kmalu naio sledi "splat!", Koi 
aiiTii pie.-'vt'li se izvkilete iz razbitine in hitro pobegnete, 
saj vas takoj obdolzijo terorizraa in za vami organizirajo 
divji I9V, Zatecete se v enormno^^no sredi nekaksnega 
poslhdbkavsticnega mesta, zgvajenega izkijucno iz Jekla 
in .umlranega betona, Mesto spominja na velikansko 
pfniiCio farmo k-ta 1984, popolnoma nadzoruje ga psiho- 
patski superractinalnik LINC, ki pa ni le psihopat ali tudi 
neodknt surrealist, Ne. ne, fant je profesionalen psiho- 
m'm moclec, ki se v prostem ^asu ukvarja tudi z racu- 
jialniStvoiii in vodeitjem velemesta. Atmosfera v raestu je 
tore] takq neprijazna. da bi ven pobegtiil se Orwell. Kmalu 
vain posCine jasno, da je lielikopter sabotiral LINC oseb- 
no. ki jo na zacetku pravzaprav ukazal vaso ugrabitev, Ko 
pa psihjQtatski raJua|liiik razreze se strazarja, ki vas 
ujame, se lahko le Je obrnete k ogled.ilu, vzdignete eno 
obrv in porecete: "Hm?" 

SpcjMii z igto sket^ V celoti opravljate z misko, saj od 
tipk uk'ga le F5, toprj^ile menu, kjer laliko igro sbranite 
in naloli®. koncace. naiavnate glasnost, zvocne elekte in 
se kaj. Zelo pomem'uiu je tudi moznost uravnavanja 
liitrosti, saj S slednfo poljubno poliitrite ali upocasuile 
dogajanie, z tiiiin pa tudi hojo svojega in drugih likov ter 
hitrost tekst.i, Mnoge casovno omejene iiganke bodo s 
tern postale vt-Iiko lazje. Nevetjetno, a resnicno je dejstvo, 
da zaslon zatuda ni razJelJen! Ntkjer nobemh neuranih 
podatkov 0 cj.su, tockah. piedmetih, glagolih in podobni 
sail, Vse' kar si zamfslite. lahko izvedete s preprostim 
klikom lu mlJko, Z levim Idikom Fosterju dolocite desti- 
naeijo, 2 desntm klikom na preJmet, ki ga zelite uporabi- 
ti, pa njtm lA^edete najbol) logicno operaeijo. Vrata lahko 
take tidprete ali zaprete in stlkalo povlecete all pritlsnete. 
Predmeti se skrivajo v nekaksuem padajocera (pull down) 
meniiju na vrhu zasiona. vzainete in iiporablte pa jib z 
desiio tipko miJke. Po k'lji jib lahko tudi prepusUte v 
oceno vaJemu zvostemu spremljevalcii, sarkastidnemu 
robotku joevu 7 osebnostjo, ki se polovico igre kuja, v 
ostali poloviki pa vain ceb pomaga, Slediiji igro zacne v 


hvala bogu vedno bgiini. kar n, 
ravno pc|osta odiika pustoIovJcin, Vsi liki, ki jib 
spoznate. iilso tarn le zaradi vas, temvef neodvisno v 
okvini Igre ?ivijo lastno zivljenje. hodijo naokoli in se 
pogovarjajo z drugiml. Tako skozi okna prihuljeno opazu- 
Jete in prisluskujete, na nekatere nevarne naloge pa lahko 
posljete tudi joeya. Vzpodbudna je pedantnost pro- 
gramerjev, saj so se z dekoraeijo zasbnov zares potrudili, 
Staticnost scene razbijajo obrobne animaeije objektov v 
ozadju, ki nimajo z dogajaniem niti najmanjse zveze. Ven- 
tilatorji se npr, na veliko vitijo, ribice marljivo plavajo po 
akvarljih in iz vseh diminkov sr kadi. Ena redkih poinanj- 
kljivosti igre so zvocni efdtti, ki zares’ redko prelunjajo 
sicer prijetiio glasbeno podlago. Nadlezno je tudi zavze- 
manje pozieije vasega lika in njegovega sogovornika. ko se 
odbeite za pogovor, ali pa pojanje robotka ]oeya, ki se 
vtaslh kotali kar tja v en dan, namesto da bi vam pomagal, 
Beneath a Steel Sky je na kratko dobra pustolovscina, 
ki tudi amigi dopuJea uporabo trdega diska, za poganja- 
nje pa zadostuje ze I Mb spomica. Na tC-ju se s sestlh iii- 
stalacijsklli disket odpaktra na 8 Mb trdega diska, kar je za 
danasnje case niib receno sumljivo inalo. Igra je vzpod- 
budna ze zaradi samega dejstva. da vsakega predmeta ni 
potrebno postavljati v smiselno beseduo zvezo z dvanaj* 
stimi glagoli, pa tudi uganke niso pr—irano bolne. Q 


Zobova z zelezo-betonom 




Da bi zapustiil in(?iu5tirijski nivo, mo- 
rate najprej aktivirati stikalo v elek- 
trarni, kar iahko storite le z upo- 
rabo eksploziva, frar\co7.a (tiate^a 
iz zeieza) in Joeya. Potrebno je le Se 
malce tuhtanja, pravilna izbira pro- 
storov in vse kar sledi, je le he poezya. 


tjass®'* 





UNKNOW 


O HOME! (2ASTO M/S./=AA\ tEK JE 12 SATI ! 


8 pravliD orozjeni se da speStati vsakega vesayika! 


D a, majhni grdi in kosmatl all pa skoraj prozorni z veliklmi glavaml. 

Vesoljd so ze od nekdaj bill in bodo ostali nenadkril}iva pokora. Kar 
naprej nekaj brkljajo okoli nase matere Zemlje, ugrabljajo ijudi, snernajo 
filme in povzrocajo katastrofe. Ibkrat pa so sli le predalec. Kot vedno, 
I so tudi tokrat poskusili zavzeti Zemljo, vendar je to softverski hisi MicroProse 
I koncoo le prekipelo, Njeni programerji so staknlll glave, zvmili kozarec all dva Jolt 
I Cole in prisli na dan z enkiatno idejo za radikaino dezinfekcijo malih zelenih. Plan 
I se imenuje UFO: Enemy Unknown in bo poleg vesoljckov zagotovo pokoril tudi vse 
tiste, ki jim beseda strategija 
pomeni se kaj drugega kot le ime 
majhne bodljikave puscavske 
rastline, MicroProse se je tudi 
tokrat izkazal, kat smo od njega 
tudi pricakovali. 

UFO ni potemtakera nlc 
drugega kot solskl primer dobre 
strategije in vsi. ki se niste osvo- 
jili prozome^ sporocila prvega 
odstavka. 'Si ga zapomnite zdaj; 
kupite UFO takoj! Igra vkljucujc' 
vse bistvene elemente, ki nare- 
dijo dobro vojno. TUkaJ so kordoni hudobnih in tehnicno naprednih vesoljfkov, ki 
ne pocno drugega kot pijejo os\'e2ilno Sola Colo in rovarijo proti nasemu planetu, 
' Nasproti jim stoji kopica bogatih drzav, na njihovem ^elu pa Vi, vas PC in lidana 
I maiela. Omeniti moramo se 6,000.000 dolarjev zacetnega proracuna, prvoje zgra- 
I jeno in popobioma opremljeno bazo tei obsezen arzenal najmodernejsih orozij in 
! drugih tehnicDib pripomockov za delo z vesoljcld. Tebnologija slednjih je seveda ne- 
, primemo boljsa, zato moiate z letali (najprej le Interceptor prldno nadzorovati 
I fimvecji ziacni prostor, graditi nove baze in radarje z veqim dosegom, saj lahko le 
I tako pravocasno opazite blizajoce se ietece kro^nike, Ko torej srecate prvo leteco 
I'Cigaro, le pritisnlte na strel in recite; "prc&im?". Nato obicajno sledi polet transport- 
I nega letala Skyranger s cimveqtm stevilom vojakov (odvisno od velikosti in 
I oborozitve NLP-ja) na mesto sestrelitve, Preostane le §e pogovor s prenvelimi (berl; 
I pokol prezivelih} In zatem transport opreme, trupel in predmetov nazaj v bazo. Faza 
1 bojevanja sumljivo spominja na legendamo strategijo Laser Squad, le da je tokrat 
^ graflka trorazsezno izometricna, Vojaki so doloceni z enotami premikov, morale, 
moci, natancnosti streljanja in se mnogimi drugimi indikatoiji. Zelo pomembni so 
2 tudi oklepi, ki so prav tako podobni tistim iz Laser Squada, le da jim je tokrat dodan 
f tudi oklep od spodaj. Zemeljske misije imajo navadno en sam cilj; hevtraliziranje 
* vseb sovraznikov. Med vojaki in njibovimi nalogami izblrate s celo vrsto ikon, s ka- 
I terimi Jahko aktivirate skener zivih bitij, pregledujete njihove karaktertstike, 
I oboiozitev in opremo, dolocate obrambne in napadalne naloge, preklicete misijo in 
" zaklju^ite potezo ali pa preprosto izberete zeljenega spedalca. Premikanje temelji 
I na casovnih enotab, ki se na razbcnera terenu in pri razlicnib opravilib-^olnjenju 
I orozja. odpiianju vrat) razlicno trosijo, potrebujete pa jib tudi za we nadne strelja- 
I nja (avtomatsko. ostrostrelsko, merjenje}, Zelo pomembno je razvijanje novib orodj 
I in oklepov, saj vesoljcki s casom postajajo. vedno bol] trdozivi sovrazniki, kar pome- 
I ni, da va§i vojaki z zacetno opremo ne bodo dolgo ostali zivi. 


3D grafika na sreco ne mori povsod, kajti vecina igre se vendatle odvija na 
glavnem zaslonu, ki prikazuje zemljino kroglo. Slednjo lahko s puscicami rotirate v 
vse smeri in jo povecujete ali zmanjsujete. Lepo animirano je tudi spreminjanje 
dneva v noc in nazaj, ki ga labko pohitrite ali upocasnite s sestimi casovnimi na- 
stavitvami. Potek casa lahko nastavite na 5 sekind. 1, 5 all 30 minut, 1 uro in na cel 
dan, Zadnji stavek dobi pomen sele, ko pomislite, koliko casa hi pri nastavitvi na. 
pet sekund preteklo, preden bi vam v bazi sezidali radarski sistem, ki ga vasl teh- 
nlki gradijo 26 dni. Na desni strani zaslona je sest menujev, s katerimi lahko storite 
dobesedno vse, S prvim (Intercept) dolocate naloge letalom, ki nato patruljirafo In 
iscejo NLP-je ali pa se le zapeljejo po ostanke. Menu z Opcijami je dsto obicajno 
shranjevanje igre. finance pa vam le izpisejo spisek 16 drzav, ki vam v boju dafejo 
konkretno (beri; dolarsko) podporo. Ob mesecnih obracunib vam pbdajo poroalo 
svojega pogleda na vaso pobtiko. Ce nad neko drzavo npr. v zraku ne skibite za red, 
vam ta fcmalu zniza prispevke, V menuju z grafi so na voljo se razne statistike,,ki 
prikazujejo aktivoosti NLP-jev v drkvab in na posameznih podrqqih, ter aktivnost 
vase oiganizadje, imenovaae XCOM. V menuju po imenu Ufopedija si lahko pre- 
berete vse znane in neznane podatke o orozjih, vozibh. opremi, -fizionomijl tujihiias 
in njihovi tehnologiji, karakteristike vesJljskih plovil, skratka vse, kar morale ve- 
deti 0 majhnih kosmatlh, Bistvene opcije za upravljanje z va^o bazo cepijo v me- 
nuju Bases, zgradbe in dru^ kompleksi pa graficno sumljivo spominjajo na staii do- 
bri Sim City, Denar in cas vladata tudi tukaj, zato se vedno pozanimajte koliko'siane 
postavltev, vzdrzevanje in kdaj 
vam bodo postavib zeljeni WC. 

Pomembno je se kupovanje znan- 
stvenlkov, vojakov in in^inirjev, 
saj lahko le s poveOevanjem stro- 
kovnjakov (dokupite tudi blvalne 
prostore) razvijate nove projekte, 
ter orozje in opremo tudi proizve- 
dete. Z denarjem lahko gradite 
nove baze, kupujete letala, opre- 
mo. Jgradite nove bangarje, 
obrambne instalacije. rekrutirate., 
os.ebje in s,^bxasno celo pri- 
^osfite cheeseburger ali dva, 

Opremo lahko tudi prevazate med 
bazaml, prediage projekte pa 
labko se vedno terminirate, 

Tako povrsen opis seveda ne 
pokriva niti polovlce opcij, ki jib 
UFO premore. Vendar to niti ni bll 
raoj narneri. lb je namrec dsto 
pieprost; UFO je po dolgem casu 
spet ena sppdobna strategija, ki ji 
cesa bistvenega res ne moremo 
odtati, Morda je make dolgotraj- 
no le bojevanje. a kaj hocemo, 
tudi najboljsi imajo napake,J| 
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Iz taKe perspeklive vas viAis tusibe... 


...laxflle pa za vani apreza radar. 


Psi podatki 0 vasi iadji, kapetaal 
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' Skupnaocena 
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ri dveh ste ze znali plavati, pri petih ste skupaj s pri]atelji v morje spuscall modeicke ladij, pri desetih prvic 
I jadrali, v gimnaziji namesto deklet preganjali valove, akademijo vojne mornarlce koncali prvi v rangu in bili 
najmlajSi koraandant krizarke v zgodovini vase dezele. Po spletu okolisdn vas je druga vojna vihra zacopatila 
nekje v Pacifiku, Od vas pa je odvisno, aii imate posevne ali pa ravne ocfl Wikaf se ne prestradte, zgornje 
vrstlce veljajo le V prlmeru, ce ste na svojem mlincku pognali Great Naval Battles'OlGNBlC. Karja se od tice, pomeni 
da lahko izbirate med ameiisko ali japonsko varianto. Toje tore] to; do koder ti dijoo^tSsiie^iorje, morje in same 
morje. Nad in na njem pa tvo] nasprotnik, civilnl ali vojaski konvoj, krizarke, letalonosiBse iixi^^pcjfteal ki precesavajo 
morje V lovu za tabo... . , ; 

GNBII ni akeijska igta, glavni cilj ni potopiti dmvec plovedh in letedh objeS^'f (arkadna olim- 

pijada), temvec uporabljati pamet in svoj cut za strateske odlodtve, Pocasi^ trefe^'^IWl ftitili$tapitl v blidno 
sovraznika in potem po njem udaritl z vsem orozjem. Velike krizarke in celil 03 n.\i(^i aJSO ' 

no -tromi in pocasnl sokotlene krave. Odlodtev prelita vnkaesedSfbSfn^Wfa^letefej^c^^a, razen kopri- 
tisnete na gumb "fire”, seveda„,.Vendar igra ni do^casna k^bi bilo pricako^ti, vldiiimiirM m nebo cele 

dneve prijazno, Sovraznika je treba zalezovatl tudi psH'ed in sft'raniti tudiipaoteis^iitjttm. ^dar]e*^sme nepri- 
jazno, tudi letalske sile ostanejo na tleb in v trupih letalonosilk, kar vas^ear.' 
krat red, drugic pa onemogod uspesno pokoncanje nasprotnika, Kot kapfivi , 
dobivate porodla z vseh koncev ladje in se na lastne od preprlcate o njer^* 
stanju. Osnovno mesto pa je seveda ladijskl most, s katerega ukazujete sirgB^ j 
plovbe, aktiviranje letalstva, dolocate cilje napada in podobno. Najprej si je;i|a 
veliki kartl operaeijskega podroeja (ki ustreza vasem scenariju} potrebno_ 
dati kje neki tid nasprotnik, Ne gre pozabiti da se bo on na vse kriplje.tru® ' 
prelisidti svojega in iz vas proizvesti hrano za tihomorske ribe... 

Ce se le da je dobro v Izvidovanje poslati kaksno letalo ali dva. kajti vsaka 
informacija je dobrodosla. Ko vas po nekajdnevnem lovu (cas v igri teS hitreje 
na vasi uri) vodja opazovalcev nagradi z vzklikom "enemy spoted, sir!" (s pou- 
darkom na SIR!) se veselica lahko zacne, Topnicarjl bodo sami ali po vi§Ji ko- 

mandi izbrali cilj ga zasipali s toco granat, Nekatere ladje so opre^ggg tndi s toipedt, kar bo rtedatno zspenikiiiT^ea^' ■ 
mornarjem na drugi strani. Protiletalski topovi bodo brez dela cebo nebo prazno, v nasprotnem primeru bo fottebao drfocenapoAlastda prenesa-nananttstadta^^ija^ulo) saj ,■ 
ne boste zmogh sarai koordmirati topnistvo, krpati luknje v trupu m polniti goriva v letala. Vasa or^OTf^fi| 5 fria' seveda ni imana na granate velikega kabbra.laatotombela tor- 
peda, pokre je potrebno pogasiti, vodo izcrpati 12 trupa in popraviti kar se popraviti da Bitke ponava^ traja^ dan, dva ah celo vec. zmaga je po^j za uapredovanie, le vas potopi 
JO bo treba zaCetunova Z nastavitvijo tezavnostne stopnje si dolocate tudi ostale gogoje (vrea^.,.), take aapiimer stari morski maSks lahko pndakujefo plovbo tudi ponod m th zeki 
slabera vremenu rookie pa biS^ednoma lezal mirno morsko gladmo Vse skup^ se dogara v visoM lezohciji tako da bo potrehen kakSen vesa driver, iz zvixnikov je razen tezhh 
poiodl vasrh podrejenih in gromkih eksploKj ni veliko sUsati te ste Sahovski tip m vam akcijske igre pievef dvigiejo krvnl tlak. potem je to igta za vas Vso sieco captain pa nikar 
ne pozabite da z^nji zapnsKate potapljajoco ladjo! © 


Bone priprane na iztebRje 







Zakaj vsi, razen laeae, poznaja kibarie? 


V se se je zacelo pred priblizno petimi de- 
sedetjl, ko so na zeloooo oddaljenjem pla- 
netu, V nam oamerno zamolcanem casu, 
ustanovili finno Cyborg Inc. z namenom, da bl 
izdelovala delavce-kiborge, Razumljivo? Fino. Vse je biio v 
redu. dokler ni drzava zasla v ekonomsko krizo. Vsako 
krizo je moc resiti in kmalu se je pojavii mozak, ki je 
prevzel tovarno Cyborg, Vendar fant ni imel postenih na- 



“Kje zabBgaje WG?” 


menov, saj ni minilo dolgo od njegovega prevzeraa oblasti 
V tovaini , do trenutka, ko je prevzel oblast kar nad celot- 
nim planetom. Vse ljudi, ki so mu bili v napoto, je s 


pomocjo kiborgov zasuznjil ali spravil v taborisca. Izkaza- 
lo se je, da fant sploh ni fant, ampak robot, ki se je oklical 
za Time Demona in vasa naloga bo seveda uniciti njegove 
zveste spremljevalce in njega osebno, 

Na trnovi poti do "bigbossa", ki je za namecek se pol- 
na podgan, vas bo oviial cel kup robotov, ki izgledajo 
ravno take kot samuraji, Vseh mogocih ovir se izogibate s 
kombinaeijami tipk na numericnem delu tipkovnice, 
najlaze pa je, ce kar z misjo kliknete ^a kamor zelite pri- 
ti in vas "suzenj" bo potiebne prevrate, ipd, opravil cisto 
sam. Tako vam ostane samo se streljanje samurajev in 



“Je te tvej klobuk?” “He. Jaz sent svojega izgobil!” 


pobiranje razlicnih predmetov, ki so veasih celo koristni. 

Za uvod vam povem, da se morate z mozakom na kon- 
cu uiice pogovarjati toliko ^asa, da dobite prevajalnik, iz- 
pod razbitega avtomobila pa potegnite dvigalo, s katerim 
v skladiscu dvignete desko in se tako prikopljete do 
koveka. Kaj najdete v njemu, naj ostane skrivnost. Za lazji 
pregled skrbi zemijevid ulic, ki so povezane tako, da tvo- 
rijo tri kroge, Sprehod boste zaceli v zunanjem, prebiti pa 
se bo treba do notranjega, kjer vas caka Time Demon, Mi- 
mogrede, za vstop v notranje uiice potrebujete kodne kar- 
tice, ki jih bo treba poiskati. Prva je v avtoraobilu, drugo 
pa najdite sami. Q 
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Time Runners spominja tako na Another 
World, kot tudi na Street Fighterja, 
pa ceprav pozna iz bogatega izbora 
udarcet' vas junak le zamah z roko. 
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Poredna bmtea na "bad " 


I Amioa 





K olikokrat se vam |e ze zgodilo, da ste a z brat' 
cem brezskrimo sprehajali po cvetocem, 
travniku sredi poletnib pixitntc, se obmeta- 
vali s skokicarai in iskali zrtev uovih pote- 
gav^dn. kar na lepem pa se }e nebo stem|do. ptice so; 
nehale zge^eti. cez poljane je zavel hlai^ veter. iz neba je, 
pcKvetil mocan zat^ln vaju d^aj z- 
braKem potegrril v 

ter odvi;^! v surrealneiS^^^yaS^ 
lib n^nikov in zivih oljnft 
nickolikokrat, celo veeb^na-daor^^ 
vite? No. tudi porednii^^tcema Johou 
se )epr«gl«a5^.-;' 
alj igrs je tai^;re§ia 
zakietega sveta, je 
pustolov^ana. kjer he vse 
pL na enem zaslonu (ali ^ doiaaoe 
M si kbko John utira sam. all ^ mu pomap V 

vodi drugt igralec. Med iskanjem reabiep 
spotikata ob najrazltot^fe predmete, ki jifca ^mapjo 
boriti se proti pDVSodprisotntai in ceb inteligentnimi” 


stvori. Najdeta lahko tudi kaj konkretne^ep od 
s tern ^i|aa,¥^piek, nova iivijenja, 
e?!e%.k|u£e. ki s^jo v nasladnji ieia fidtaj 

spodbude. wndar se je utepe Jgralec k^ hi^-tal^ati- , 
in zvofca aaoir^ ni bistvene razlike med 
Onb’^’fdt Set Wdiyjem, varularle 
,|e po tn^bainirn . 
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0 dolgih mesecih stalnih nategpvanj in zavlacevanj je Core Design vendaile privlekel na 
piano svojo tezko pricakovano 3D izometridno pustolovscino Darkmere. Na igro, ki je v fazl 
produkclje prebila dobra tri leta, so nekateri medtem ze poabili, drugim je vmes zrasla brada, 
'tretji pa niso vrgli puske vkoruzo in so na Darkmere se kar naprej vztrajno cakall in jo koncno 
^tudi docakali. 

i Darkmere je prisla tiho. skoraj nesbsno in nam prinesla 450 lokacij dolgp pustolovgcino v treh 
j po^vjih. Vrli pustolovci in Ijubiteiji nevarnlb avantur se bodo v viogi Ebryna, sina skrata Gildorna. 

: nekoc slavnega kralja dezele, podali najprej v mracno mesto, nato precesali temni gozd in nazadnje 
obracunali z zlom v Crnih gorah. 

Mracno mesto je po napadu hord zla postalo mesto dahov. Po ulicah strasijo orki in zmaji, hise so 
vecinoma prazne in ljudi je ostalo bore malo. Kosti in prazne steklenice piva lezijo vsepovsod, seveda 
jib nibce vec ne pobira. Ceprav so ulice lepo oznacene. se vendar spla^ vzeti v toko svincnik in papir 
ter zacetl risati zemljevid. 

Vasega Junaka lahko vodite z igraino palico ali s tipkami (misko Je pojedk macka), menu z vsemi 
potrebnimi ukazi (ejamine, question, take, eat, drink...) pa priklicetenazaslon s pritiskom na strel. Igro 
sbranite sprva z ukazom help-magic, kasneje pa tako. da zauzijete napoj "time reverse potion". 

Svojo avanturo pricnete ob zahodnih vratih mrafnega mesta. Cuvaj Hager yam m tako) ob prihodu 
da vedeti, da vas brez gesla ne bo spustil ven iz mesta. Da bi dobili to preklemansko geslo, boste morali 
postoriti cel kup stvari. Kot prvo, boste morali kovacu. ki misb, da nekaj ve o tej stvari, prinestl pet,;,; 
sibik (ingots), da vas bo potem napotil naprej do nekega dwarfa v krcmi Tolk inn, kateremu se bo |^ 
zik rarvezal sele po nekaj pozirkih posebne pijace. za katero potrebne sestavine ima zal le zeliscar, ki 
vam jib da samo, ako mu prinesete naza) tri njegove ukradene napoje. Ce pa bocete do zeliscarja sploh 
priti, morate noremu vitezu, ki strazi most na vzhodni del mesta, priskrbeti sekiro od trgova z orozjem. 
Ta pa zanjo zopet nekaj zahteva - tokrat na sieco le denar. 

Ko resite to nalogo, ste napravili sele prvih 100 korakov na 1000 kiloraetov dolgem potovanju do 
ciija. Zdaj ste najbrz ze dojeli. kako kompleksna igra Darkmere pravzaprav je, Zato je prav, da vam zanjo 
zaupam §e nekaj brezplacnih nasvetov. 

Nasvet st-ls Ne tolcite z mecem po nedolznih - to vam hipoma izcrpa vso zivljensko energijo, Na- 
svet st.2! Resujte trgovce pred napadi zlobnib bltij (orkov in zmajev) - v zahvalo boste delezni zlatib ceki- 
nov, Nasvet st.3: Beracem ne dajate denaja, saj vsi samo javkajo in ne povedo nic pametnega. Nasvet 
st.4! Incite kljuce (nekateri so oznaceni, drugi niso) in odplrajte vrata v zapuscene hise, tam pa odkl^ 
pajte skrinje in pobirajte hrano, pijaco ter vse ostalo. Nasvet st-Ss Cimvec komunicirajte z osebami; 
&prav le-te vecinoma mlatijo samo prazno slamo. sem ter tja bleknejo tudi kaj koristnega. Pobirajte in 
prebirajte tudi sporocila, dnevnike in knjige. In se zadnjl nasvet; Ne obupajte; iz mracnega mesta boste 
ze nekako prlsli, kar pa vas caka potem, je pa ze zgodovina. 

Ceprav Darkmere na prvi pogled ni tako hudobna pustolovscina, se na koncu izkale, da gre za pravo 
Ultimo V maiem. Igja vas drzi na vrvid kot osla. ki mu molijo korencek pred nosom, da se sploh premi- 
ka. Zvarek ima najblizje sorodnike v igrah Heimdall, Cavader in Shadowlands. Tudi v igri Darkmere je 
uporabljen podoben graficni koncept. 3D izometricna perspektiva je sicerlepa na oko, ima pa eno zelo. 
zelo slabo lastnost • veliko pocasnost pri nalaganju. Animacija je sicer dostojna (25slicic/sek), zvok (sicer 
brez glasbe) kulturen. toda kaj vse to pomaga, & zastoji pri premikanju z enega zaslona na drugega 
trajajo od (se znosnlb) sedmih do nevzdrznib 30 sekund! Med temi nadleznimi cakanji vam (na zalost) 
ne preostane nic drugega, kot da se zate&te k meditacifi ali k prebiranju Megazina. 

Ne vem sicer zakaj, toda taksna je zgodba na moji amigi 500, kjer igra tece se komaj zadovoljivo 
pocasi (beri: na meji potrplenja), Na amigi 1200 je zgodba drugacna, saj tam Darkmere s pridom izkorsca 
2 MB grafi&iega pomilnika. Igri lahko stejemo v plus tudi to, da se pusti instalirati na trdi disk, kar pri 
Core Designu dosedaj ni bilo v navadi. 

Sicer pa, ostanimo skromni in bodimo sreaii, da je igra Darkmere sploh izsla. Po vseh raogodh in 
nemogocih tezavab in zapetljajib, ki so jib imeli programerji potem, ko je igro prvotni avtor obcutno 
predimenziral, so le najvecji optlmisti pri^akovali, da se bo na koncu vse tako lepo izteklo, kot se je. 
Ce bodo imeli optimisti prav se kar naprej, lahko Darkmere v naslednjih nekaj mesecih pricakujete tudi 
Iplsifevd in atarijevcl. Zivi bill, pa videli! Q 




Hviileyredeii 80-siranski prirociik m slslematiEas razlazl vie sisteme 
in orozja, speBifikaclje naspratilkav, prikaze pa vai tudi avtenticne siike 
Coinancha, katere je prlskrbel san izielivalec fioeinp Sikersky. 8.5 
iiiljDsav dalapjev vredsj helikepter laj bi nainred pilelel sela letig^ 


K ot bi rekli star! Rimljani; o mrtvih in podjetju Nova Logic vse do- 
bro. Prvi Comanche, ki je na treb disketah izsel ze pred casom, ]e 
V osnovi zdruzeval le pescico misi). Nato Je prisel Comanche Data 
disk #1, za njim pa se Comanche Over the Edge z novimi misija- 
mi. Vendai zaman - vse misije srao koncali in vse sovraznike pobili. Zato so se 
fantje pri Nova Logic odlociii izkoristiti se potendal CD plosc in kar naen- 
krat ponudili Comancha z vsemi nastetimi misijami, dodanimi norimi zvodni 
ndnki, stalno glasbo med poleti ter kopico novih spopadov ter s tern koncno 
stevilko pomaknlli na okroglih 100 morilskih in napetih zracnih bitk. 

Bitmap grafika je ostala enaka, tako da se za lagodno igranje z najvecjim 
nivojem detajlov priporoca procesor 486. za nizje (medium in low) pa 386/40 
ze popolnoma zadostuje. Navdusujejo efekti kot so jutianja meglia nad reka- 
mi (haze), zrcaljenje heiikopteijev v vodi (refiections) in sneg, ki na nekaterih 

stavo. Tudi bitma- 


merne le za zrafne tarce, hellftre lasersko vodene rakete (idealne za oklepna 
vozila in plovlla) ter 20 mm tricevni kanon, ki je avtomatsko voden preko v 
celado integriranega IAS (target aquisition system), Za laike; to pomeni. da bo 
vsaka tarca, ki jo opazite in loclrate (Enter), v 20 sekundah prejela vseh 500 
ekplozivnih nabojev, ki jih premorete. Vas najmocnejsi zaveznik v igri je 
topnistvo, ki mu moiate z lociranjem ciljev sporoati le njihove koordinate 
(najbolje skladisc, konvojev ali divizije ' ■ 

tankov), Ko skozi zvocnik zaslisite kon- 
firmacijo, so nasprotniki ze zgodovina. 

V zraku vam oporekajo hitri in okret- .w* 

ni, vendar ranljivi Kamov hukom 


were- 

wolfi. letece trdnjave/topnjace MI-24 

Gunship (Kosuta) ter letece igrace Hughes 

500MD z brzostielkami. Zemeljske tarce 

sestojijo iz hitrega in dobro oborozenega 

tanka T-80, lanserja raket SCUD-B, kratko wimiB ■. 

dometnega vozila SA-8 Gecko in nenevar- 

nega lahkega oklepnika BRDM-3. Trsi oreh sr 

sta patroini coin OSA II in amflbljsko plovilo 

na ziacni blazini (oba sta izredno agilna in oborozena do uses), Nasteti 
sovrazniki vas morijo skozi vseh deset kampanj, od katerih vsaka steje po de- 
set misij, Slednje so razgibane tako po reliefu, kot po tarcah, ki jih morate 
obliterirati In katerih stevilo neredko 
razvrscene po tezavnosti, za 
razliko od piejsnjih verzij 
Comancha pa obstaja le maj- 
hno stevilo misij, ki so sprva ^ 

nedostopne. Vse pxejsnje K 

kampanje. vkljucno s samo- , 
morilsko Over the Edge, bo- t _ 
do proti operaciji Tbrminal Iv j 
Velocity ali Zephyr izpadle 
kot nedolzen piknik med- 
vedka in prijateljev. 

Comanche je izredno iz- 
popolnjena realisticna simu- 
ladja bojnega helikopterja, 
ki s pridom uporabija bit- 
map grafiko in ne kompltcira 
s komandno plosco, saj je pi- 
iotiranje prosto ko pasulj, 

Igra ja vredna o^eda in ce se 
vedno okievate ste a) norec, 
b) nimate racunalnika, oziro- 
ma danka se niste prebrali 
ali c) majhen florescentno 
zelen glodalec po imenu Mi- 
lan, C* 

Igro nm je posodila lafobia 
d.0.0. iteh (061) 1651 541). 


misijah pada kot 
pirani oblaki mocno prekasajo svoje vek- 
torske brate, 

Vse nasteto lahko tudi izklopite, ce 
pa vam je za Mvljenje malo mar. lahko 
izkljudte tudi avtomatski vabi (chaff in 
flare), stealth mode, umetni horizont in 
se nekaj drugih za varno voznjo bistve- 
nih malenkosti, Varnostni 


pas in zracna 
blazina nekako nista med njimi, Pokra- 
^avnih privlacnosti igie, so 
skrajno razlicne. Letite lahko v zasne- 
zneni temni nod, v pomladanskem 
okolju tratlc in potockov, preko poletnih rumeno rjavih step ali nad skrlatni- 
mi kanjoni rdecega gorovja, ki ne nosi zaman imena rdece. Vse pokrajine so 
projektirane zelo razgibano, saj avtorji ze v uvodniku poudarjajo, da nam 
poskusajo priblizati pravo takticno helikoptersko bojevanje. Zan) je seveda 
znacilna Izdatna tzraba terena - pametni nasprotnikovi helikopterji se pred 
vasimiraketami veselo skrivajo za gore in v kritju letijo skozi kanjone, Avtorji 
so Izkljudli vse dolgocasne transportne misije, poplavo nepotrebnih tipk in 
s tem pretirano zapletenost Igre, Tako so mocno povecali igiainost, atmosfero 
in hitrost ucenja, saj tudi pravi piloti Comancha ne prebirajo prirocnikov, 
Namesto tega vstavijo opticni disk z ioformacijami o misiji in poletijo v 3 
minutah; tako kot vi, 

Helikopter vodlte s tipkami ali preko oblcajnega analognega joystlcka, 
vgrajene pa so tudi podpore za specializlrane slmuladjske igralne pallce 
ThrustMaster PCS, TM Weapons Control System, TM rudder control in CH 
Flight Stick, Slednji vam ponuja celo upravljanje z no^mi ter se- 
dem strelaih gumbov, kar omogoCa popolno kon- 
trolo vasega arzenala, 

V igri boste nasli 

i vso standardno be- 

' ", iikoptemko oborozi- 


lielikoplersk) siiDnlatila 
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Dalibor Jovanovic 

Follow The Reader 

En dan v zivljenju Mikija Miske 

D isney je megalomanska organlzacija ki skrbl za 
brezskrbno veseljacenje otrok po celem svetu, Nji- 
hovi paradnl konji - Miki Miska, Racman Jaka, Mini, Pepe 
in Pluton so znani in priljubljeni, tako kot Coca Cola in 
podobne zadevsdne, ki disijo po legendah. In ravno to 
njihovo slave Disney Inc, uporabi, kadar zell pridobiti po- 
zornost otrok in jili cesa naudti, 

Ker Je ze nekaj casa prisoten tudi na softverskem 
podroqu, je bil nastanek pouene igrice Follow the Reader 
pravzaprav loglcen. Igrica ima svoj zacetek, nadaljevanje 
in sam konec, le-te pa morajo otrod napisati, oziroma odi- 
grati. sami. Miki se pusti ukazovati s pomoqo nekaksnih 
roletnih menijev in zadeva se ne konca samo pri tern - 
ukaz je v obliki povednega stavka, ki ga ljubek glas (za 
lastoike SB, resto poslusa hrescanje piskaca), tako da se 
otrok nauci izgovorjave in branja samega. Audio eksekueiji 
"ukaza" sledi tudi vizuelna - Miki si umije zobe, koplje na 
vrtu ipd, in to z dobrsno dozo humorja. Ce Mlkiju na 
primer sugeriramo naj odskace v kuhinjo, se bo tega do- 
besedno drM in ne bo vlacil svojih nog po tleh, ampak bo 
poskakoval kot kaksen zadrogiran kenguru, ce pa mora 
nekam hoditi (walkati}, bi mu se Larry 7.0 zavidal njegovo 
miganje z boki. Mini je veasih prav zopma, Mikija zasledu- 
je celo V sobo ko se le ta preoblad...Pretresljivih seen pa 


seveda ni, ljudje bozji, to je vendar igrica za PRAVE otroke! 

Rot sem ze omenil, je potek in koncanje zgodbe odvisen 
od domislije in strpnostl starsev (dej nehi ze, moram neki 
u ekscelu za firmo narest!), Ce vas malcek razume 
anglesko, ali pa ste stard kos poliglota, se vam splaca 
pokuriti tistih par 
megabajtov (na trdera 
disku in mehki denar- 
nici), Vizuelni izgled 
igre je kar zadovoljiv, 
vsi digitalizirani glaso- 
vl so razlocni in lepo 
razumljivi. Ko sem igro 
poskusal oceniti kot ijjjg jngg mogogg mvo gieviika Higazina? 
odraselkonj, mi ni slo 

od rok. Ko pa sem se sprostil, globoko vdihnil in se po- 
topil V spomine mojega otiostva, pa je v sobo vdrla mama 
in me napodila spat, saj je cik-cak ze zdavna) minil. Q 
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Miha Amon 

RIGHTGUS fIRG 

Dodatne misije za Privateer 

K O pogumni Privateer resi Gemini sektor pred groznjo 
zelo nevarne tehnologije nekdanje civilizaeije 
Steltek, si privosci tezko prisluzeni podtek, Spet zadvi 
normalen "prlvatniski" vsakdan in uziva v Mvljenju. A le 
leto po njegovih herojskih dejanjih se zopet zgodi nekaj 
nezaslisanega. 

Z njegove do zob (ali celo do dlesni?) oborozene rakete 
ukradejo najboljsi in sploh najnevarnejsi top v celem 
Gemini sektorju, ki ga je Privateer dobil kot darilo od nek- 
danjega ljudstva Steltek. Top je bil izdelan z izredno 
napredno tehnologijo te civilizaeije, ki ji ljudje se do ko- 
len ne sezejo. Ce zadeva pade v napacne roke, bi bile po- 
sledice lahko katastrofalne! 


Ker se Privateer se v casu podtka sploh ni polenil, 
tako] poprime za krmilo svoje nepremagljive rakete in s 

Alarm! Matnje na zasioiu! Napadel nas je raSunainilki virus! 




svetlobno hitrostjo oddrvi usodi naproti, V letu dni so na 
planetih in vesoljskih postajah Gemini sektorja .zrasle 
nekatere novosti, kot nalasc za prlvatnike z debelo denar- 
nico. Tisti, ki vedno znova uzivajo ob prelepem, 
romanticnem pogledu na gorece rakete in sovraznlka, ki 
se cvre v njih, bodo zagotovo veselili novega modela fu- 
zijskega topa. To je prava stvar! Vrocekrvned, ki se jim 
topovi non-stop pregrevajo, morajo kupiti hladilnik zanje, 
Ce pa se bojite za svojo 
kozo, potem vas bo razvese- 
lila novica, da so znan- 
stveniki [kaj hoces, ti dan 
danasnji samo se za vojsko 
delajo) razvili nov tip sdt- 
nih generatorjev in motor- 

jev, tako da lahko na vseh ^ 

' Do fula nabiidanrubut 

tipih raket nivo scitov in 

motorjev povisate za eno stopnjo. Ce se radi nastavijate 
sovraznikom, da vas veselo streljajo "v ritko", potem res 
nujno potrebujete regenerator scitov (in dvojno spodnje 
perilo 

Tudi nov izometalni oklep ni napacna zadeva. Ko pa 
so vsi ti sciti in oklepi "prekuijeni" in ko mislite, da ste ze 
"tarn kjer ni muh". vas resi nov, izpopolnjen robot za po- 
pravljanje rakete. Ha, znanstveniki, ki so bili tako pridni 
V tern ietu, niso pozabili nlti na izzivaske divjake, Ijubi- 
telje hitrosti, Za se bolj divje pospeske izboljsevalec izpu- 
ha, za se hujse in se bolj nore konene hitrosti pa 
izboljSevalec hitrosti. 

Tore], Privateer je spet na delu! Kilrathiji, Retie, Piratl, 
Policaji in Konfedi, skrijte sel Ni vam pomod! O 
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Klonirali so me kot dinozavra! 


K dor meni, da so casi starih Sierrinih iger ze 
minili, ima verjtDo kar prav. Ce ne drugace, pa 
vsa) kar se tehnicne izvedbe tice. Vendar vsi 
ocitDo ne mislijo tako, Bistri fantje iz Real 
Worlda so se domislill zelo "dobickonosnega biznlsa” - 
izdelovanja pravih, pravcatih fosilov, Tako je nastal Arma- 
eth - ziv fosil v pravem pomenu besede! 

To "okamenelo" pustolovsclno lahko igramo samo pre- 
ko tipk, saj v casih mamutov in dinozavrov, oprostite 
starejslh pustclovscin, misim podobni glodalci se niso 
ziveli, Tudi za rogovilaste gorjace (berl: igralne palice), s 
katerirai bi se lahko pretepali, se niso slisali. Da je igra res 
zastarela in vsekakor ne sodi v danasnje case, ali pa je 
raogoce celo usia iz kaksnega muzeja (na moznost klo- 
niranja po vzoru Jurskega Parka rajsi sploh ne pomislim;) 
pa prica med drugim tudi dejstvo, da glasbe in drugih 
zvokov V igri preprosto ni. Se na vgrajenem plskacu nel 
No, z izjemo tistih zoprnih rezkih piskov, sprozecih se, ko 
pohodimo macka, ki se je ravno med igranjem primotal k 
racunalniku pod nase noge, ali pa ce predolgo pritlskamo 
eno samo tipko in se zapolni izravnalni medpomnilnik za 
tipkovnico, ali kakor se ze tej zadevi slovensko rece (key- 
board buffer). 

Kakorkoli ze, tudi mamuti in dinozavri so imeli svoje 
prednosti. Tako na primer danasnje vrste pustolovscin 
hudo trpijo za kronicnim pomanjkanjem domiselnih in 
zanimivih zgodb, Na te vrste tegob so bile nekdanje 
prazivali precej odpornejse, Tako je tudi z Armaethom, 
Okamenela zgodba pa se glasi nekako takole... Davno 
tega je Mvelo ljudstvo dobrih, postenih in delavnlh skta- 
tov, Vladal jim je 
zelo posten in ze- 
lo dober kralj, Ar- 
maeth po imenu. 
Ljudstvo je zivelo 
V sred in boga- 
stvu, saj V njihovi 
dezeli nikdar ni 
nicesar primanj- 
kovalo. Rudniki so 
bili polni zlata, srebra in dragih kamnov, skratje pa so bili 
kot narejeni za rudarje. Gradili so velika mesta, gradove 
okovane z zlatom in bogastev jim nikdar ni zmanjkalo, 
Dezela je rasla in postajala vedno mocnejsa. Ukvarjali so 
se z znanostjo in magijo, izdelovali prvovrstna orozja, 
taka, da jim ni bilo para! 



'Goed night AaeriBa... JacK Killian KJGM... 


“Ja kal pa lakladas?” 


Na drugem koncu dezele pa je zivel zlobni carovnik in 
gospodar temnih sil, hudobec Menakar. Ze dolgo casa je z 
veliko zavistjo opazoval rastodo dezelo in koval okrutne 
nacrte, kako bi se polastil njenih bogastev in mod. Ker je 
hotel je postati se mocnejsi, je nekega dne sklical vojsko, 
Njegovi vojaki so bila sama mocna zlobna bitja, peklenski 
demoni, orki, zlobni magi in sploh vse 
grozote, kar jih premore mracna stran. 

Thko oborozen je napadel dobrega, 
nic hudega slutecega kralja Armaetha in 
njegovo ljudstvo. Unel se je kivav boj, 
bitka med dobrim in zlim, vojna, ki je 
trajala desetletja in terjala nesteto zrtev, 

Zmagali so pravicni skratje. Mracna voj- 
ska je bila unicena in zie sile s hudob- 
cem, carovnikom Menakarjem na celu, 
so se morale umakniti, A tudi skratje 
ljudstvo je bilo zelo, zelo izmuceno od 
krvavih bitk, Zato so se sklenili skrili, dokler si spet 
popolnoma ne opomorejo, Preselili so se v novo, skrivno 
kraljestvo, ki so ga poimenovali Dol Armaeth, S seboj so 
odnesli tudi vse zaklade. 

Minevala so desetletja, stoletja in v tern casu so to 
dezelo naselili ljudje, Legenda pa je ostala. Pogumnega 
junaka KiOiana zamikajo neizmerni zakladi in bogastva, ki 
jih opisuje legenda, Odlod se poiskati izgubljeno skratje 
kraljestvo... 

Igra mogoce se najbolj spominja na zacetne dele Sier- 
rine serije King’s Quest. Tudi nadn igranja je tak, kot smo 
ga bili vajeni pred polovico desetletja, Igramo tako, da vse 
ukaze glavni osebi pisemo, oziroma tipkamo preko tip- 
kovnice. Temu smo vcasih rekli tekstovna pustolovsdna, 
Mlajsim bralcem, ki takih iger se niso igrali, naj povem, da 
imajo nedvomno tudi tekstovne pustolovsdne svoj car! 
Zelo "ocarljivo” je to, da lahko racunalniku napisemo 
karkoli nam pade na pamet (seveda v anglescinl!) in ta nas 
bo razumel. No ja, vsaj delal se bo, da razume, Tako lahko 
igramo res le kot sami hocemo in nismo omejeni samo na 
nekaj ukaznih ikon. Igra Armaeth se hvali, da razume zelo 
veliko besed in da lahko zato tudi stevilne tezave v igri 
resujemo na mnogo nacinov s prenekaterimi najraz- 
licnejsimi akcijami, ki jih natipkamo racunalniku, Kaj 
takega mogoce ne bi skodilo tudi kaksni novejsi pu- 
stolovscini in zato bi si pisci iger in programerji tu in tam 
za zgled lahko vzeli tudi kaksnega "mamuta" ali "dino- 
zavra"! O 


Exora 

“Ajs! Mej je pa mai vroce. Alinillli PtitCtEl!” 
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N iti siavni MicroProse ni mogel ubezatiiclezni, za katero boleha vecina 
softverskih hls; "...ne. na zalost ni koncana, ravno sedaj poteka fi- 
nalizacija, marketinska pri-prava je v teku,..bla, bla, bla", v resold pa se 
skupina vriih programerjev na vso tnoc trudi odkriti in eliminirati vse 
hrosce in sesuvanja. MicroProse je med drugim nedavno dobll tudi financno inekci- 
jO; dobro tretjino zalozbe je kupil Spectrum Holobyte in se med drugim lotil tudi obde- 
lave ze za prejsni September napovedane simulacije iovca F-14 Tomcat. Fleet Defender 
je bil delezen predvsem novosti v takticnera delu igre, saj so algoritmi, uporabljeni za 
simuHranje obnasanja letala v zraku. ocltno isti kot tistl v F-15 III- Fleet Defender je od 
svojega starejsega brata podedoval se oblake, zvok in vedno tipk, ki se uporabljajo med 
letenjem. 

Pred MicroProsovo ekipo je stal torej velik izziv. Odlodli so se za precejsno mero 
reallzma, kat jira je najverjetneje odvzelo dobrsen del potencialnih kupcev. Fleet De- 
fender vam nudi veliko modiosti. Iz- 
birate lahko med spopadi s po- 
sameznirai tipi letal (med njimi tudi z 
G-4 in Orlom) ali pa se podate na trl 
razlicne scenarije. Na voljo so vam 
Oceana, letalska baza v zvezni drzavi 
Virginia, kjer se solajo in izvajajo 
trenazne lete vsi bodod in aktivni pi- 
loti Tomcatov (tu boste torej vadilil, 
pa se Mediterranean in North Cope 
P-lfl, liK pred yzietom. (v vsaki od teli dveh se lahko odlodte 
se med tremi podscenariji). Preden 
se skupaj z vasim NFO (Naval Flight Officer • oficir, ki sedi na zadnjem sedezu) spu-stite 
V kokpit. se je priporocljivo oglasiti pri orozarju ^Tomcata oboroziti nalogi primeriio 
ter skodti do menuja Dificulty in prenesti tezavne naloge (realistcnost letenja, prista- 
janja...) na raraena vasega PC-ja in ga prepro^i, naj letalo ne razpade na prafaktorje ko 
se s 150 mph srecate z morskogladino, tejj^repred vse podobnesvinarije, 

V trebuhu letalonosilke se skrlva tudi kantina za oficirje in tu boste nasli vaSega 
sanjskega partnerja, pardon, wingraana, to je spremljevaka. ki bo budno pazil na va§ 
rep. Zunaj vas cakajo krvoio^ni sovrazniki, zato pazite kdo bo vas izbranec! Po tej pro- 
cedutl se podpidte dnevnl plan in poljubite vas amulet, kajti biti pilot na letalonosllki 
je zelo nevaren nadn ziyljenja. Kabina v F-14 je verna koplja tiste prave, FiUD (pg^goini 


Joj tanije, morsin res pristati na tem teniskem igriSiu?! 


zaresif 


prikazovalnik v visini od) pa ravno take. Ce se odlodte za najviSjo stopnjo reallzma, 
lahko celo premikate ^o^lce in stikala. za delo z radarjem pa boste morali kar na^n 
krajd tecaj, Med letom se lahko ogledujete na vse stranl, se posebej zanimivo pa je 
opazovati vasega NFO kako se steguje naokrog ko stika za sovraznikovimi letali. Svoj 
pogled lahko fiksirate na tarco ali pa bulite skozi HUD, kakor vam dragd. Obcudujete 
se seveda labkn tudi od zunaj, pa tudi na nasprotnike in prijatelje lahko poskilite. 
V/ingman se vas tudi v najostiejsih manevrlh drzi kot pijavka in poni^no caka na vase 
ukaze, NFO vas opozarja na nevarnosti in opazene nasprotnike, oflcirja, ki sedi v 
letecem radarju pa tudi slisite, saj vas proti cilju napoti tako, da vam pove vi§ino in 
smer. Tudi wingman ni mutast in sem ter tja kaksno blekne. 

Ko sesujete vse zivo in na 
nebu ostanejo samo vad, je treba 
samo se odveslati do letalonosilke 
in pristati. tes Sir! Vaso dvajset- 
tonsko posast je treba zaustaviti 
na tistem premikajocem se teni- 
skem igriscul Na paUibi so stiri 
jeldenice. ki vam v te] tezavni 
nalogi obilno pomagajo, zato nikar 
ne pozabite spustiti kljuke.'Travi • 
asi zagiabijo tretjo jeklenico. vi 
greenhorn) pa bodite neskondio 
veseli ce se sploh zaustavite!" Ce se vara po neznanskem didezu to posred in zacnete 
od veselja vriskati, vam bo nasmeb kmalu izginil z ust. Vsak pristanek vodja pristan- 
kov namrec tudi oceni. Par trojk ze poineni, da zadovoljivo pristajate. Pristati v FD niti 
ni tako tezko ce hoces imeti same suse in biti zadnjl na lesU’ici, Nocno pristajanje pa 
je rezervirano izkljucno samo za ase in njihove najblizje prijatelje! 

Fleet Defender je ena boljsih letalskih simulacij za PC-je, gi-atika je MCGA, letala in = 
ladje so nataneno iiarejeni (vendar so tisti v Strike Commanderju se vedno najlepsi!), 

, petje motorjev je podobno zvoku visoke peci in tudi ostall zvocni ucniki(razen glasbene 
spremljave) so bolj revni. Za razliko od F-15 III in TFX, kjer vas ubija samota, vas tu 
spremlja najmanj en kolega, Najvecja zamera leti na upravljanje z letalom. Da ga je 
Microprose rao(!no polomil ze pri F-15 HI! Zakaj gre? Ce izberete realisticen nacln upra- 
vljanja letala. boste imeli obcutek, da pilotlrate gigantsko kravo. ne pa palubnega lovea. 
"No standard mode" to napako slcer v veliki merl odpravi, vendar grenak priokus 
ostane, Vsi Ijubitelji le- 
talskih simulacij upamo, 
da bo prihod Spectrum 
Holobyta v hlso Micro- 
prose prinesel vidne iz- 
boljsave na tern podro- 
eju, saj Ima Falcon 3.0 se 
vedno dalec, dalec naj- 
bolje reseno upravljanje 
z letalom. Do takrat pa 
si k enkrat oglejte film 
Top Gun, nataknite Kay- 
Ban ocala na nos Efi pre- 
den pozenete sovraga v - , 
pilotska 
etru odmeva.. 

BABY!!!... O 




N ekega dne je zlobni carovnik zacaral najbolj 
grozno In zlobno carovnljo vseh casov, Ta grdi 
gospod je svojimi maglcnimi ukanami ugrabil 
vse bogove, nekatere zasuznjil, druge pa za- 
• prl. da so ostali brez svofih bozjih moci. Tako je ta hodoba 
<|3vladala dezeli, Edina lesilna bilka so svetl simboli, ki 
lahko s posebnira (^tovniskim obredom prelomijo urok, 

. A iznadljlvl hudobec^e te pospravil na zelo varno in dobro 
skrito mesto. 

Se sreca, da je tuij^pina stirih rodoljubov, ki se takoj 
vodpravi iskat svete simbole. Pot bo tezka, polna zlobnih 

t cnih bitij In posasti, kl jlh je pri ragi n kqgni 
nik, da bi ustavil naso voi|ko.in jo^uginobll^^v 
tako kotze mnoge poprej, Todami senedamcrf 

Opremite se lahko z vsdlii wstamt nalrazlicnejsib 
orozij; od sabelj, nozev, nabodal, lokov... pa do mnolice 
razii&ih irferilskih bojnih urok^Neva oroJja 
jih lahko tudi kupujete med igro. Prav tako^'s*Srov- 
niskimi uroki, ki jih spoznavate, ko napredujete. So- 
• ' ^azmki, magicna bitja in zlobne posasti so grozljive dobro 
,'^ansane in vcasih kar pretezke za pobiti. Carovnije so 
' ■an^uane, vsaka je pospremljena s posebnim zvokom, 
vead^i bile lahko bolj domiselno narisane, Orozja, ki bi 
mw^predii^imi ocmi nabadati sovraznike, niso animi- 
rana'Jn zato ostii^ Kzil na krvavecih so- 

piecjh pa^ne moretq||^oyati, Vsaj kaksen 
vfdihljaju bi Iahk ^|j || ^ ! Skoda, Spopa- 


igranje doBisljijskih vIoi 


Psygnosis 




Skupnaocena 

1 
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di so precej slabo narejeni, saj se tepete samo tako, da 
pritiskate na tipko, dokler nekdo ne omaga - vi all pa 
sovraznik. Ko sovraznik pogine. pod njegovim truplom 
velikokrat ostanejo razni predmeti, orozja in denar, s ka- 
terim lahko v trgovinah maglcnega raesta nakupite vse. 
kar vam pade na pamet (seveda, ce je stvar na policah 
trgovine in ce imate dovolj zlatih novcev pod palcem). 
Moti le me, da finance v ekipi niso skupne in da ima vsak 
karakter svojo denamico. denarja pa drug drugemu nocejo 
posojati, Tako se zgodi, da bi radl kupili sabljo, a je ne 
morete, pa ceprav je skupnega denarja dovolj za tri. Raz- 
^poreditev nabranih predmetov je dobra in ven- 

dar je prostora zelo nialo., Zato se morate^figes^no* 
l^o dlo^ i, kaj obdrzatl in kaj za.'gecL . 

' ' ‘ijipRIdeo zacnete ig^tl, morate "r^Tnyynj-hn Tiiii~T'if1 
i^orall stiri izbrance, za katere meni&l^da w na^olj 
sposobnl za to tezko nalogo. Izdelava karal®|8 |e' skoc§ 
prevec preprosta, Izbirate jih samo na ^rvi^^d'^o 
slikah, njihove prave lasgiosti pa spozna^ele kalfieje in 
jih prav tako i^orete^egiinjati. flikitpbezen na prvi 
P0gkd!:-)|» 

Igra je^Kjena v i^inu ^dkegal?D prenpanja, 
podobno iat Doom iB.Shadoljfcster, PrerStej^a PC 
486/33'4cuSaI^u pri najvis^m nivoju de^^fe je zado- 
voljivo. Dogajanje opazujete iz prve osebe, |psi vo]ski.pa 
ukazujete preko tipk ali i^ske. Voznja z misko j&.®ar^feaa 
podobno kot pri Shai^/Casterju. Hidi tipke so 
zelo uporabne, saj se splaca glodalca uporabljati za upiav-' 
Ijanje orozij, voziti pa s tipkovnico., ^ 

^ Med Igranjem neprestano ig^p^presivna melodij^ ki 
■^am daje y.edeti, da vasa naloga nikar tako brez veze irroa 
je od vas odvisna us^a cele dezele, Zvomih 
^al5, a kadar se zasMijo, so di^ri. Ne vem||kaj 
I spodjeprografierji p^Psygno^ niso pottudili in ngf ^g- 
I dili podpore za vec zvocnih ka A, saj igr*ajfe«b^d. 
pits le navac^ Soud^laaer, fe^ in 
zirane zvocne efekte pa je spos^na predvajaS jjno na 
SoundBlasterju, Izbira zvocnih kartic vsekak^pe ^di v 
leto 1994! PogreSam tudi rdeco nit zgocfbe, kibl^nas TOdila 
skozi celo igro. Tako bi vsaj vedeli, zakaj se^moramo ne- 
prestano "pojati gor in dol" po temnih hodnikih n 
cudnega zacaranega podzemnega mesta, all 

:esam . Qsebe s ka te rimibi 1 


nakupe. 
e jih ta ^udna 

bitja nam jih na vsak naG£ 

hcrfe^ ptn^fllWw|8Bplwi^ usta. 

Shadow Casterju, se ooshranjevatiju pozi 
jhka. da kasneje lalje ugotovite. kaCera pozlcija je 
& mishm. 


NaJ siHB Se Ml pireM, li ipn fir imaja saisla 
za asiietriiaast! 
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Horizontalni akcioner Apocalypse 
je nastal po zgledu Stevilnih v katerih 
ste so'/raznike preganjali druzno 
stovarisem heiikopterjem 
(5eek & Destroy, Thutiderhawk, 
Deset Strike, Jungle Strike, 
Comanche), vendar je kljub temu svez 
kot vecerno Delo. Ce ga §>e nimate, 
sram '/as bodi, zamujate najboIjSo 
akcijsko igro sezonel 

umiQ 


Besevanje taleev tz goreCih kolib 



Se an sovrazni helikopter man]! 



Kdor aizka leta, nizkapade! 



T ib dezeven dan je bil, )az pa brez prebite pare v 
zepu. V klodcu mi je krulilo od lahkote, inka- 
sant za RTV pa mi je ze tri dni utrujal zaradi 
neplacane narocnine. Nihce vec me ni spo- 
stoval kot cloveka, ki je svet nestetokrat obvaroval pred 
komunisticno zalego in invazijo malih zelenih. Nic, treba 
si bo poiskati delo, si recem in zacnem listati po Sala- 
monu. Pozomost mi pritegne dvostranski barvni oglas; 
"Iscemo izkusene pilote helikopterjev za dobro placa- 
no delo v tujini, Placa in pijaca po dogovoru, Pogreb- 
ne stroske krijete sami, Ponudbe pod: Zivi hitro - umri 
mlad!" 

Ej, to sem iskal! To je ta pravo! Posljem jim torej svoj 
herojski zivljenjepls in tri kinder jajcka (to vedno vzge!), 
cez teden dni pa namesto odgovota dobim tri diskete z 
igro Apocalypse. Ko igro pozenem, me sllka na zaslonu 
zadane kot strela z jasnega. Vidim take, zaprte v zlogla- 
snem taboriscu na otoku Majipoor, "Unicite nase so- 
vraznike in resite svoje prijatelje”, mi ukaze nadrejeni. 
Kajpada, sa] nimam druge izbire. 

Da, vasa naloga v igri Apocalypse je kruta in neizpro- 
sna kot usoda plime ko pride oseka, V njej morate kot 
pilot borbenega helikopterja sejatl smrt in razdejanje na 
eni, ter resevati zajete ameriske vojake in znastvenike na 
drugi strani. Okolis, v katerem se igra odvija, sumljivo 
spominja na vietnamsko dzunglo. Vendar so vasi sovraz- 
niki prevec dobro opremljeni, da bi jib labko imeli za viet- 
kongovce. Vragi imajo namrec tudi 50 mm topove, tanke, 
vec vrst helikopterjev in se cel knp ubijalske mansine- 
rije, ki bi jo labko mrliski oglednik zapisal pod razlog vase 
smrti. 

Vas helikopter neznanega porekla labko opiemite z 
napalm bombaml, raketami "seeker", izstrelki "hellflre" in 
odmetnimi minami. Med temi vrstami orozja izbirate s 
tlpkami F1-F4, aktivirate pa jib s kratkim pritiskom na 
strel, Municijo zanje najdete v paketlh, ki padajo z neba, 
Navadna strojnica se seveda steje za samoumnevno in 
streliva zanjo vam nikdar ne zmanjka, Pilotiranje vasega 
"helica" je do skrajnosti poenostavljeno, saj gre vendar za 
akcijsko igro! Take se zraku s sovraznikom sploh ne 
morete zaleteti, pa tudi za gorivo vam nl treba skrbeti. 

Na mtstje vzletate Iz oporisc (dveb sotorov in avto- 
mata za Coca Colo), ki lezljo prakticno na sovraznikovih 
ozemljib, Sveto pravilo pri opravljanju nalog je; "najprej 
ocisti okolico, nato pa resuj take". Ce se tega ne drzite, 
vas kojei, ko se s svojim zrakomlatom dvignete v zrak, 
sklati sovraznikov top ab pa helikopter, Zato najprej po- 
letite do teh motecih elementov in jim nasujte vrocega 
svlnca V brbet, Ko jib utisate, se posvetite resevanju tal- 
cev. Ja. kje pa so? Kdo? Tblci, vendar! Saj jib nikjer ni. Seve- 
da da so, le na piano Jib morate zbezljatil Zacnite mitralji- 
rati po kolibah in pred ognjenimi zublji se bodo ven zaceli 
kobacati mali clovecki. Tisti v belih taborisclnih unifor- 
mah so vasi fantje (UNPROFOR), tisti v zelenih vojaskih 


obladlih pa sovrazniki. Prve skrbno pobirajte in jib v 
skupinah najvec po sest bkrati odvazajte v oporisce, druge 
pa...zmeljite v prah! 

Vaso resevalno akeijo se na vse kriplje trudijo pokva- 
riti sovraznikovi helikopterjl, V zraku vam sicer ne pov- 
zrocajo velikih preglavic, zato pa so prav nadlezni, kadar 
priletijo nad vas, ko ste vi mirujete na tleh in resujete 
take. Ce se takrat prevec obotavljate, vas utegnejo 
preresetati skupaj s taki vred! Ako ostane na tleh kak 
vas ranjenec, se morate vrniti v bazo po zdravnisko ekipo, 
ki bo poskrbela zanj. Sele ko unicite prav vse, kar se 
unlclti da, se labko pocasi obrnite proti domu in se pri- 
pravite na novo misijo. In tako naprej, dokler je le se dv- 
Ijenj kej.„ 

S tehnicnega vidika si najvisjo oceno zasluzljo izjem- 
ni zvocni efekti (brup motorejev, sikanje raket, donenje 
eksplozij, rovenje zadetih sovraznikov...} in do skrajnosti 
izdelano premikanje helikopterja, Grafika je sicer samo 
sestnajstbarvna in barve so veasih kar make cudno iz- 
brane (vijolicasta zemlja?), Zadnji minus labko pripnerao 
pomikanju zaslona, ki se ob veejem stevilu objektu kar 
precej upocasni, Kakorkoli ze, kljub tern napakam je 
Apocalypse odlicna in dokaj tezka igra, toda - tudi pravi 
piloti nimajo lahkega dela! Ce iraate dobre reflekse in 
mirno roko, izvolite v akeijo! Vendar pomnite - Marlon 
Brando je apokalipso prezivel, vasa pustolovsdna se sele 
zacenja! Q 
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Primoz Skerl 


Sim City 2000 


Bifi zupan, arhitekt in policaj veiemesta ni lahka naioga. Marsikomu se 
zatakne ie na zacetku, saj je tezko uskladiti vse pobozne zelje mescanov z 
resnicnim svetom. Da pa bi se to zgodilo samo veliki manjsini zidarjev (ti- 
stim, ki ne berejo Megazino), bodo poskrbeli spodnji nasveti, razdeljeni po 
velikosti mesf. 

Vds (0 - 50.000 prebivalcev) 

S postavijaniem vasi ni posebnih tezav, sa[ se liudje z veseljem priselju- 
jejo. Teiave se lahko pojaviio kveqemu na financnem podroqu, ce je vasa 
zeja po dm veqem kraju veqa od potocka, ki vam prinasa novce. Zaceti je 
treba ob veqi tekod vodi (reki, morju), ki bo pozneje zagotavljala prevoz 
dobrin, naokrog pa naj bo dovolj ravnine za nemoten razvoj mesta prvih 
nekaj desetletij. Po izbiri prostora zarohnijo stroji za pricetek zidave. Bistveno 
je predvsem, da postavite nekaj bivalnih povrsin, nekaj industrije in skoraj 
nic poslovnih povrsin. Potrebna je tudi elektrarna, za katero se moj recept 
glasi: postavite majhen gricek (z ikono buldozerja), na njegove posevne 
stranice postavite jezerca, iz katerih nastanejo slapovi, na katerih sezidajte 
vodne elektrarne. Tako dobite prstan elektrarn velikosti 3x3. V poznejsih 
letih, ko se razvijejo novi tipi elektrarn, postavite na vrh gricka se vetrnico, 
in ekolosko sprejemljiv objekt za crpanje elektrike po zicah je nared! 

Ze za malo naselje je bistveno, da se njegov razvoj nacrtuje vnaprej, 
zato se splaca pustiti kaksen pas med hisami tudi nepozidan, saj bo pozneje 
prisel prav za postavitev avtoceste, zeleznice all cesa podobnega. Vazna je 
tudi razmestitev cost glede na pozidane poviiine; zmotno je mnenje, da 
mora vsak kvadratek imeti poleg sebe cesto. Nojbolj ekonomicna porazde- 
litev kvadratkov je v pravokotnike povrsine 7x3, v katerih je dobro med se- 
boj mesati industrijo in poslovne zgradbe ter bivalna naselja. Policije in 
gaslicev vosi ne potrebujejo, zato jih postavite dm pozneje, najbolje sele na 
zahtevo vascanov. Ne obremenjujte se s kopanjem podzemne zeleznice, saj 
je draga in pri vaseh popolnoma nepotrebna. Pometne so predvsem 
nolozbe v bolnico, solo in univerzo, saj si boste toko dolgorocno zagotovili 
usposobljene in zdrave davkoplacevalce (beri: moizne krave}. Lepo je 
postoviti tudi kaksno vodno zajetje in distribucijsko mrezo cevi pod vasjo, saj 
vascani ne morejo vecno kuhati hrane v rumu ali Coca-Coli. 

Mesto (50.000 - 250.000 prebivalcev) 

Za mesto je znadino onesnazenje okolice, predrznost kriminalcev in pro- 
metni zamaski. Zo prepredtev zgornjega je potrebna strategija, katero izo- 
blikujte ze na stopnji vasi. Mesta nikar ne oblikujte po Ceausescujevem 
vzoru - na severu tovarne, na jugu bivaini bloki, vmes pa birokracija - am- 
pak raje mesajte posamezne panoge med seboj. Tako boste ubili (vsaj) dve 
muhi na en mah; prometa bo manj, saj se ljudem ne bo treba dalec voziti 
V sluzbo, stopnja onesnazenja pa bo manjsa, saj so tovarne enakomerno 
razporejene po celt pokrajini. Kljub femu pa se promet ne bo kar ustavil (saj 
veste: obiski sorodnikov, izleti...), tako da bo potrebno narediti avtoceste in 
zeleznice. Avtoceste postavite v obliki kriza, katerega kroki se sekajo v 
sediscu zemljevida, po potrebi pa se stranske odcepe. Pametno se je tudi 


povezati s sosednjimi naselbinami, kar storite z napeljavo ceste ali zeleznice 
do roba zemljevida in pozitivnim odgovorom na vprasanje, ki prileti z ja- 
snega tocno v sredo zaslona. Zeleznico je dobro speljati malo nad in malo 
pod zemijo, saj v sediscu mesta ni mnogo prostora za tire. Zato lahko na 
vsaki postaji podzemne zeleznice postavite mesano postajo (Rail->Sub), ki 
popelje navadno zeleznico v krtov svet. Okno v svet predstavijafa tudi 
pristanisce in letalisce (oboje zelo drago). Slednje ima cudno lastnost, do 
morate imeti vsaj dve, preden zacne potekati promet. V okolici letolisc ni 
dobro imeti visokih zgradb. Kazati se zacne tudi kronicno pomanjkanje 
vode, kar premagate s postavitvijo novih zajetij, vodnih stolpov in 
razsoljevalnic. Nastete stvari je pametno postavijafi ob obalo kake mlakuze 
ali morja, saj je tako njihov izkoristek tudi do dvakrat vecjil Nic bolje se ne 
godi elektriki, le da je precej drozje kupovati elektrarne. Ce energije ne 
potrebujete nujno (na diagramu je rdeca crta se nad 30%), se splaca zaceti 
varcevati za fuzijsko elektrarne, saj da relativno najeenejso energijo (ceprav 
so nakupni sfroski ZELO visokil). Dobro je tudi vedeti, da se vecina elektrarn 
po 50 letih obratovanja enostavno sesede v kup neuporabnega zelezja, 
izjema so le vetrnice in hidroelektrarne. Ce imate dovolj denarja, se vse 
elektrarne avtomaticno obnovijo, 

Metropola (250.000 - 5.000.000 prebivalcev) 

Njene najvecje tezave so v prometnih zamaskih, v povezavah s sosedi in 
napajanjem s svezo vodo. Zmanjkovati zacne tudi prostora za prebivalce. 
Pomoc prispe v obliki arkologij, zgradb z zaprtimi ekosistemi, v katerih ljudje 
prebivajo, delajo, se rojevojo in umirajo. Arkologije (prevedeno prosto po 
SimCity 2000) imajo tudi lastne vire enrgije in vode, zato se zacnejo ljudje 
preseljevati vanje, kar povzroci propadanje mesto. Ovira pri vpeljevanju 
orkologij je njihova yisoka cena - kar 200,000 enot boste odrinili za 
najdrozjo med njimi. Sele pri metropolah se vidi, ce je vasa arhitektonska 
politika stala na trdnih nogah, kajti prometne povezave postanejo eden 
najbolj perecih problemov. Zaradi prometnih zamaskov tovarne svojega 
blaga ne morejo vec izvazati, zato industrijska proizvodnja pade, ljudje se 
zacno odseljevati, to pa zopet potegne za sabo padec trgovine, se vec Iju- 
di je brezposelnih in zacarani krog je sklenjen. Ta oreh se najiazje stre tako, 
da se ob rob zemljevida postavi cimvec avtocest, ki so lahko dolge le eno 
enoto, ter zeleznic podobne dolzine. Nic pa ne more odtehtati ladijskega 
prevoza, zato razsirite se pristanisce. 

Zgornji napotki so le utrinek, ki osvetli najtemacnejse cetrti Simuliranega 
Mesta, saj bi za popoino razsvetijenje porabil mnogo vec prostora, koterega 
razseznost pa je omejena. Se naprej obilo uspeho v postavijanju potick in 
pescenih gradov vam zeli avtor. 
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Po koncu uvodne sekvence se znajdete zraven nezavestnega 
zombija, ki se bo kmalu zavedel. Zombi vas napade in ko go na- 
brcate poberite pusko Thompson (tommy gun, popularni avtomat 
iz gangsterskih filmov) s katero je po Ameriki ropal ze Dillinger. 
Konec sale. Vzemite se naboie in pojdite proti hisi. No poti vas 
napadeta dva sovraga. Ubijte ju vendor ne vstopite v hiso, ker vra- 
ta ostanejo zaprta. Pocakajte se no dva nasprotnika in zatem pre- 
glejte kip leva no koncu labirinta. Siedi se molo pretepan[a in pre- 
hod naprej je prost. 

Zelo modro je shranjevati pozicijo, kajti tezkokalibrski obracuni 
se kar vrstijo. Z desne pride prvi nasprotnik, katerega hitro knock- 
outirajte in zavijte po stopnicah navzdol. Odpihnite naslednjega in 
poberite, kar se pac pobrati da. Pomembna je predvsem vrv brez 
katere v nadaljevanju ne bo slo. Igralne karte si morate dobro vti- 
sniti V spomin, ker vam bodo se koristile. Pojdite nazaj na glavno 
cesto in nadaljujte pot dokler ne naletite no krizisce. Nato gor, kjer 
boste zalotili naslednjega sovraznika. Nato dol in levo kjer je 
naslednji zombi pustil za sabo neko knjigo. Pojdite spet naravnost 
in desno. Vzeti morate kavelj z igralnimi kartami, ki vam odpira- 
jo vrata. Pa previdno! Dotaknete se lahko le karte karo, kajti vse 
druge vas takoj pokoncajo. Poleg tega se v vasi blizini setata se dva 
zombija, ki ju seveda likvidirate. 

V naslednji sobi preglejte sumijivo skatio, katero morate pre- 
makniti, da bi zadaj nasli igraino karto in dnevnik. Karto uporabite 
z oltarjem, ki se materializira no zadnjem zaslonu. Dobili boste so- 
bljo, kavelj in vrv iz inventarja pa skupaj uporabite, tako da se bo- 
sta avtomaticno spojila. V ta prostor se boste ze se vrnili, vendor 
zdaj splezajte po stopnjicoh, ki vas pripeljejo v nov labirint. Pojdite 
levo, okrog vogala in nato zopet prvi odcep levo. Znova okrog 
vogala in nato naprej. Znasli se boste pred grmovjem z obrazom. 
Pojdite V odcepu levo, seveda gledajoc skozi pogled oziroma z vidi- 
ka vasega lika. V tej pasazi se srecate z lovcem ki mora biti po 
kratkem postopku sublimiran vendor hranite municijo. Lovkaste 
veje pocite s sabijo po nosu. Ce boste obrzali dovolj razdalje se 
vam ne bo nic zgodilo. Za vogaiom je izhod iz labirinta, pred njim 
pa se tezak sovrag, katerega ^ajlazje upokojite z deblom. Vzemite ' 
papir in energijski napitek v steklenici. Namestite se neposredno 
pred kip in prepoznali boste obrise vrat. Z vrvjo zvezete kavelj in s 
to pripravo nato odprite prehod. Vstopite skrajno previdrjo. 
Vzemite kovanec za pet centov, papirnato vrecko in rocico. Pocasi 
stopite k mrtvemu cloveku, poleg katerega lezi knjiga in cistilec za 
pipo. Zdaj se postavite neposredno pred vrata oziroma nabiral- 
nik za casopis. Uporabite cistilec za pipo in ze imamo kljuc. Z njim 
odprite vrata, vstopite v naslednjo sobo, kjer se lahko z nasprot- 
nikom celo prepirate. Po hitrem postopku ga porinite v brezno. 
Vzemite pusko in pojdite k stojeci uri. Postavite se zraven in upo- 
rabite rocico, ce pa se nic ne zgodi se make premaknite in 
poskusite znova. Ta manever bo se kasneie prekleto koristen. 
Vstopite skozi nova vrata in uporabite dvigalo. Odstrelite zombi 
muzikonta in vzemite kavelj. Odprite bela vrata in vstopite v 


naslednjo sobo. Hladno orozje vzemite s seboj, odprite naslednja 
bela vrata in opravite z dvema dodatkoma. 

Da bi odprii naslednjo vrata morate toko dolgo streljati v bloke 
iz igralnih kart da bodo vsi kazali karo. Prehod se odpre in s tern 
pride tudi naslednji neumrijivi. Kasneje vstopimo v sobo z igralnim 
avtomatom, kjer moramo uporabiti kovanec za pet centov. 
Vzemite oba zetona in pobrskajte po omarah, katere je treba 
odpreti, da bi lahko vzeli steklenico viskija In knjige z Informaclja- 
mi. Ko odhajate naletite na revno oblecenega zombija, ki v vreci 
nosi bozickov kostim. Ker ga lahko oblecete tudi vi, zombija ne 
potrebujete vec. Zdaj pojdite nazaj v glavno sobo s stopnicami. Ko 
ste prestali pozdravni obred, je le previdno odkurite v desno. Ce se 
boste prevec priblizali kipu, vas njegov mec utegne neizprosno 
zosledovati. Ta problem lahko resite samo po eni poti. Potem, ko 
ste svojo pozicijo vestno shranili, se pogovorite se z malim kuhar- 
jem, ki bingija med stopnicami in kuhinjo. Potem se dovolj 
priblizojte kipu, da boste mec lahko "predramiii". Postavite se pred 
kuhinjo in pocakajte, da se bo mec pojavil. V zadnjem trenutku 
skocite vstran. Kuhar bo zdaj nadomestna zrtev, mec pa vas ne bo 
vec obremenjeval. Operacijo sicer ni ravno miroljubna, vendor je 
nujno potrebna. V kuhinji poskrbite se za sulimpcijo ostalih zom- 
bijev ter s seboj vzemite se vino in steklenicke s strupom. Le-te 
cepijo pri oknu, Strup uporabite in nato z drevesa odrgajte biljard- 
no kroglo. Pojdite skozi naslednja vrato in zopet se boste znasli v 
dvorani. Zdaj ste oborozeni do zob in pripravijeni za napad na 
Ministrsvo za abrambo v prvem nadstropju. ’ 

Zombija odpihnite, nato odprite vrata, pojdite desno in nato 
skozi prva vrata po levi strani kjer vas napade se en sovraznik. 
Nato pojdite skozi vezo na desno in nato skozi prva vrata na levi 
strani tu se pojavi se en sovraznik. Ta nam po svoji izparitvi zapusti 
mec. V sredini naslednje sobe stoji stroj, s pomoqo katerega lahko 
izrobimo biljardno kroglo. Knjizni regal ob steni se odpre in nam 
pokaze nova vrata. Vzemite Deringer pistolo ter se vrnite v vezo in 
na koncu hodnika vstopite v naslednji prostor. Breztelesne roke 
lahko premagate le v tezkem boju, v katerem uporabite mec, ozi- 
roma sulico. Za nagrado boste dobili raztrgan papir. Pojdite zopet 
po stopnicah nazaj v pritlicje. Nasproti kipa z mecem v vhodni vezi 
se nahajajo zapahnjena vrata. Pozorl poglejte skozi odprtino v la- 
dijskem krovu. Nato se postavite cisto poleg teh vrat in odiozite 
zastrupljeno vino. Do bi operacijo pravilno izvedli spreminjajte 
pozicijo, dokler vam ta ne ustreza. Steklenico izgine za vrati ki se 
nekaj sekund kasneje odpro. Nic naj vas ne skrbijo zombiji kajti 
strup bo poskrbel za vse. Vrata so zdaj odprta, vi pa pojdite k juke- 
boxu, kjer lahko uporabite obo zetona. Na drugem koncu sobe se 
odprejo nadaijna vrata. Preden greste v to sobo in s seboj vza- 
mete* telovnik, ki vas bo obvaroval pred kroglami, vzemite se 
plosce, ki lezijo na tleh pred jukeboxom. Dobro poglejte, sivo se 
ujema s sivim. Kamnitemu kipu v dvorani zdaj snemite krono in se 
po stopnicah vrnite v prvo nadstropje. Pojdite v sobo na koncu 
hodnika, kjer v kotu stoji majhen kip. Na njegovo glavo postavite 
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krone, potem pa pojdite skozi vrata zgoraj v niso s skrivnostno 
plosco V tieh. Nas junak tu pobere amulet, ki lezi na tleh, potem 
pa se neodlocno odpravi na podstresje. Preberite novo sporocilo in 
zapustite sobo. Spet se boste znebili dveh zadetkov, potem pa si 
vzemite granato in kljuc. Pojdite skozi obok vrat v sredini sobe, kjer 
vas cakajo plosce in skatia z igracami. Vzemite svitek in pojdite ven 
ter odprite zadnja zaklenjena vrata. 

Za umor killer klovna obstaja le ena moznost. Postavite se pred 
prehod in vrzite svitek v prostor s kacami. Klovn bo sledil svitku in 
kace ga bodo unidle. Pojdite za njim, vendor plazilcem ne pustite 
preblizu. Poskusite priti skozi kamin ven. Spustili ste se v pritlicje. 
Po ze znanih stopnicah stecite v prvo nadstropje in vstopite v pro- 
stor na desni, fore] v biljardno sobo. Z novim kljucem koneno od- 
klenite vrata na drugem koncu sobe. Na tern mestu vas v vsakem 
primeru zalotijo, zato vam ni treba obupavati. Pocakajte v svoji 
celici, dokler zlobnega poballna ne posrkajo. Da bl lahko pobe- 
gnili, nataknite kljuko na vrata. Zapustite sobo in pojdite po stop- 
nicah V pritlicje. Skozi prednja vrata poskusite zbezati. Zdaj se 
boste morali vdati v usodo. To, da vas ugrabi deklica in odpelje k 
ladji spado namrec k resitvi vasega in mojega problema problema. 

Zopet se morate zated k igranju s puncko, saj je vas junak zdaj 

V verigah. Punckina prednost in hkrati slabost je njena majhnost, 
saj se lahko splazi tudi skozi majhne odprtine, vendor ne more 
nostti orozja. Zdaj se postavije pred leseno resetko in jo dodobra 
razmajajte. Pojdite skozi prehod in v naslednji sobi poberite 
mosnjo z zrnjem, sendvic in mlincek za poper. Zrnje iz mosnje upo- 
rabite s papagajem da bi dobili zaklenjeni zaklad. Pojdite iz sobe 
skozi druga vrata ter nato ven in levo. Znajdete se v sobi z maj- 
hno niso. Pocakajte no pirata in nato v provem trenutku zapustite 
niso in stecite, da bi se pravocasno preplezali zid. Znasli se boste 

V mednadstropju. Kor najhitreje se skrijte pod edini predmet in 
nato hitro stecite v noslednje kritje. Ce bi poskusili teci kar po sredi 
sobe, bi vas gotovo ujeli. Zato se najprej skrite za pirata glasbenika 
nato pod levo skatio nato v sod sredi sobe -in na koncu za desnim 
sodom. Poberite se predmet in se splazite skozi mrezo iz vrvi. ko se 
znajdete spodaj odprite skatio in vzemite mali kanon, ki ga mo- 
rate namestiti tako, da bo avtomaticno zavzel pravo pozieijo. Upo- 
rabite mlincek, da bi tako usposobili top. Zdaj preiscite zadnjo 
stran kapitanove postelje, kjer se skriva palica. Vazo vzemite z re- 
gala in pojdite nazaj h kanonu. Vazo vrzite no tia in se postavite 
poleg topa. Hrup bo priv„abil pirata iz zaklenjene sobe, vam pa 
preostane le se aktiviranje zazigalne vrvice. Zdaj greste lahko brez 
skrbi skozi prehod in pri tern pospravite vse kar lezi na mizi. Za 
pobeg morate uporabiti kuhinjsko dvigalo. Pozvonite z zvoncem in 
prehod se bo odpri. Zdaj morate hitro skozi, kajti zombiji se bodo 
vsak trenutek osvobodili. Z novim kljucem se zopet znajdete v hisi. 
Kkijuc uporabite s skrinjico in vzemite oba predmeta. Pojdite iz 
kuhinje in pocakajte v hodniku dokler mimo ne pride prvi zombi. 
Zdaj lahko zombija zasujete z ledenimi kroglami. Zapomnite si se 
njihovo pozieijo in jo mahnite po stopnicah gor. Preden zapustite 
vezo pocakajte na desni in po tleh nasujte melaso. Novi sovrag 
vam tako ne bo vec delal skrbi. Zdaj se odpravite skozi vrata in 
obiscite biljardno sobo, kjer lahko z mize vzamete zeton. Mahnite 
jo V zadnjo sobo od koder ste zaceli z drugim likom. Deklico 
postavite nasproti velikemu stolu, da bi tako lahko uporabilo ka- 
pitanovo palico. Tako dobite knjigo in kljuc, s katerima se odpravite 
nazaj v vezo in krenite levo. V nisi s ploscicami na tleh uporabite 
palico da bi tako prisli dol. Pojdite v smeri kuhinje in za ledenimi 


kroglami pocakajte novega zombija. Zopet pojdite v kuhinjo in 
dvigalo aktivirajte z zvoncem. 

Sedaj vas kot malo begunko zalotijo in zopet sledi zamenjava. 
Zopet ste junak, s katerim lahko najdete kljuc. Da boste kljuc lahko 
ujeli V vreco dalj casa drzite desno tipko. Presekajte pirata, njegov 
mec pa vzemite s seboj. Prostor zapustite skozi vrata in sesekijajte 
naslednjega prisleka. Pirat pred vami je v sobi pustil koscek 
zazigalne vrvice. V sobi nasproti vase jece, najdete poleg klesc na 
mizi se grebijo pri kaminu in kljuc Pojdite ven, se obrnite na desno 
in s kljucem odkienite naslednja vrata. Zopet morate premagati 
morskega razbojnika, ki se ni mrtev. V znok sprave vzemite sodeek 
smodnika. Zdaj zapustite sobo, pojdite na konec veze in odprite 
desna vrata. Ko ste premagali pirata lahko vzamete telovnik in 
nekaj munieije. V kotu zadnje sobe ni moc pobrati nic bistvenega. 
Ko ste zopet premagali dodatnega bednika, pred vami visi nekaj 
streliva in zivijenski napitek. Pojdite naprej do noslednje lestve. 
V zgornji etazi si oglejte piratsko spalnico. Dokler ne delate hrupa, 
oziroma se ne odprejo vrata na naslednjem koncu, bodo sovrazniki 
mirno spali. Uporabite sodeek z razstrelivom, priprava se ’ovto- 
maticno sprozi na stratesko primernem mestu. Zapustite spalnico 
skozi vhodna vrata in takoj vstopite v naslednjo sobo. Pojdite k 
topovom, na mesto kjer vidite zice in uporabite klesce. Top je zdaj 
prost in ga lahko zasukate. Na tern mestu se morate zares pravilno 
postaviti. 

Ko ste nasli pravo mesto, se enkrat drug za drugim pritisnite na 
tipko, dokler se kosek ne obrne za T80 stopinj. Zdaj samo se upo- 
rabite zazigaino vrvico, ki jo prizgete z grebijo in kaaabuuuum; 
pirati bodo zablesteli kot Hollywood. Od preostalega shranite zlate 
vrecke, ki jih uporabite, ko boste hoteli nervirati zombije v ladijski 
kuhinji. Dezinficirajte kuhinjsko osebje, nato pa odidite skozi vrata. 
Debeli kuhar vam pusti kovinsko kartico, s katero lahko odprete 
naslednja vrata. Zadaj prezi nevesta, ki porazencu zopet vrne ziv- 
Ijenje, vi pa koncate brez orozja bingljajoci pod stropom. Zdaj je 
zopet cas, da prevzamete vodenje male deklice. Palico uporabite 
skupaj s kipom, ki potem zdrsne proti vratom in vam odpre skriv- 
ni prehod. Krmilo zdaj zopet preide v roke nasega junaka, ki se 
koneno umiri in v roke vzame Jacka z enim ocesom. Zdaj pojdite 
skozi vrata in po lestvi splezajte do palube. Meca pravocosno ne 
boste mogli doseci, torej bo junak za odstranitev napadaica moral 
kot potrosno investieijo uporabiti preostanek svojega vojaskega 
arzenala. S kavljem, ki ga je izgubil pirat si boste pomagali pri ple- 
zanju po jamboru. Na vrhu vas seveda spet caka naslednji podlez; 
za katerega pa vam je ostalo se nekaj krogel. Zdaj morate upora- 
biti kavelj z vrvjo, tako da boste poleteli do naslednjega jambora. 
Hitro odstranite se enega nasprotnika, potem pa skocite v coin. Po 
pristanku enookemu Jacku zviznete njegov mec, on pa se pojavi 
takoj za vami. Preden se mu posvetite, morate najprej s klescami 
osvoboditi deklico, ki je privezana k jamboru. Nato morate na 
drugem koncu ladje odtrgali zazigaino vrvico, ki preti, da bo prire- 
dila se en Hollywood. Sele zdaj se lahko spopadete z enookim 
Jackom, vendor pazite, kajti unici ga lahko le njegov lastni mec. Ko 
lezi prvic na tleh, morate ukrepati bliskovito saj bo sicer kmalu 
zopet pokonci. Ko tudi Jack koneno sublimira, lahko z deklico 
odveslate novim dogodivseinam in igri Alone in the Dark 3 naproti. 
Tako; igre je konec, mi pa si lahko odpoeijemo dokler Infogrames 
zopet ne postane lakomen denarja. Sicer pa sem se vedno mne- 
nja, da je bila njihova najboljsa igra dobri stari Bobo. 

Ales Petrie 
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P o uvodu se znajdete pred prvo nalogo, ki jo morate presta 
ti. Problem lahko resite tako, da si utrete pot s silo ali pa 
uporabite mozgane. Izbira je vasa. Opisal bom, kako poteka pot 
razuma. 

U porabite perje, ki ga vzamete strazarju, na prvi figuri in Jo 
pripravite do smeha. Polozite kamen poleg kipa in odprla 
se bo prva resetka. Postopek ponovite se na drugih kipih in s 
tern opravite prvo preizkusnjo. Vstopite v svetisce. Izveste vse 
0 El Doradu. Zunaj ukradite vesoljsko ladjo Tumija. Vzemite 
listice koke in jih uporabite na desnih vratih. Nato uporabite ka- 
men, da pritegnete strazarjevo pozornost. Skrijte se za zid in 
ko se strazar pojavi, povlecite vrv na kolicku. Po lepi animaciji 
vas bo Tumi ubogal. Ker El Dorado na zalost ni zadovoljen, 
zapre vrata kabine vesoljske ladje. Tam igrate na racunalnik, 
dokler se ne pojavi obraz Keltsa; znajdete se v skladiscu. Tukaj 
odprite cev v desnem delu sobe in vzemite lomilko. Vzemite se 
zaboj steklenic z vodko. Odprite zaboj z lomilko in vzemite 
steklenico vodke. S steklenico napolnite cev. Vrnite se nazaj v 
kabino in uporabite gasilni papirnik. Po kratkem pogovoru s 
Keltsom se boste znasli v spopadu. Skozi komentarje ocetov 
dajte od sebe vse kar zmorete, da ohranite vesoljsko ladjo. Kot 
prvo, ko se znajdete na Keltsovi ladji, odvrzite sidro. Odletela 
bo in razlozil vam bo, da je trcenje neizbezno. Nato pojdite do 
Keltsove prijateljice. Da bi prisli do astrologinje, morate risati 
zemljevid. Sledite Keltsova navodila (zopet sledi animacija). 
Zvedeli boste za Aguirresov nacrt in prepricali lepo damo, da 
vam pomaga. Nastavite anteno na asteroide in Yuna bo zacel 
izracunavati. 

N aslednja stvar, ki jo morate storiti, je popravilo lokomotive. 

Vzemite lomilko in z njeno pomocjo pritrdite vrv s kljuko 
na instrumente. Nato naoljite vrvnico in spustite z lomilko 
vodo V lokomotivo. Nato odvijte ventil, s cimer boste odvezali 
jermen. Kliknite na kotel in v peci se bo vzgal ogenj. Zdaj mo- 
rate uporabiti samo se rocico za naprej in lokomotiva se bo 
odpeljala. Po treh minutah voznje se zopet znajdete v votlini. 
Poberite vse stvari v votlini (kladivo, steklenico, kljuc, britev, 
klin) in se odpravite do omare z dokumenti. Z britvico 
prerezite vrv in jo odstranite od predala. Ce hocete uporabiti 
kljuc, ga morate povleci skozi pesek. Dokumenti v predalu od- 
krijejo kombinacijo za jekleno omaro (1,8, 3). Zdaj poberite vse 
iz skrinje in preglejte njeno notranjost. Po dveh tednih dobi El 


Dorado od Yune informacijo o Aguirrovih asteroidih. Odpravite 
se na potovanje in obiscite vse tri planete. V Tumiju vkijucite 
racunalnik in vstavite kristal v pravo odprtino. Zdaj lahko izbi- 
rate, na kateri planet boste poleteli. V vesolju se resite zasle- 
dovalcev z raketami. Na planetu A boste najprej zagledali ste- 
blo. Odkrijte palmine liste in nasli boste svezo sled, ki vodi do 
Mangrov. Da bi resili Ibisa, morate vreci ostrigo proti opicam, 
ki se nenadoma pojavijo. Naslednjo ostrigo na pecini odprete s 
kladivom. Privzdignite magicni biser in ga uporabite na 
gnezdu. Odkrijete jade-Eija. Po pogovoru z gozdnim duhom se 
odpravite do domacinov, ki zelijo pomagati. Vstavite Jade-Ei v 
desno krokodilovo oko in biser v levo. Nato se odpravite do 
kraterja. Pri zaklenjenem vhodu vzemite oba jeklena zezla in 
jih uporabite na odprtini. Odprtina se bo razsirila. Zunaj 
postavite zezla in vboceno steklo k stebru. Potem ko ste 
postavili ostala ogledala v kljucavnico, se bo steklovina 
raztrescila in pot je prosta ter prva sila prosta. 

P o spopadu prispete do planeta B. Uporabite vrv s kljuko na 
pecinski steni in jo razbijte s kladivom. Sedaj uporabite 
klin na steni in ga ovijte s korenino. Drugi konec vrvi pa na 
drobec skale. Odkrijete majhno steno. Sunite skalo in padla bo 
V globino. Dospete na vrh. Na vrhu prepricajte Lamo, da vam 
podari Triton rog, ki vas bo pripeljal do posvecenega mesta. 
Tam vzemite verigo in jo pritrdite na sleme poslopja. Pocakajte, 
da udari strela in nato s pomocjo lomilke vzemite pladenj, ki se 
je izoblikoval. Od Lawine dobite oblice, vi pa jih uporabite z jer- 
menom. Obesite pladenj na jermen in vrnite Lami rog. V tem- 
plju vzemite vodno cev, s kladivom odlomite par stalaktitov in 
jih polozite na odejo. Postavite odejo na sonce, da se bodo sta- 
laktiti stopili. Natocite vodo v skodelico; steklovina bo pocila in 
El Dorado bo sprostil drugo silo. Ko zapustite planet, sledi zelo 
tezak spopad z nasprotniki. Ko obracunate z vsemi, priletite na 
sivi planet. Strazi vzemite nakit tako, da uporabite britev na 
verigi. V poruseni odprtini je tudi nakit, ki je primeren za vas. 
Uporabite kladivo na odprtini in ze je nakit vas. Pritiskajte na 
gumbe toliko casa, da bo kljuc osvetljen. Druga odprtina se 
zopet odpre, zato uporabite na njej lomilko, da jo zablokirate. 
Nato pritisnite se zadnji gumb in zadnji kos nakita je vas. 
Vstavite ga v naslednjo odprtino. Tako ste resili se zadnjo 
uganko in sedaj lahko greste do Intija, boga sonca. Uzivajte v 
srecnem koncu. 
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Syndicate 


3742D37511750 

3743AB043D2C0 

374EB1C108DE0 

3747F2D2304E0 

374EOFA058500 

37521 8624A9E0 

3741EE8D68730 

377E1AAF75510 

37D0B6574FA9O 

371AD5D760290 

3066A48019700 

772B8AF13DEC1 

772BACDB1A581 

772BED881 EOCl 

772A0B160B531 

772E227F5CE01 

772FF6A419791 

7729AEB975CA1 

773D37DB11A41 

775AFCE94D9A1 

77821 FFA68871 

776B092A2C571 

7502584C79311 

737BF005797E1 


islotel 

The List is Life! 


Za ime svojega sindikata si omislite: 

OWN THEM: Vse dezele, razen ene, se obarvajo v vaso 
barvo. 

DO IT AGAIN: Izberete lahko katerokoli dezelo. 

ROB A BANK: Dobite mucho, mucho denarja. 

MIKES TEAM: Dobite 1 00.000.000 dolariev in vse modi- 
fikacije za orozja, ki jih je mogoce razviti. 

MARKS TEAM; Isto kot MIKES TEAM, le da dobite orozja 
ze napoinjena s strelivom. 

WATCH THE CLOCK: Ura tece, nic ne rece. 

Brutal Sports Football 

Za ultra-super-skrajno brutalne tekme v prvi ligi vtipkajte 
eno od naslednjih sifer: FQMXQX7KN, 5S9HC9ZZZ, 
WR5LZP!!!, HBZBQJLG, GOKW97GGG, GG6P6239. 

Theatre of War 

Kode za vse misije; 

Grass Level 
Grenade Test 
Tank Test 
Chopper Squad 
Air Support 
Operation Cobra 
Flush Em Out 
Yellov/ Chickens 
Wildgoose 
Freedom Part 1 
Freedom Part 2 
Certain Death 
Desert Level 
Mantrap 
Ironside 
Investigation 
Warzone 

Operation Blitzkrieg 
Heli Hath No Fury 
Operation Destroy 
Operation Judas 
The Degector 
Crater Maker 
No Chance 
Operation FTO 1 
Operation FTO 2 


Snow Level 

Operation Polaris 
Sv/apping Sides 
It's a Secret 
If it Bleeds Kill it 
Warzone 
The Great Escape 
It's freezing 
No More Values 
The Trojan Horse 
Operation Wolf 
Trouble and Strafe 
Driving Them Mad 


6031769A639B2 
60314C8348632 
6O31BO0C30482 
6033A485 15532 
603325CA55CA2 
6035978F5A312 
60208E233B7D2 
6015C59C3B802 
606A6C10290C2 
6020CD847A982 
603C522C71302 
62D6F79E6C862 


Mortal Kombat 

S tipko FI 0 aktivirajte nov setup meni in (z velikimi crka- 
mi) vtipkajte DIP Pojavi se bo se en meni, s katerim lahko 
nastavijate brutalost in podobne zanimive stvari. 

Bubba'n'Stix 

Kode so: 

2.Stopnja: 

3.Stopnja: 

4.Stopnja: 

5.Stopn|a: 


Cyberpunks 


Kode so: 

Z.Stopnja: 

3.Stopnja: 

4.Stopnia: 

S.Stopnjo: 


16QTJQ7GLZ 

2FVN4QRCXM 

R9CGRB8XXG 

P!!77GS3DP 


471 1 74 
159361 
066990 
135642 


Second Samurai 


Kode so: 

Z.Stopnjo: 

3.Stopnia: 

4.Stopnja: 

S.Stopnjo: 

S.Stopnjo: 

7.Stopnjo: 

S.Stopnjo: 

9.Stopnjo: 


BOlWNTID 

NWKOWWDR 

JDFRQMK6 

WL4VHQQP 

64GXSLB6 

5ION23JG 

VC2J53KM 

E2SJEOZW 


I 


2a 


BDH-IA ■> 

Cena malega oglasa v borzi je 300 SiT za na|vec 15 besed, 
vsaka nadaljna l^seda je 30 $fT. Besedilo malega oglasa 
naptsfte na prilozen kartoncek in ga skupaj z dokazilom o 
vplacilu posljiie itajkasiteje do 10. aprila! Denar nakazlte na 
zN) radim 50100-603-42786 s pripisom za Borzo. Oglas 
lahko oddate in placate iudi na utednistvu na Celovski 43 in 
sicer vsak dehvnik od do 1 7. uiv. Narocn&i orevzame vso 
oravno odeovornosi za morebine netocnosti in neleealne 

koDiie softvera. 


Hardver 

• Prodani SNES in tri Igre (Sheet F^ter. R-1^pe, Ghouls and Ghosts). 
Wm im) 343-172, Slal 

• Prodara Amigo CD32. malo rabljeno, v prancijl go ugodni ceni. 

Mefon; (061) 372-560, D^to. , 

• Prodam PC 386/40, 14" barvni monitor SVGA, graKiio kartico CyrusLogic, 
kontmler, middle tower, v garandfi. lahko po delih. 

Telefom (061) 1592-503, Alei 

• Kupim Amigo 1200. Teiefon: (06i) 576-296. Andrej 

Razno 

■ Kupim nadedoje stevJike Megazina: nicto, 1„ 2., 3.. 5 in 6, 

Ifekfoii; (0611 332 687. Igor. 


Ne zamudite izredne priloznosti! 

Odprli smoMegazinov S.O.S, register. Za vse tiste, ki ste se znaMi v 
skripcih pri zaganjanu aii resevanju katerekoli igre, bodo nasi sodeiav- 
ci in bralci poskusali najti odgovor, Svofe teSave nam v pisni oblild 
posijite na naslov; Megazin, Celovska 43, p.p, 354, 61 101 Ljubljana, s 
pripisom za Megazinov S,O.S. register, 

Pozor, pustolovci, pozor! 

Ce ste koncali kaksno tezko igro, in bi radi njeno resitev objavili v 
Megazinu, vas prosimo, da nas obvestite po telefonu (061) 1335 121 aii 
pisno na nas naslov. Hvala za razumevanje in vijudno vabljeni k 
sodelovanju! 


Popravhi 

• Na strani 22 manjka naslov podjetja, ki je posodilo igro. Iron Helix smo 
namred dobili pri KFM, Cesta Vl]l/1, Velenje, tel. 063 856 134 

• Podobno napako smo zagresili ze na strani 19, kjer manjka naslov firme, 
ki je posodili Mad Dog McCree. To je Infobia, Dunajska 120, Ljubljana, 
tel. 061 168 5541. 

• Pri clanku Maicki prihajajol, na strani 52, smo napacno navedii avtorja 
clanka in tehnikalije. Avtor je Lovro Selic, minimalna konfi^racija pa je seve- 
da Atari Faicon 030. 

Urednistvo se vsem prizadetim opravicuje. 


Megazinov S.O.S. register 


* Matevz iz Kranja ima dva problema. V Police Quest 3 ne najde zenske, ki je prica umoru. 

Ko dobis stevilko dosjeja lastnika medaljona, ki je bil umorjen na podoben nacin, telefoniraj novinarju. Naslenji dan v svoji pisarni 
V kosku za obvestila najdes listek, na katere pise, da se je javila neka prica v zvezi z napadom na Marry. Odpelji se na njen naslov in 
tarn bo§ nasel revno potepusko zenico. Zbudijo, in ker se bojizasvoje imetje v vozicku, gazlisicami prikleni nazeleznocev... in tako 
naprej. 

- Taisti Matevz pri igri Sam & Max hit Matevz nikakor ne more ustaviti daljnogleda in priti do skale Frog Rock. 

Premikaj misko levo in desno, ustavi se ob vsaki skali, ki jo zagledas, dokler ne najdes prave. 

* Rajko ne more pognati igre Sam & Max. 

Imas piratsko verzijo aii pa nimas originalnih navodil. Kupi original aii pa pdeni kaksen “aack” file! Rajko isce tudi kode za igro Metal 
& Lace in ne ve, kako uporabiti kljuc v igri The Last Ninja 2. Pomagajte mu! 

* Gregor iz Ljubljane ima na Amigi 600 tezave z zvokom pri igrah Cannon Fodder, Another World, Cool Spot in pravi, 
da tega prej ni biio. I^av tako se mu noce pognati igra Mortal Kombat. 

Gregor, verjetno je kriva Amiga 600, saj ima v svojem drobovju cipe ECS, ki jih nimata A500 in A1200. Zato ti najbiz ne dela MK. 
Ta graficni nabor cipov iahko izklopis v zagonskem meniju. Tisci obe tipki na miski in vklopi racunalnik ter v meniju dislpay options 
doloci chip type original. Kar pa se tice tezav z zvokom, gre najbrz za kako okvaro (pravis, da prej tezav z zvokom ni bOi, zdaj pa sol), 
zato pot pod noge k servisetju. 

' Ljubljancanu Mihi se je zataknilo pri igri The Legend of Kyrandia. IVavi, da je prisel ze kar dalec, do gradu, tarn pa 
se mu je zataknilo. Nasel je ze en zlati kljuc (v temnicah), drug! pa naj bi se skrival v sobi z zvoncki v prvem nadstrop- 
ju za sliko (portretom) na zidu. Izza slike res gleda nekaksna zlata bunkica, pravi Miha, toda, ce kliknem nanjo se 
nic ne zgodi. 

Ce kdo od bralcev ve za resitev problema, naj priskoci Mihi in se komu na pomoc! 
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Windows 3.1 

Okna za zacetnike (2) 



sola 


Z arecenega kruha se, pravijo, najvec poje. Ta stara Ijudska modrost je prav 
gotovo ena tistih, ki najbolj drzijo, Kolikokrat ste si gotovo ze rekli, da 
tega ali onega nikoli ne boste naredili, pa se vam je zgodilo prav to. Se 
huje je, ce vzviseno javno izjavijate, da tega, kar dela nekdo drug, vi ze 
ne bi nikoli poceli. Ttidi pisec teh vrstic nisem izjema. Ker sem po horoskopu bik, 
mi se teze pade vsakic, ko se prekrsim zoper katerega od svojih visokoletedh 
norm in nacel, Pa se mi je oni dan prav to spet zgodilo. Vedno sem namrec trdil, 
da si je treba vsako delo najprej dobro splanirati, potem pa od tega nacrta nika- 


Slika 1: Nastavitve v Coitrol Panel / Internatlanal 

kor ne odstopati. Prispevek za aprilsko stevilko Megazina sem imel takorekoc ze 
do-koncan, ko sem se kar trikrat v enem dnevu zaletel v isti problem. Sumniki, 
sumniki in se enkrat sumniki. Prva epizoda; V sluzbi sem instaliral Corel Draw 
Poleg originalnega paketa sem dobil se sest ali sedem disket s fonti (tipi pisav) za 
vzhodnoevropsko verzijo Oken. Zal je prilozeni instalacijski program tak, da mo- 
ras najprej originalne fonte z diska odstraniti. Da ne bi zbrisal kakih originalnih, 
ki jib morda ni na dodatnih disketah, sem moral najprej z vsake diskete iz imen 
datotek ugotoviti. kateri fonti so na njej, te iste poiskati v spisku fontov v Oknih, 
jih zbrisati. nalodti nove z diskete in to ponoviti z vsemi disketami. Prav prijet- 
no opravilo. ni kaj. Do sumnikov sem pa tako le prisel. Druga epizoda: Popoldne 
je prikl k meni znanec, ki je z ameriske presel na vzhodnoevropsko verzijo 
Oken. Ker je po priporodlu instalacijskega programa obenem dopustil Oknom. da 
so mu cel sistem preklopili z ameriske kodne strani na naso, je bil koncni efekt 
ta, da so se mu sumniki izgubili iz starih tekstov, pa tudi po novem jih ni bilo 
povsod tarn, Iqer naj bi bili. Ko se je rajsi vrnil na staro verzijo, pa mu je popolno- 
ma zmesalo razpcred sumnikov na tipkovnici. Bil je popolnoma obupan, Kar 
nekaj casa sva umovaia. da sva resila situacijo, Tretja epizoda; Po vseh teh 
dnevnih pripetljajih sem sele zvecer uspel odpreti novo stevilko Monitorja. Kot 
tibetansko govedo sem » zabuljil v uvodnik, ki je imel naslov "Slovenscina", Kaj 


so tudi ti izgubili sumnike? Na sreco je pri njih vse v redu, le glavni urednik v 
uvodniku odpira perec problem nak majhnosti in jezikovnih posebnosti, pri 
katerih najbolj bode v oci raba sumnikov pri delu z racunalniki, Vse to mi je bilo 
dovolj, da sem proti vsem svojim principom ze skoraj dokoncan clanek potisnil 
V kot in se lotil pisarije, ki jo pravkar citate. Ali ste ze kdaj imeli podobne tezave 
kot moj omenjeni znanec ali jaz sam? Najbolje, da takoj s prstom pokazem na 
krivca za vse nase sumniske tehve, Vsega so seveda krivi American!, oziroma 
njihov ASCII. To je kratica za American Standard Code for Information Inter- 
change ■ ameriska standardna koda za izmenjavo informadj. 
Osnovna informacija je velika en byte, to je osem bitov. Vsak bit ima le 
dve mozni vrednosti, ponavadi oznaceni z 0 in 1, Osem bitov predstavlja 
2x2x2x2x2x2x2x2 moznih stanj, to je dve na osmo potenco ali 256 stanj, 
Ce ima vsak znak (velike crke, male crke, stevilke od 0 do 9. lodla itd.) 
svojo vrednost, je ze 7 bitov (128 kombinacij] dovolj, da dobi vsak znak 
svojo kodo (sifro). To je neke vrste ameriski dogovor, Tako na primer 
vrednosti 97 ustreza mala crka a, vrednosti 54 stevilka 6, vrednosti 46 
pika itd. Ker so si ta standard prvi izmislili Americani, in ker je bilo tarn 
najvec uporabnikov racunalnikov, so njihov standard privzeli tudi drugje 
po svetu. Problem! nastopijo tarn, kjer imajo poleg znakov angleske abe- 
cede se kake svoje, kot npr. mi sumnike, Trenutno obstajajo trije stan- 
dard!, po katerih lahko priklicemo sumnike na zaslon, Prvi se imenuje 
PCNOVA ali tudi SLO-SCII, V njem so nadomesceni nekateri ne prav po- 
gosti znaki iz ameriskega nabora s sumniki (oglati in zaviti oklepaji, 
posevna crta nazaj, navpicnica in se neki), Ib je takoimenovani 7-bitni 
standard, enak ameriskemu, Ta kodna tabela ima oznako 437. Novejsa 
kodna tabela 852 ohranja prvih 128 znakov ameriskega nabora nespre- 
menjenih, med drugimi 128-imi pa so tudi nasi sumniki, Seveda pa 
mora biti temu prilagojen gonilnik za tipkovnico, saj posameznim sum- 
nikom ustrezajo druge kode kot v PCNOVA. Okna pa uporabljajo svoj, 16 
bitni standard, UNICODE 1250. S 16 biti lahko prikazemo kar 65536 razlicnih zna- 
kov, kar je gotovo dovolj za crke vseh svetovnih jezikov. Izbrati moramo le 
ustrezen gonilnik za tipkovnico. Tu pa lahko nastopijo problemi, Tisti, ki v DOS- 
u uporabljajo amerisko kodno tabelo 437, imajo vednoma amerilko verzijo Oken 
ter dodatne slovenske fonte, Ti so ponavadi tipov SL-Courier, SL-Dutch in 

Slika 2: Razporeditev tipk na slaienski tipkovnici 


KbdView Keyboard Viewer 


Options Layout info 

[siovenska tipk. - rarporrd CP fifi? [ | | 

□□aaQQaQSHaaQS 

Q0QQQ0QCOBQCOQ 

SQQQQBaLOHQBa 

I Ctrl i I 1 I Sec { 


Country; 


Language: 

Primary 

Keyboard Layout: 
Secondary 
Keyboard Layout: 


Measurement: 

List Separator: [T~| 

■D.ate Formal 
4.4.1994 [ 

Monday, 4 Apr. 1394 


'T.ime Format 
15:52:39 




OK 


.JieLJ 


'Currency Format 

1,22 SIT I Change... | 




'Mumber Format 

1.234,22 I Change... | 
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SL-Swiss. Ostali fonti ne vsebujejo suranikov, Ce taki uporabniki preidejo na 
vzhodnoevropsko verzijo Oken in kodno tabelo 852, s tern dobijo sumnike v sko- 
raj vseh fontih, zgubijo pa stare SL-fonte. Obstaja sicer program za konverzijo 
kodnifa tabel, vendar je zanesljivo ucinkovit le, ce pretvarjamo navadne tekstne 
datoteke. No. v novejsi izdaji Windows 3.1 EE so koncno ponudili zadovoljivo 
resitev. Na moji skatli Oken je datum januar 1994 in to novost vsebujejo. Namrec, 
instaliramo lahko dve tipkovnlci hkrati, po dveh staodardih. Med drzavami je za 
izbor jezika in tipkovnice navedena tudi Slovenija (razpored tipk po kodnem 
standardu 852). Jaz uporabljam naslednjo kombinacijo; V DOS-u'sem obdrzal 
kodno tabelo 437, ker uporabljam nekaj prograraov, ki so temu ze od prej prllago- 
jenl, V Oknih sem kot prvo tipkovnico instaliral amerisko in skupaj z gonilnikom 
za tipkovnico po standardu PCNOVA lahko uporabljam SL-fonte s sumniki, Kot 


Options Layout info 


Kbdvtew Keyboard Viewer 


tJ 


Slovenska tipk. - z desno tipko ALT | j | 

□IiBQQQDQQQQQQQ 

i^aaaiKuaaQBaa 

Citrl I I j j Sec f t: 


Slika 3; Zoaki, ki jik dobimo z desnio tapks ALT la sloveaski tipkovnici 

drugo, sekundarno tipkovnico, sem instaliral slovensko, ki uporablja gonilnik po 
standardu kodne strani 852 (slika I), Med obema tipkovnicama lahko preklopim 
s hkratnim pritiskom na obe tipki SHIFT, V oknu Accessories |e tudi nova ikona 
Keyboard Viewer, s katero lahko pogledamo razpored znakov na tipkovnici, 
Standardno vidimo male crke ter spodnje posebne znake (slika 2), ce pritisnemo 
na SHIFT, vidimo razpored velikih crk in zgornje posebne znake, s pritiskom na 


System Information 


DLL File Name; 

kbdyua.dll 

Keyboard; 

YU -- 

OEM CP; 

852 

Current DOS CP; 

437 

Current CON CP; 

437 

Windows CP; 

1250 

WINCODEPAGE; 

1250 

Keyboard Type; 

4 

Keyboard subtype; 

0 

Second DLL; 

kbdsv. dll 

Second layout; 

Slovenia 


!OK 


Siika 4: Nastavitve v Keyboard Viewer / options / System Info 

desno tipko ALT pa znake, za katere nam zaradi sumnikov sicer zmanjka tipk 
(slika 3). Seveda lahko spreminjamo fonte in takoj vidimo, kako se odziva tip- 
kovnica, Vse nastavitve v zvezi s kodnimi tabelami in tipkovnicami si lahko ogle- 
damo V menuju Options / System Info (slika 4). Tako imamo lahko instalirani po- 
Ijubni dve tipkovnici, kar je res zelo prakticno, Ce nimate te najnovejse verzije 
Oken, si lahko pomagate s kakim shareware programckom, ki zna narediti to isto. 
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manaprska aiiaalaaija 


mtgameler/h 


zahodnih sosMp ,^atne iaforraacije sta priskrbela 
Giaocarlo Rinaldi in Woild tocter Magazine) , vkljucno z 
vsemi evropskimi pokaftin’Opcijami, kl jib je imel ze ori- 
ginabi CM, |er gre zaeistoMianag^ko simulacljo, sta 
grafika in zvp [U ga sploh^ii) postavljena na stanski tir, 
je pa zato igral^ttesmk ta^^obro c^ranlziran, da so 


findfij BoliiDB 

3odlte Cappelo! Kuplte Uetvsrite 

najmocnajse nogometno mo^tvo na svetui 


C e ste bill kda) na kaksni sila dolgocasnl nogometnl 
tekmi, so se vam moraii s svojimi socnimi kletvicarai 
in "strokovno podkovaninii" komentarji vtisniti v spomin 
poklicntneigaci, ki so se ves cas tekme nagteifrii in solili 
pamet trenerjem, sodnikom in vsem dvamd^^tim igral- 
cem na igriscu. 

Take sorte ljudi bi psibologi oznactli za psihicno zavrte 
b fruidne osebke, ki kronidno bolehajo za pomankanjem 
samodokazovanja in cele dni In nodi ,^sedijo za igro. 
Championship Manager Imenovano, In prav ti vsevedi, ki 
mislijo, da vedo o nogometu vse, drugi pa nic bodo spet 
priili na svo) racun, CM Italia jih bo tako zaposlil. da boste 
pred njimi varni vsaj nekaj tednov. Toda pazite se jih, ko 
pridejo naza]! Takrai bodo z izkusnjami, pridobljenimi s 
sezono dela v "Serie A" italjanski nogometni ligi, postall 
se bolj srboriti sogovornikil 

CM Italia je skoraj tako realen kot pravi nogomet in 
ponuja vemo simulacijo nogometnega prvenstva nasih 


vse opclje dostopne preden reces en-dva-tri, Vedji trn v 
peti so nekaj sekundn^reraorl, v katerih racunabik 
nekaj straSno premislja OT*premleva . Programerji sicer 
trdijo.^&fiQ igro pohitrlli za celih 40%, vendar tega Iz 
oWke ^ahp ai cutiti. 

G0wi(» o,«m, da je nek angleski ttener s pomodjo 
CM prip8l|^ sveje ^lostvo iz sindikalne v cetrto ligo, mor- 
da le bss birte zvife, CM Italia bi garantirano priSel prav 
se kakeflb hl^a-^nerju! O 


FSli Scenery Disk: 
Wasiiingten - Baltininre 

Strah pred letenjem? 

P rimoz Skerl Vsi, ki daste kaj na svoj staz sobnega letal 
ca, ste si zagotovo ze stall iz ocl v ocl z Mlcrosoftovim 
Fbght Simulatorjem, N1 ravno bistveno, katera verzija je to 
blla, vazno je predvsem, da ste se ves cas poleta pocutih 
nekam prazno. Da, redno je koga zgrabilo neozdravljivo 
dolgocasje med poletom od San Francisca do New Yorka, 
kjer je bila pokrajlna nekaj ur podobna enotno zeleni 
ravnlni, Ta obcutek je bil popravljen v petem delu te neu- 
stavljive nadaljevanke, ko je zemljo prekrila rastrska tek- 
stura, Nasmesek pa je izginil z obraza takoj, ko je letalo 
zapustllo obmocje Chicaga - spet se je v neskoncnost vle- 
klo neznosno zelenilo, Ocitno je slo to na zivce celi hor- 
di pilotov, saj se drugace v nekaj majhnih ameriskih pod- 
jetjih ne bi hipoma (in skoraj istocasno) odloclli za izdela- 
vo nekaterih delov Zemlje v foto kvaliteti, Bistvo stvari je 
V tern, da program cez "zelenilo" napleska slicice raznih 
krajev, ki ucinkujejo se kako resnicno, 

Tudijaz bi sianoval i taki biSi! 




Prelet enega redkih mostov v igri 


Na tak nacin je narejen tudi washingtonskl dodatek, 
ki vsebuje 6 MB skenitanih satelitskih posnetkov 
amerlskega glavnega mesta, Zadeva je narejena tako 
realisticno, da sem za orientacijo med letom uporabljal 
kar zemljevid mesta Washington iz solskega atlasa! Sicer 
ta zemljevid ni imel vseh stranskih ulic, ki so vidne iz zra- 
ka, a je bil vseeno zadovoljiv, Druga slaba lastnost (poleg 
okupacije trdega diska) je, da so vse slike dvodimenzlo- 
nalne. Ibko med nizkim letom nad mestom nimate 
moznosti, da bi se v kaj zaleteli, izjema je le nekaj mostov 
in tisti beli spicasti monobt na obab reke Potomac, katere- 
ga vidite v (skoraj) vsakem filmu, Tretja (in oajbolj pereca) 
tezava je pocasnost mlincka. Zadeva tece na 386/40 s ko- 
procesorjem tako obupno pocasi, da sem lahko letel samo 
s Cessno, sicer me racunabik z nalaganjem novlh slik ne 
bi dohajai, Poizkusil sem tudi z Learjetom, vendar sem se 
pocutil, kot da bi gledal "slide show", kjei zaspana 
zenifka menja slike V projektorju, Nakratko: zaznosno 
obdelavo take kolicine slik v reabem casu potrebujete 
vsaj 486DX/50 s hitro graflcno kartico. O 



Kijub vsem omejit-vam, zaradi dodatnega 
dieka s pokrajino, bi dejal, da bo vecina zape^- 
karskih pilotov Se vedno bolSSala v cudovito 
zelenilo. saj zelena barva dobro de ocem... 

» 





E h, tQ SO bill casi, Tito, partija, omladina aicija; na stari dobri 
amigi 500 pa je kraljeval Shadow of the Beast... Amiga je v 
osei|^ese^;^h i megalomansko^ofenzivo zavzela svet iger, atari- 
sti pa ¥ pa na dre^o, pa gajbo pita's sabo, S PC-ji so se tedaj 
ubadali izklju&o stare'jsi od let, za pa tarn se ziv hudic ni slisal. 
Med soffverskimi hisami je suvereno vladal Psygnosis s posrefenim recep- 
tom "malce.arkade, se man] pustolovscinei'cisto malo mi^lne in za scepec 
plos^de-prebranacje pripravljenl" Zal so (za Psygnosis} prisla deVetdeseta 
in z n jimi jgr alna revolucija, PC-ji in raegabajti. I^ygnosis je tolkel revscino, 
zei izgnbi; tinanciral slabe projekte ter jedel ie koruzne zgance in mleko. 

Tako jOprisIo tudi leto 1994 la z njim nizkoproracnnski Puggsy, brez 
velike reklamfte, brez pravih novitet in brez pravega "^obifl^a. Tgra se 
ponuja na stlrih disketah, ki so oznacene s Stevilkami od 0 do 3, tako da 
pri najboljsi volji nikoli ne veste, kateraidi v disketni enoti. Taksno 
malenkost bi igri k z lahkim srcem-odpustili, fe bi v zameno ponnjala vsaj 
instalacijo na trdi disk, Jok brate, odpadel Instalacije ni in je tudi nikoli 
ne bo. Nalaganje igre proti koncu za trenutek zmoti neka], kar bi 
nepoucen laik lahko imel po pomoti tudi za intro, Vendar brez skrbi; sum- 
Ijiva animacija je popolnoma nenevarna in po treh do petih sekundaj^ 

, Ko se torej konca neka), 
k'af b^sicer lahko bil intro, 
^as igfe avtomaticno postavi 
pred glavni menu, ki bi mu 
1^0 brez tezav reWi. tudi 
samo zgol] menu, saj je to ' 
pteverjeno en sam in edini 
menu v cell igri, Kljub ^o'- 
jemu monopolnemu polo- 
zaju izredno asketsko oklei- 1 
ceno ponuja le tri opcij^ 
Funkclja "Start" je jasna| Z 
"Options" si izberete enega 
od dveh nacinov krmiljenja 
joystika, dolocite stevilo liv- 
Ijenj (slednje se razteza od 3 
do 7) ali pa vtipkate prepust- 
no kodo (password), ki vara 
dopusca, da igro nadaljujete 
tam, kjer ste Jo pred odho- 
dom V solo, koncali, Zadnja 
izbira shsi na ime "Junior” in 
je dejansko le lazja razbcica 
igre, saj vas prestavi na nekak- 
Sne mladinske nivoje, kjer je 
vedno dovolj predmetov in 
cisto malo sovraznikov. 


Cilj vsake stopnje je, da kljub mno^^fe^avam na poti ve^no ^racate 
do konca skozi Izhod, ki sumljivo spominja na zamaskl|^o veverico, Zelo* 
koristno je, ce stopnjo zapustlte s predmetom v roki,- 5^^ s^am ta na kon- 
cu bogato obracuna v bonus tocke, Seveda ni vseeno, ce imate ob izbodu 

V roki navaden sodcek, kovanec, ozlroma pistolo ali pa redko in dragoceno 
srce, Le-to vam naiqrec poleg tock prinese 
se dodatno zivl]enje.;Stevilo preostalih ziv- 
Ijenj se zmanjSa ob-jvsakem dotiku s 
vraznikom, ce banditu ze ravno ne skocite 
na glavo, Zal tudi tovrsten manever pri 
nekaterlh nepridipravlh ne zadosca; njim so 
namenjena posebna orozja. ki pa jib morate 
najprej s strelom prljeti in nato s presledni- 
co tudi uporabiti, Na tak nadn uporabljate 
tudi ostaib'predraete, ki resda ne streijajo, 
lahko pa vam bistveno olajSajo pot do cilja. Obstaja pa se en nadn upo- 
rabe predmetov, ki zahteva, da izbrani predmet odvrzete na dolocenem 
mestu, bodisi neposredno na tla ali pa najprej v zrak, tako da med pada- 
njem aktivlra zeljeno napravo. Tako lahko s kljud odpirate vrata in skri- 

•nje, z vzigalno palico prizigate topovein se skaviji pojate povrveh. Med 
prednreti, ki Jih uporabljateta prvi nadn, sta morda se na|boI| poihembna 
pidola, s katero odstrelit^ecino trdozivih sovragov in sdt, ki vas za nekaj 
(!asa naredi neilhijivega. 

'iZelo zanimivo in po^alno je dejst^da zaslon ni razdeljen in da igrat" 
no povrdno pokriva le eno samo veliko okno. Edini podatki, ki ji je rasle- 
diti, so spodsg toiike in zgoraj pusdca, ki se neprestano vrti in kaze smer, 

V katero morate kreniti, .Po vsaki konca^f stopnji se prikaze zemljevid 
otoka, po katerem se spre^ate in sre^mjega povecano okno. ki oznad 
va§o zacrtano pot s stopnjami, ki ste jih fe opravili in tisto. ki lezi pred 
vami, Iz neznanega razloga se lahko vedno znova vracate na ze opravljene 
stopnje. a pustimo to in si raje oglejmo, kaj nas caka na koncu. J^znati 
moram, da se ostal popolnoma sokiran in brez besed ko ^‘^ega ml- 
roljubnega banaaovca po daljsem igranju napadel dsto pravi koncni sefe, 
TUdi V Puggsyu vam tore) ne bo prizaneseno s'^encnimi soviazniki, pa 
ceprav jih |e le pet. od tega dve veverici in dva^ooka gusarska papagaja, 
Spopad s Sefom je humoino obarvan; pokora skace po celem zasloou in 
strelja z ogromnim, a na sreco pocasnim ’pr^^m, vi pa ste dobesedno. 

aekaj na^^g^odolg^ 
to beio-rjavo), kar po aV 
tfvaciji skod v zrak^ 
(popolnoma nepredvl- 
dljivo) in po nakljucju 
bandita celo zadane. Ko 
se to nakljucje dovolj- 
krf^novi, se sefe steg- 
ne, vi pJi^prej, dokler 
je se vetra kej! O 


preneha sama od seb^ 





^ Amigi 


pliscadna igra 


Psignosls 




Skupnaocena 







One bDr&on, one seotcb, one beer! 


goloroki, Edino, s earner ga lahko pdtoltete, je 

y vrb se boiB skril ie kaJ V iniru popil. 
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am ire^je v septembru sem se 
hna parku v blizinl 
se imenuje, pa kaj bl vam govoril, saj ga vsi 
poznate, V njem lahko najdete okroglo 23 - 
noro, Dorejse. aha - najnorelSib 
^^edini (pravzaprav ze skoraf ob 
se nahaja tudi viak s&rti, Ime za 
(proga + vlak) je kar anglesko; Magic 
goral. Ta vlak ni namenjen le revezem. pa” 


KakSen Dvinek. Fijouu... 


2eprav ima le eno postajo, manjkajo pa mu tudi olcnaT 
postni vagon Vlak^ j^^^ravzaprav b^.vJakec, ni v 
resnici ni^ od te^z-Alfi^ani gaim^iMeji^oaster, Bese- . 
do '’coaster"^mo poskusa^'razui^ti ko^ganke, kar 
izhaja iz nicemo^dobnega podvo^tega zaiiiiilivega'4n'' 
saraomorOskega pr^ZYfSp’^reJstva.^ 

Vlak smrti je'^evetietna avantura, ki 'se jo splaca 
doziveti, se bolj pa prezi^i. Moram prfzfiati>- da j^bila v 
trenutku,|to ie.vlak zapelja^vzdol poltfasnijatiioi in 
mi je ze|odec PQ^alo po tdesu v smeri proti Moskvi, 
■moja prva mis^L "Le kaj mLJe bii^ega treba?" Kasneje, v 
tretji, &trti, petf vo:znjii je bil obcut^zares izreden, le na 
zaviranje prdd-ciljem se ni^m raogel nikakor privaditi in 
sem se domov vmil z bol^im brbtom. 


• takfeem simulatoiju, kot je Coaster, prav bedni. se toiiko , 
bolj ce ste pravo '’sankalko" avanturo ze doziveli in vam 
ni mar po komu bruhate. , 

Coaster nam ponu)?Vbzii]o’'po prlblizno desetih sve-'' 
tovno stl^nih progah, ki jib najdete v najvecjih zabaviscih, 

V igro^^S'kljuceno tudi orodje za izdelavo lastnih prog, 
t^elovati lastne proge se ne bo teJko naudtl. Objekte je 
treba^ovezatl v dmbolj zvito kaco, ki si zobe zarije v rep! 

■ %azlicnih elementov ni ravno na pretek. Poleg rav- 
nine, levega in desnega zavoja, boste nasli se veliki in 
, mail 360 stopinjski obrat. ter 360 stopinjski zaviti obrat 
. '^z. vijak. Ze samo s temi objekti zgrajena pr^ pa je lahko 

f iredno zanimiva, oziroma je lahko ze maksimum. la ga 
bvek V civilu lahko prezivr. 


Jaz area rale surrat. 

"Samo ravnina. ovinki in dva obratal? Dolgcasl" 
Doigcas? Kje neki! Ravninskim ' delom in ovinkom 
dolodate doinno (12, 24, 36 ali 48 metrov), ter naklon v 
stopinjah (do 60 stoptaj). Ovinki imajo 5e moznost hori- 
zontalne nagnjenosti (do, 20 stop^j^, tako da labko ze iz 
njih naredite marsikaj, na primer pol^joTusico, stezo za 
bob ali dusevEo prizadetega Vnnja. Vp ijf^tnn .vpstg^ da., 
coasterji oe delujejo na elektriko, nitl na lepe poglede mi- 
moidodh deklet Vagone s potniki se s posebnim meba- 
nizmom (skripcem. po domace) potegne na vrh hriba, po 
strmlnt navzdol pa vlak razvije dovolj veliko hitrostj^ 
-iprevozi ceiotno progo, naredi vse potiebne loopinge irt 
kon^no■^ridiv|a nazaj na cil}, oziroma start, kakor felite. 


j PC 



— 

p" 

^ siniulicija 



I Dlsniy 



;o tudi sarrii ddalt taksne proge, imate na 
voljo opcijo Accelerate {pospesevan(e).'$e torej vasemu 
vozilu zmanjka bitrosti na enem od klancev, s3 takSni . 
pospeski kot nalasc, saj bodo vlak "pririnili" do vrha. Hidi 
zavore, za noro hltte dele, so prisotne, Vsak kos, ki ste ga 
primemo bbdelab", pritrdite na ze obstojecl del prog^.< 
Attagh.^ Zadnji odsek motate speljati tocno do . 
rampe, gumb’Rinish pa bo prilagodil se visms^- ' 
(naj te razlike ne bo vec kot 5 stopjnj) obeb kos^ ■ 
in p^a je koncana. ^ 

V menuju boste nasli se cel kup.popestritev. Poleg' 
tega, da’Bolte'progi lahko nadeb ime in zraven zapisab se 
ime konstruktorja, se lahko poigiavate;§e z razlicnimi bar- 
vami tr adiic senami, mocnejsimi ali sibkejiimi zavorami 
in celo z gravitacijo. Zemeljsko si verjetno labko predstav- 
Ijate, meseceva je precej manjsa in vlak bo po klancu navz- 
dol razvil manjso hitrost, vendar pa bo tobko lazje prisopi- 
brib, jupitet&la4ta- je^e «&(|^ ^protna..ines^vw - 
In §e-najlepse. VaSe proge lahkb^rS^^v datoteke s 
"T^ncnico TEA, od kat erb pa nobena ne pobere vec kot 
9^lj3ajt6CZeio^obvaln0»- 

Divjanje po prog^Logepiu^.^f-sqdnikdx ki vam 
oceno zafinijo se s svojevrstnimi komentagi. Rdo bi si 
niisli| da prikupna blondika prenese.Besetkrat ve?}§ obre- 
menitve kot kavb^ ob ftfej aS Hulk 'Hogan. Sivqlasa star- ' , 
ka bo kaj hitrmob svoja ocala, fantic, ki se zdale^ni 
prllezel iz Qsnbvn^|^e. pa je navdusen pakticna;.nad 
vsem -razepriK ucenglT. §e najbolj objektivnd'trcenjbje • 
kratkovfdna crnolaska ob Hulk Hoganu. Za dobro progo - 
boste dobili preko 60 tock, za vec kot 80 pa s^oste mo- . ^ 
rabie kar noro potruditi, Moj rekord je 85 to^, sicer pa'- 
kajva^briga! i. 


Skupna ocena I 

il 

81 

1 


so 60 

' in' ^-inn 


k^\n0i\ XI 84 


TakSna konstrukelja b! gotova zdf2ala todl Serbi! 

Sama voznja v vlaku je ponavadi zelo udobna - odvi- 
sno od tega all imate ob racunabiiku fotelj ab pnicko. 
Zvocnl efekti ne manjkajo, slisTse tako sklopotanje koles. 
kot zaviranje na os,^b.ovinjdh, vsakg toiiko casa bo kateri 
izmed,potnlkov |e zakric^'* Se najbolj 'teS pogresal 
skupinske krike, z rahlo dodelano grafiko pa bi igra labko 
dobila se visjo oceno, Sicer so pa ocene subjektivna za- 
deve( zato se'z njimi ne obremenjujte pieveS Q 







StrElskBvajBiirimiom 



L eto 1994 nam je iz programske hise Konami prineslo 
zajetno skatlo. Presenecenje all 10 spllov? Odiocim se 
za presenecenje. In glej ga vraga, res je presenecenje! 
Presenecnje imenovano Justiflre. Naivno darilo neumnim 
kupcem all vse kaj drugega? Bilo je vse kaj drugega. Prava 
pravcata plasticna igracka, obllk in velikosti zaresnega 
Magnuma, pa se meter kabla povrhu, Nabljem v konzolo 
Smrtonosne mascevalce. vzamem v roko pravice sinje- 
cevno orozje in lov se lahko zacne. 

Scenarij je slab, da ne recem primitiven, Ste kdaj gle- 
dall kako slabo tretjerazredno detektlvko v stilu 
"ready’n'fire"'? Vendar clovek se kar prlvadl, Vsekakor 
bolje kot slovenski razvedrOni TV program. Vrnimo se k 
nasemu orozju. Z eno besedo fantastlcno. Najprej umer- 
janje. Elektronsko igracko lahko umerite po lastni zelji. Pa 
ne samo to, je dovolj dober ucni pripomocek pred odho- 
dom na orozne vaje. Zanimivo se mi je zdelo, da strelja 
skoraj natanko tako kot meris s 97% natancnostjo. Povsem 
nove dimenzije sem spoznal ob urjenju na streliscu 
domace poilcijske postaje (seveda ne bom odsel na vrat 
na nos na cesto, med tripple K (Krdelo Krvolocnih Krimi- 
nalcev). Vaja del mojstra, pa ceprav dolgotrajna, Pokazite 
mi s prstom na tistega, ki se je rodil, pa je ze znal strelja- 
ti s surovo natancnostjo Mike Hammerja, Preden se 
odpravite v mesto, se enkrat preverlte svojo prlprav- 
Ijenost, kajti zunaj za vsakim vogalom prezi nevarnost. 
Kriminal je use! z vajetl rokl pravice, Vi, Iztrebljevalec, ste 
zadnje upanje ustrahovanih mestnih prebivalcev. 


Prva preizkusnja je nekako klasicna, Ujeti, kar pome- 
ni postreliti, bancne roparje, Ne vem zakaj so se roparji 
spravili na banko ravno v casu prometne konice. Zagrenili 
so vam zivljenje s pestro izbiro talcev, Ne streljajte 
nedolznih ljudi in pollcistov. Res je, da se pojavijo ob naj- 
manj primernem casu na najmanj primernem mestu, ven- 
dar kljub temu,.. Vsaka nedolzna zrtev vas bo stala cina. 
Po uspesno opravljenem delu v banki, se odpravite v Ki- 
tajsko cetrt, Tu so peki se manj obzimi, Ni mi jasno, kako 
lahko navaden mescan tako zaupa pistoli detektiva, da se 
mimo sprehaja v navzkriznem ognju. Polovica bande vam 
pobegne na podzemsko zeleznico, Pridruzi se vam se ko- 
lega s postaje, vendar se tako nerodno postavi, da ga je 
macji kaselj zadeti. Lahko se zgodi ravno zaradi tega 
puhloglavca, da ostanete navaden policaj do konca ka- 
riere. Na letaliscu imajo zlocinci ze naravnost genialen 
arzenal vseh mogocih orozji in zascitnih sredstev. Ostane 
vam se eliminacija mrek prepiodajalcev drog in kemlcna 
tovarna {za kaj neki?). 

Kaj naj recem za konec? Igralnost je malodane vrhun- 
ska. Ni ledek tienutek, ko se sploh ne zavedas, da drzis v 
rokl navadno plasticno igracko s precizno optiko. Se ob- 
cutek prave teze resnicnega magnuma je prisoten ob 
vrhuncu take nirvane. Kolikokrat vas je prljelo, zaradi sla- 
bega televizijskega sporeda, da bi razstrelili ekran? Ne 
obupajte, morda vam uspe. Q 
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MEBnZiN 




^ teni, kak) fudOTito laWiio Kjdeluje^ ^ek m zivai 
if \-/nam .prfcajo Aiadiii. K ^c, Sp cil Billy, pa tudi 
Sh^owp^cer, Gatgamri^^cSfep ^lavnih lastni- 
ksA hisnik’^luMjl^'. |ls^ky‘ io |me nij^ 

aol»nezveze s slapir^okslrienil ata z^} se eden iz- 
%ld ksjevitito^e^v^^lfe ^svq lafon Izbrak 
de^ gozdo?, rib, 

[ vziajajQ^e^ sj»rca 

Ninteoda. Tam je bilo 
svofe ca^ pray lepb, 
d^le^ se ni ^celo 

• n^a - ysa narava Je 
--kar n^nkrat. pos^ 

„ . ■ neprijaiaa in sovta?- 

BBTBielo.dtiBidisn. ^ 

na. PozKx^ci t^sb- 

nih zapletev zbhka ula^too, d^ se ' 2 a takSno 
^i\'ijans^e{x>kotifiiio ne more skriroli drogega kot 
- masovna bipnoza kakega mrafaiega vw3je in n^tonko to 
se j^godilo’tudi tokiat. ^ - • ,, . • • ■ 

i^ka aai se zacne! Na jmif na jurlf" na iut», .da iz- 
•vemoikdo }e ti^ffbaraba, ki drzi niti v svojLh rokah., 
, Pod^itje lensk^ spoia, ki pa ni prajLQiC nezno) vihti 


K o^rk-a. Sportna igra med dvema mo§tyotiia s po 12 
igralcev; od tdr )ih je v igri samo pet. Med tekmo, ki 
traja 2xK min. de^nske Igre. je dovoljena neoBK^a za- 
menjava igralcev: cilj i^e je vreci zogo v nasprotni^ kos. 

Zadey?iz.igre steje dvfito3n.-»‘ 
lolocetK fazd^^ceSid to,i|e, ' 
ds^prost^’ ttiaa^p. ' 

-k(^l»|e Affl4:ldii James Nai- 
tmtth (L lB9Ik^o amerisko 
•prvenst^W ^ ;1897> .pilva 

mednarodna tekma v Evrc^ ^ 
BSval,ijia! I. J9I9 ^led ^stvoma Frab'^ . 
na|.se Je koiarka razvila po drugi svet|^’ 
arskozyezoja^slavtje so nstanc^j 1. 1948» 


s#l medtem ko S£<% phur? veverlca^ala?) 
neusmibeno odriba z lepom.^'Ce se najpie^temeljito 
skoTCentrirata in pripravba, lahko uprizori^ |«avi prav- 
cab morllski baler. Pa to §e ni v^-Slen indrugstreljata 
all omjene kto^e. ail dar{d)ne k 1 i^ 4 £ (pojdna novost 
oK^) id bolj ko pdsirata stekkne ki^e (modre za 
:e, idede za ogenj). mo&iejSf sta njuni orozji Pn 
^em gr4za solski primer dveb osnovnib ptlndpov iz- 
• ^polnievanja orozja - I^ifice se mnoz^o in letijo v vse 
vec s^j1;’'^jene kr<^ pa so ced^ t^cje in^ 
moftiejSe. No, pa to ie vedno ni vs^ Olretaja orozje, ki 
I se imenuje unifivseofcrog. Ta je kot vedno v nK^S'ome' 
jenih kolifin^. zato pa' temu prin^no uankovit. 
Sovrazno nasttojenl duhci. felodi, hstki,' -gobke. 
ogenjckl, pticka, zabice, zm^l pa celo pozi'^l <^ja. 
okostnjaki in zaspane japonske babke se nutrudno' za- 
gadjajQ ¥ vas, nekateri cdo kjbdvihjo. zato n^^jte 
's silo Pody inlocky sta laireo.na sceni skupaj ali paW 
mostojbo. • ' % 

Verjetno je odvec poitevno povdarjati izrek, ki si^ 
.nam ga vzgojitelji polagali g zfelk or? slogi je moc. 

tudi ve^^barcT^o ^ck}' S 
Rocffiifta--nebranite. Q •■* 
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Skypna ocewa I 
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in 
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Sprisniipi 

in 

vojni. Kofii 

Izmei.e igrisca 27x15 m. visiaa kolev 2.75 m. fugoslovan- 
ska rdprezentanca |e 1. 1970 aa svetovnem prrenstvu v 
Ljnbljatii osvoj^ prvG mesto ipred Brazihk) in SZ). 1. 1974 
pa V Puerto Rid dra^ mesto iza SZ), 

Male splo§tie^ znanja o koSarki vam najbrle ae^bo 
§k«Mo,''’Ibko}. ko sem vklopil konzoto. prizga! relevizor in 
na ekiann za^«lal napis Baske^i, sem si dejal; "s te 
igre pa bo nekai!” V opeijah lafako dolocite. na kaksen 
nacin boste teldnovali (eden ali dva ^ala, turni^'e'ksibi- 
eija; ce igrate n^ir, lahko sodeluJeen_^m n|vdusenec). 


Drdvno reprezentanco. s katero boste poskusali dotolci 
nasprotnika, si preprosto iAere^ kar iz karte sveta. 
V igro kajpak vkljucene le najboljle svetovne repiezen- 
tance. Pozabili so "samo" na aktaalnega evropskega prva- 
ta Nemeijo, tudi ze evropskega prvaka Greijo In svettn’- 
ne0 prvaka Brazillja Vasa ekip^ te tekmec sti Io oceiu. 
Kaj pa aiai? Senzaclonalno! Qb zvokib drkvne hiran^- 
vam rafunainikrazlofi, kjelenkosarkardavelesila, ki sf 
si jo izbrfi In kako se je irazvijala ta drzava skozi zgodo- 
vino clov^a. Ob tem je na ekranu ves eas prisotnih nj- 
kaj slik, prlkazujejo kulturne in druge znamenitosti te 
dtzave. gcx&a na ^bala zaMnd svoj velicasten bancert, 
lahko^e kar za&ete menjava^'i^lce v i^rai^j^ti. 

V tej fsorl se je moje navdnienie pogxeznib v zemljo, 
Pocasne podaje.-.iaden tek, mordale zabljanja na kos male 
pof«strijo-do^^no kosai^o. lived v igro i-dtzavno 
himno, vse mogole statlstike za vsakega posameznika, Prl 
tern se r^^«elimo. Klobuk dol. Toda igra je z eno 
samo bes«^kba. s'^di se ena kiiMka. 5 ke^om sva se 
odloclla, da kiva sxigrala sosedsB dvoboj med Slovenijo 
in HrvaSa). Namestti Zdrai^^ice jrdrkester zaigral Lijepa 
nasa domovlna. namesto Lljepe*riase domb'^iiepa Naprej 
zastave sfeve, ki )e bila ne^ijena slovenska bimna, 
Natanenosf pa tak^^ 


I Mepa Dri?e 
! sporlna simulacija 





[iBGtronic Arts 


« I 

— **' 1 anJ/ 




IBRZiN 


c 

fLd 


I 


lesti^ica 


j 



Amiga 


1. 

(11 

CAIVNON FODDER I 

z. 

(2) 

THE SETTLERS | 

3. 

(5) 

IMORTAL KOHBAT I 

4. 

(Ml 

FORHULA ONE OP 1 

5. 

01 

DUNE 2 1 

6. 

(61 

FRONTIER 

7. 

(71 

PINBALL DREAMS 

8. 

(41 

SYNDICATE 

9. 

(8) 

CIVILIZATION 

10. 

« 

ALIEN BREED 2 




PC 1 

1. 

(11 

DOOM 

2. 

S2) 

DUNE 2 

3. 

(5) 

MORTAL KOHBAT 

4. 

6! 

SAM & MAN HIT THE ROAD 

5. 

(71 

FORMULA ONE OP 

6. 

(41 

DAY OF THE TENTACLE 

7. 

m 

CIVILIZATION 

8. 

(« 

LARRY 6 

9. 

(8) 

PRIVATEER 

le. 

(■} 

X-WING 


|. 31 
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MESTO 

NzlSLOVIGKE 


2. 

(1) 

(2) 

IlIJIVE 2 

ID Software 

Virgin 

3. 

(4) 

ZHOltl AL KOHBAT 

! Virgin 

4. 

(3) 

SAH A MAX HTT THE HOAD 

1 LucasArts 

5. 

(7) 

FORMULA OXE (iP 

\ MicroProse 

6 . 

(12) 

CA!NNOX FODDER 

1 Sensible Software 

7. 

(5) 

DAY OF THE TEIXTACIE 

\ LucasArts ^ 

». 

(10) 

THE SETTLERS 

; Blue Byte 

9 . 

(11) 

CIVILIZATION 

■ MicroProse 

10. 

(8) 

LARRY 6 

Sierra On-Line 

11. 

(9) 

PRIVATEER 

Origin 

12. 

(6) 

SYNDICATE 

Broderbund 

13. 

(14) 

X-WING 

LucasArts 

14. 

(-) 

MASTER OF ORION 

MicroProse 

15. 

(-) ( 

SIM CITY 2000 

Maxis 



Hayrajenci ii sadlma slawilka: 

1. Miska q-traflics s slovenskiini navodili [PCX, Slegae 21, ljulil|aaa| 

Luka Gabrscik, Giadnikove biigade 29. Nova Gorica 

2. Igra Ballistic DIplomaG) za Amiga lOASE Sotiware, Ncmcijal 

' Klement Penko, 2. prekomorske brigade 6, Koper 

3. GDE# 2, siDienskI CD-ROM s skarewara za DOS in Wlndaws |CDL, Daaajska 21, EJabljanal 

Andrej Tozon, Maroltova 5. Ljubljana 

?EA6RA»E ZA rOKRATNE IZZRERAIVCE BODO: 

L MIcrosafI EaterlaiBiaeat Pack far Wiadaws 

{Maraud. Cesta v Mestni log 55. Ljubljana, tel. (0611 125 25 21) 

2 . Graa aiajica Zaol [Giemlin, Velika Britanija) 

3. Pragramski paket Staaerlgalis ProtesslDaal (woifsoftwareaDesign. Nemcija) 





Ze resell kriziiki? 
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N e, ne. dragl braki, le Izgleda tako. Ko podrobno pogledate, ugotovlte, da )e vse skupaj ena prece{ velika zmeda. 
In V tej zmedi crk morate najti 49 spodaj napisanih based, ki jih poiscete v osraih smereh (gor, dol, levo, desno in 
po diagonalah v vse smeri). Natandno tako, kot prt igralnih palicahl Ko najdete vse besede in jih precrtate, vam ostane 
se sedem nepoceckanih crk, ki sestavljajo geslo tokratne uganke. 

Z novimi Gmhunghovimi prlpetljaji vam tokrat ne bomo mogli postreci. Gmhung je nararec na zasluzenih pocitniGh, 
kamor ga je poslal psihiater, ces, da je racunalnisfa obsedenec. Veselimo pa se naslednjega petka, ko se nas zlati Gmhung 
vrae! 

lile pa so skrite besede; 

N¥ • BW • DM* ■ BSTOTEldk • BlKEKFenj • B(SK&T» -eeS'- FeUrfAT 
*CES£d • KHe* Kiset;^ KQQd • SSSSami ■ RON g Oa • KOPROeeeOR RRMimA^OTA - 

TCnnOR -irffiMi- Iifrfiia • MOTE!*.- -IfK • TOfitfTHS ■ PQMMIUfHt 

PIHNT» • I^SXER - Kt8gid«nr-lteM^ •gfSTBR!'' mAfr- 

• HPROTOKA • UIU i JE?AtM K -BAaOM:- 


-N 



nagradna i^ra 


Nagrajenci 
iz prejsaje Stevilke: 

1. Quattto Pro for Windows 5^0 
(Marand, Cesta v Mestni log 55< Ljubljana) 

lomi LibenSek. C 4. jullp 62a. SiSko 

2. CD-ROM Graphics Uniwtse 
(Infobia, Dunajsha 120, Ljubljana] 

Rajko Vodovnik, SaJeska 16. Velenje 

3> Turbo Pascal 0.0 

(Marand, C^a v Mestni log 55, Ljubljana) 

Samo Bahor, Ul. gen. Levicnika 32d, Koper 

-• • • — 

Med tiste izzrebance, 
ki bodo odkrili pravilno geslo 
bodemo izhebali tele krasne nagrade: 

L Igra Beauty and the Beast za PC 

(Infogrames,. Francija) 

2. Misha Trust za PC-)a 

(DataCom. Vodnikova 32. Llubljana, 
tel (061)558011) 

3. CD-ROM Media Vision 

(MVTGmbH, NemFija) 


NairajiiiGi, tikrat iiMt v teliksaim stevila, za najlepse paslikane alasavaice sa: 


Boris VlgK, Poianska c.72, Maribor: tempete, kollji 
LenartJotdaD. Stebtniceva 5, Ankaran; blokcitii.kukli 
Bobomlr ^mpfer, Mlekamilka 12, Mariboi: blokd tla. kultjl 
Jurlj Raktni, Asketfeva 48, Mozlije; bbkci tii. kulfli 
ne)an Krompio Travniska 7. V^nika; blokci tix. kubji 
Bojaa Mafiiilf, ZakotnikovaS, Ljubljana: tampere. fculljl 
Giegoi Lovie, Busai^ las B3a, Cerkije: podloga za mllko z oapisom Magazin, kullji 
Daiko %hai. Smolenja vas 3, Novo Mesto; tampare. kullji 
Mata] KovaZtl!, Bostojnska 28, Rakek: podlogazasii^ znapIsomMagazin. kullji 
Briicoi ZasoSkat. Grohaijeva 2. Kanmlk: Somasrii, kullji 
Roban Rlestaujak, Pot cez gmafno 70. llubljana: flomastii kullji 
Mitau Hlade. 'tejkovo nabtdje 28, Kopet: flomastri, kullji 
Primai Domluko, Grilcev griii 16 , Vthnlka: flomastri, kullji 
BonitPtsk.Gradnlkove brigade 9, Nova Gotla; llomastri, kullji 
Gtegor Grunt, Pod hrastl 48, l^ubljaiia: flomastri, kullji 
[amej Slapai. BialovSavaplos{ad8. Ijubljana: flomastri, kutp 
Matko Bodosek. Moije 144, Fram: flomastri, kullji 
David Poiopat.Kolodvoiska 18. Fostojua: flomastri. kuUjl 
Matjaz Bupiet. Rodina 17E, Ziiovnica: flomastri, kullji 
Simon Dio^it, Begova 26. Novo Masto: flomastri. kullji 


Ljubo TodofoviJ. Ktolna pot8/a, Vrfinika: flomastri, kulqi 



rinalUinSek, VldemlQ/D, Dol pnLiubijant: selotejp, kullji 

Bonn ZidariZ, Rndatska 25. Idnja: podlop za mlSko z napisom Megazln, kullji 
Mattln Sega, Kunavaijevab, Ljubljana: salotajp, kullji 
Boris Caigol, S!af« 20. Ljubljana - Polje: salotajp. kullji 
AndiaiButala, Nussdo.farjava 11, Ijubljana: salotajp. kulijt 
Matej Ki:«ov5ek. Hubadova 10, Ljubftaaa: salotajp, kullji 
janko Ibmlit, PaQe la, Pivka-. salotajp, kuliji 



David levstek, lUtfaJko n.ll, KoJevje: seloEejp, kullji 
Klenien Ittric. Iriglavaka 45. Idrija; salotajp, kullji 
joJa Dtbanlja, Aichmetova 1 , Ljubljana: salotajp, kullji 
namen Fteljhan, Rodina 23, Ziiovnica; selotejp, kuUji 
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z^tumiffostt, seftni.. 


Hanmver je v blizini eeverneqa 
BaitiSke^a morja, kar vpl'wa na 
podnebje. Vreme je dobe&edno 
6udm. Foi ure aije sonce, nato 
pol ure piha, da ee etezavo 
premtkamo, nato mocno de:2uje 
ali pa celo snelil Skratka, hladno. 
To pa ne vpliva na vzdu^Je 
obiskovaioev. ki radovedno 
stopicajo od stojnice do 
stojnioe. In stopimo ^ mi. 
Hannover je od Ljubljane 
oddaljen priblizno 1200 kilo- 
metrov, kar znese celih enaj&t 
ur zmeme voznje z avt^mobilom. 
Z ietalom pa je premozni 
racunalnicar tarn v 
manj kot dveh urab. 


fqlei y ilrflfeDvie floige 46001 M ]e postala praya 
ligenria. fa aa zaraOroiQ^^nBU all iesa 
podBliega, tenvec zaradll^stia^i^jo EaBina- 
flore oapoiedije to dofiPB lets. 




laj priiiH GeEII :94? 

' ForocUff' &Hartnovrskega'eejma CeBIT 



L etosnfi CeBit je ze de^i po wsti, pdkar je • 
pred devetimi leti postal samostojen 
Priiejajo ga vsakj leto.v nemskem Hanaovru, 
prestoinkt Spodaje Sask. Hannover je ze v 
c«novi sejeffisko meste, saj se tukaj odvija tudi mno- 
^ ortalih veejih ter znanih sefraov iz ranovrstafli 
panog, ki pa za nas casopis morda nlso najbolj 
primerni.., 

Vecma tukajsnega prebivalstva je tako posredno all 
neposredno povezana s s^rai. ve^ina si z delom na 
teb slaii svq vsakdanji kiuh. Zato so tudi vraell. ce v 
Hannovru odprejo kak nov sejem. ki je za njih dodat- 
en vir dobicka. lidi nezadovolnjih ne raanjka. T1 jez- 
no packajo po adovih z gesll umeijenimi proti sej- 
mom. Najve^ dela iraajo seveda policisti. Ti z vsemi 
svojirat mofmi skusajo prepteciti zastoje ter nesre^e 
na cesti. saj se pr^ivalstvo tukaj v casu sejma podvoji 
all celo potioji Kljub temu, da policisti tudi s hekkop- 
tersko podporo bumo preusmerjajo proraet, se zgodi 
tudi kak^en zastoj, Ti so prava muka za obiskovalca, 
saj lahko nekaj kibmetersko pot prepotuje v dveh 
uiab all celo vec. Ko po naporni potl prispe do cl|a. 
zagleda velikanski razstaviscni prostor. kl zaadi vet 
likosti zbuja karnekaj sttahu. ' 

CeBit je letos obiskalo 675.<WO obiskovakevjfa so: ^ 
se gaetb med 5850 razstavljaki, Ti pa so precfetavljab • 
svoje k znane in predvsem nove izdelke {te so % jli* 
pa bodo V teh dneh naprodaj). kteam poudariti, da je 
CeBit razsavna piireditev in zato aakupovalna mzli- 
<a tukaj odpade, • , 

Izdelki z^emajo predvsem podrocja racunaid^r 
pisarailke tehnike, inbrmatike in komunikaci^. Se-, . 
jem po velikostl kar nekajkrat presega poddiiK s^me, ; 
kot so Systems v Miindinu, Convex v las ¥^n 
woe V Kolfiu, Slednji je manjsi od najmanjse bale na 
CeBitu. Opostevati moramo tudi, da je vseh dvewan tri- 
indvajset in. da so po vellkosti zdo razlicne. Prva hak . 
hkratl tudi najvefja, je tako vellka, da na sr«Jinl le te' 
ne vidimo ne zacdka ne konca, zato se vam ob^slabi ’ ■ 
orientaeiji ter neizdelanem naafc kaj ^ 
hitro zgodt da se i^ublBio to ofeepamo 
^edi rae^a ti^# ljudt in stopiT' 
Pomembno |e tudi, da imaino vedno ob 
seM vodaisko kii|izico ter belelka, ^ 
katero si sproti zaptSUjemo koordif^f •: ' 
Iqes se nabajamo; prav! F8P. ft^no. 
prevtdnl otoratoo biti tudi na deiw t&, 
preffesemifokumente, s^ nas bbko ob ■ 
toliksnem-Ste^ilU'Ijud! kaksen izpi^' 
jenec okrade in nal Izlet se hitxo in 
zabsCio konca, da o tezavab, ki ute^- 
p nastetl ne go^driaw, To pilem pred- : 
vsem zatoiker CeliFobiSce kar |fece|’ 



Slovencev in naslednfe leto jib bo najbrz se vet. verjet- 
no tudi kateri izmed vas. Zato naj vam bo to siwaiocilo 
hkrati tudi ofKizorilo na prevJdnost na ta meploman- 
skem sejmu. 

Zaradi velikostt In steyfla oblskovalcev lahko toiej 
sejem (bBtt ozi^imo za a^eqega na podro^u 
racundogtva. • ara|i same' vehkosti je skoiaj 
nemogocs.. ^ bi si o^skwralec lahko ogledal celoten 
slqate Oi jib flog, ki bl to zmogle, Obiskovalec 
WtW.pifgledaSes C^T z drvenfem po hakh, , 
tola veFkot polovico stvaii bo spregledal 

2 razstavljaki je treba seveda aeprestano komu- 
niclratl- aaataivib Stvai} .se namrec skriva na 
pobcah |(3d mlzo, tc^j v zakflfefu. Pii vec kot 5800 
■■raist2rvl|dctii f'a Je tt^oraj n^ogoce, pa feprav bi se 
tte|€HHi ladrHi-le raiauto ali dve. 

mwem 

Na ktosnjem Mitu so se predwavile skoraj vse 
ve^je tenjKMnemlme'ffrme z^owenjenih podroeij. No 
.^koraj vse. ScTOaraljp Atml^ ki je bll tokrat prvk od- 
_ sO^. 2 ^ vara Jie niflraao ^edati nicesar o njegov- 
ih '’nOTifi'-’ i2dflkib.?£r pEesfesem Jaguarju, mo^tcu 
koi^ami. neuradflib virib se je govorilo o 
Ataripvih flnaacnib tezavab. tenda naj bi vse stavili 
na prcuzTOdnjo Jagnarja,za amealSki tag. Upajmo, da se 
bodo pr^Atarbo pc^zall, s^j'e konknrenca lelo 
.mocna. Ihkaj p Compodoj^ii svojim CD32il*Iiiii|»4, 
J3Di-|era,m PaflasoDk s 3^3, Pii ^kdnjili smo ji) 
featkem^ogowpi tzstdell. (k^tudi 3DO se ni v proda- 
■ji, Prodaj^im^kia ta mesfef tia|pre} na Japon^^, 
poletnem asu v ZDA ter Me jeseni v Evropi, Pred- 
stavljeni model p deloval le v. ameriskem sfapdatdu 
NTSC. 5ro je jahko-s pos^flflm zuranjiro dqditfeoifl 
predv^-'fulinotkm videojlidi ta dodc^k’ib'na 
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1 Evr9|4|«ie pozM jeseatkoftzolo odlika^zde- 
dobra kraliteta slite, tolra ter ^adka animacija, •enos- 
tavnost aporabe, dobre igre In se mnogo ostalih fak- 
■ ;torJev, ‘ 

Panasor^OT razstafti prosBi' se nam je sMi 
Tmsnd V spamia aradj ?dde, ki |e v ozkm p^» obd?- 
|ak del ^riitota. ,Mni* voda |e da}ak vtis-sK^aep; 
,,plekM sffikk zas'dea^isikateitobislBvalec koncal z 
QOgadu V vodi. Da dovek pri(fe'iz dezja moker v halo 
j'e ze uekakfl logidno, da pa pride iz hale moker, je pa 
. ie preved Rdeg te Panasocicove cudne pogruntavsci- 
‘ ne so predflavdl tudi nekaj novih monltorjev, Ti so 
se?eda kralitetni ter predvsem dragi, 

‘ ^ Tuii NBC }e znan proizvajalec monitorjev, toda na 
sejmn iriso predstavili nic novep. No, skoraj nic. Ve- 
liko fwzMBOsti je zbufai tako imenovani " 3 D'‘ moni- 
tor, Monitor primemo z obema rokama, ga potlsnemo 
od sebe se tako preko pceetn^a propama ter vmes- 
nika pomikartio naprej po simuliranem piostora, ko 
p povlecemo gremo vzvratno, pomika levo all desno 
pa najbrz ni treba posebe) razlapti. NBC |e pi^stavl- 
|a! tudi CD-ROMe s trikratno hitrostjo {triple speed) 
ter paleto novih trdih diskov za SCSI ter vodilo iDI. 
Cenene trde diske izdelojejo tudi pri Fujitsu, Pred- 






' stawii so iHwe 3.5 palcj^e mod^er pa tudi 2-5 paMhih 
ni maajkalp, Tl h zda'^imeroi za pienofaetracun-- 
in Afige 1100 ter 6(KI. & so se pri ^{rbu res; 
pripfgvili na CeM prica podate|, da niso predstavljali 
nitien^a'sMIga modela njihovih cenjenih printM- 
|e?, Luc s«ta so tako zagledall printer^! DL 1350. DL 
1250. prenosni Joyriter. DL 6400, fDL 3800, Breeze JftO 
' ter laserski prin^ 'VM4. ' ■ 

; . Itidi pri HewIett'Paciardu i^o ostali pazrffh rok. 
fiedstavlli so nove modele prOj^jenlh Dtsk^eto-v. 3i. 
Jo S^j HP DeskJet 5'ZS t« HP DeskWriter 520 z’ 
'^:3ftcijo Oskanja 600 x 300 HP DeskJet ter ' 
DeskWriter 560C z isto locljivc^tjo, vendar z izboljs- 
animi lastnostimi ter barvno opcijo, Verzija De^Writ- 
je namenjena racunalnikom Macintosh. Gfede,lP 
^ to. da imanio pri nas kar nekaj starejsih De^Jeto?,- 
ate|n^ teti novi Hewlett-Packardovi printe^i tudi 
|ri ills i^'er^ populami. predvsem zaradi kvaiitete ter^ 
Hgoifie nam jo zagotavlfaja proizvajalec. - '■ 

fiskalBike, trde diske in ostalo strojno opremo so 
predstav^ali tudi pri mnozici ostalih bolj ali man) 
znanih .ftfia. od katerih izstopajo Imena Citizen, 
T^hiba, Jm. Seikosha. Maxtor. Seagate. Canon. Lex- 


.aiaiii Oki^Ud.Na sijmu nl^anjka- 
b iM dr^ih tiskarsklh strojev. re- 
zaJntkov, pror^alcev papirfa, zlagal- 
nikov knvert skn^b^, ekso||cnih 
larvnih fis^iko^' ■ let l^ensklh 
tiskalnij^ '^eh dtaet^|,^skiatka 
vse kar' si clovek ife tem g>droqu 
lafako zamislL^ ' • 

Tudi oa CeBitu nl sb brez Inttb 
Prikazovali so nove procesorje 4S6 
DX4 s 75 ter 100 MHz. ltd! p^tia* 
mov ni manjkab. Hltrosti k teh so 
se sedaj s 66 MHz dvigntle na celih 90 ($849) ter IM 
MHz ($995)- To pa se nf vse. Izvedeli smo, da Intel 
prlpravija tudi Pentium s 150 MHz. Prikazali ga bodo 
najkasneje do CeBita 95. Razvijajo tadi procesOf P6, ki 
naj bi zmogel okoli 250 do 3ffi3 MIPSov (mOijonov in- 
strukci] V sekumk), Skcpina Intelovih strokiynjakov 
pa razvija ie procesor P7. Oba procesoija aaj bl bfla 
popolnoma zdruzijiva z oletojeco progtafcsko opie- 
mo. Od kod taksna Intelova aktivnost? Odgovoi je , 
enostaven. Cas, konkureca AMD-ja, CyrixS in pred- 
vsem fciranPC. ■■ . - 

Power PC je skupen Izdelek Motorole, IBM-^ fer 
Appla, Gre seveda za novi 
protesor tipa IISCMf od 
vteh novostt na iftjmu dvig’ 
najvec prahn. PowerPC 
naj bi zacrtal nove smerkce 
osebnetnu ter 
sionalnemu ra6unalnlstvu 
ter mocno konkuriral Inte- 
brnp procesor^ffl-^ k’ 

,) Pri Motondnso kazall 
I^erPC 601 

kS- Prvi ze brezitbno rMft- ' 
jiw IBM-ovlh r^unalniklh ; 
ik Appbvlh Madntoahib, 
uporabo PowerPCja, pa na- 
povedujejo tudi drug! prolz- 
vajaid ^ndnlkotc Zahit^yje tudi cena. ki naj bl 
bia za pob^lcord^ od Pefflluma. 

; a) t pri :38Ma ) predstavili tudi nekaj r 

rafunllnikiv. S POwtePCJemI Ifejvec obcudovanja Je bil , 
deliJQt'malt pMnosnitecunalnlk s procesorjem 
PowerPC 601/50 MHz, z najmanj 16 MB RAMa ter 340 
Ml trdega dlska ter t^ tteh kibgranov. To je najbrz 
trennt!^TM}|itrejst, premspffc na modrem planetu. 
..Modrt oglkuje;kos Notebook Workstation. 

...prenosik detevna |osta|a/.ife imdrofju ptogramske 
aprane'lBM.yeWtojog^nje svoj opeiadjskl sistem ; 
'^S/l. za-kakrep-tmapifflafti Cedalje vec pn^raov. ^ 
Da bi IBM obisfcovalcem popestriJ oldsk pri njih, so jib 
popeljMi sk?zt cittloviti ®et navidezne resnicnosti, 
Tako otekovafec dfbi vtis, |fe|re IBM-u vendarle na 

,-Mje. " J , r 

-Na is^imi je Sflf videti tudi mnogo druglh. 
Zaioglji^iili siveda 4azjih racunalnlkev. Bko 
-'Sftiio vkMlte nekaj radiaJinikov s procesrarjem Al- 
pha, pa tudi Silicon Graphicsov ni manjkalo, Sazstav- 
Ijen je bil tudi super racunalnik Cray, last neke 
ameriske znanstvene institucije. Sun je predstavili nji- 
hov najnovejsi izdelek, ki pa je za razliko od ostalih 



Re U noe kupiti... 


PanmflHiav no. zanlDiiva kaizala, pellErepljem t 
leeliftfisoyiR^afievahsm. < 


Power PC je skupen izclelek 
Motorole. l'S>M-a ter Appla. 

Gre seveda za novi procesor 
tipa RISC, ki je od vseh novosti 
na sejmu <dvl^nil najve^ prahu. 


Na leto§njem Ce&itu so se 
proidstavile skoraj vse vecje 
ter pomembne firme z omenjenih 
podrocij. No dcoraj vse. 
Razocaralje Atari, kije bil 
tokrat prvic$ odsoten. 
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njikovih proizvodov ni 
nekaksna veiika zverina, 
ampak laptop, Voyager, tako 
se imenuje, je namenjen 
predvsem tistim, • ki po- 
trebujejo prenosno delov-no 
postajo z dobrimi zmo- 
gljivostmi ter "nizko” ceno. 
Pri Silicon Graphicsu, zna- 
nemu proizvajalcu graficnih 
postal je obiskovalec seveda 
ostal brez sape, ko je uzrl 
njihove mojstrovine, Gladke 
animacije, izdelovanje fil- 
mov, risank in celo igre so 
izgledale zares fantasticno. Ker pa je za nas navadne 
smrtnike kateri koli njihov racunalnik za nas predrag, 
so se odlocili piodajati tudi nekaj cenejsega; kovcke v 
obliki Indyja, Skoda le. da je bila cena tudi tokrat pre- 
visoka, stal je namrec celih 400 DEM, Zanimivo je bilo 
bilo videti ter preizkusiti njibov Virtual Reality. Ra- 
dovednemu obiskovalcu so na glavo posadili posebno 
celado, v roke pa pallco, podobno joysticku, Obcutek 
je bil V primerjavi z ostalimi podobnimi sistemi dalec 
najboljsi, Tekoce preniikanje, dobra animacija, barvi- 
tost, skratka zelo realisticno, Toda na naso zalost si tak 
sistem lahko privoScijo le bogati igrackarji, saj naj bi 
bila cena tako visoka, da o njej niso hoteli govoriti, 
Skoda, res. Preteklo bo se kar nekaj casa, da bo bil Vir- 
tual Reality dostopen povprecnemu Zemljanu. Podo- 
bne "igracke” so kazall pri firmi SPEA in firmi TNO. 
Pri SPEA-i si se lahko s kolesom podd po mestu. se 
zaletaval ter pobijal ob robnikih brez vsakrsnih tezav, 
Izvedba je bila dokaj slaba predvsem zaradi LCD 
zaslonov v celadi, TNO je predstavil dodatek za ucenje 
nevesdh voznikov z avtomobdom ter tremi velikimi 
monitorji, na katerih lahko spremljamo poCek vr- 
toglave voznje. 

Tudi multimedijskih izdelkov na sejmu ni manjka- 
lo, se vec, bilo jih je malo morje, zato bomo nasteli le 
najpomembnejse, Na podrocju graficnih in video kar- 
tic je prevladovala nemska firma FAST, Njihov najbolj 
pomemben izdelek je njihova profesionalna video 
kartica Fast Video Machine, Premore tudi vec kot 100 
digitalnih video efektov, 
omogoca pa delo s S-VHS, Bet- 
acamom ter Mil, Namenjena 
je predvsem lokalnim studi- 
jem ter tudi posameznikom, 
ki se ukvarjajo z video, Cena 
kartice je 12,000 DEM. Izdela- 
li so tudi verzijo za Macin- 
tosh, cena pa je ista. Tbdi True 
Vision izdeiuje podobne kar- 
tice, pri nas pa so znani pred- 
vsem po Visti, mocni video 
kartici, Izdelali so kartici Targa 
2000 ter Targa 32+. Nova |e 
tudi True VistaPro. Cene so od 
4.500 DEM za Targo 32-1- do 
za novo Visto ozi- 
DEM za Targo 
Na voijo imajo tudi verz- 


Has iapisnih se Je popeljal s simHlatorJem 
voznje s KdIbsod. Za pravsaji abiatek paskrbija 
tBdi veBtilatarJi, ki ustvarija lakea veterc, 
all pa kaj buJSega. 


Takoie izgieda najhitrejbi prenesiik aa svete. Be 
vas ba kda na avtebasu spraleval... 
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ije za Macintoshe, Pri ameriski firmi VideoLabs so 
izdelali FlexCam, Barvno CCd kamero. Zanimiva je 
predvsem zaradi oblike, ta spominja na namizno 
svetilko. Objektiv je zelo majhen, velikost ne presega 
velikosti ocesa. Ibdi kvaliteta je odiicna. Kamero 
lahko uporabimo kot samostojno napravo all kot 
prirocen izdelek v kombinaciji z video digitalizator- 
jem, Napravo priporocajo tudi pri uporabi v solstvu, 
predvsem zaradi enostavne uporabe, FlexCam Je na- 
menjena PC-jem ter Macintoshem. Tudi zvocnih kartic 
ni manjakalo. Tukaj prednjad firma CreaCiveLabs, ki je 
znana predvsem po njihovem uspesnem SoundBlast- 
erju, Najnovejse pa so kartice za digitalno kompresijo 
video slike, ienovane MPEG Digital Video Boards. S 
temi lahko sedaj posnamememo video film in podob- 
no kar na trdi disk, Ta mora biti seveda primerne ka- 
pacitete, Kompresija slike seveda poteka v realnem 
casu in zaseda tudi do stokrat all se veckrat manj pros- 
tora, I^ko posnet film lahko brez tezav obdelujemo, 
dodamo nov zvok, vstavimo ali zbrisemo zeljeno sek- 
venco itd. Po koncanem delu lahko svojo mojstrovino 
posnamemo na trak, ta je lahko VHS, S-VHS ali pa 
BETA. Na tern podrocje so znane predvsem firme kot 
je Fast, Optibase, VideoLabs, VideoLogic ter Altech, 
Kartice teh proizvajalcev so med seboj zelo podobne 
tako po izdelavi, kvaliteti kot po ceni, Te se gibljejo od 
1000 DEM naprej. Zanimiva je tudi prograraska opre- 
ma pisana za te kartice, Pozornosti delekn je pro- 
gramski paket PhotoMorph ameriske firme North 
Coast Software, Kot vam ze irae programa je to pro- 
gram za morfanje, dodano pa je tudi nekaj efektov, 
PhotoMorph je morda trenutno eden izmed boljsih 
morph programov za ?C-ja. Program bomotestirali tudi 
V Megazinu. 

Poleg vse do sedaj nastetih stvari je bilo na sejmu 
se mnogo ostale predvsem strojne oprerae, Vse vec |e 
HDTV televlzorjev ter monitorjev, HDTV zaslon ima za 
razliko od klasicnih rezmerje stranic 16;9, kar naj bi 
ugodneje vphvalo na doveske oci. Bill so tudi modemi 
vseh vrst, disketne enote, monitorji, back-up medij,., 

Zanimivo je pred vsem to, da je bilo blstveno vec 
novosti s podrocja strojne opreme kot s podrocja pro- 
gramske opreme, Pri programski opremi je bilo kljub 
hitremu razvoju zelo malo novega, vecina-programov 
je bila povisana za kaksno decimalko, kaj vec pa le ne, 

Dadatki za Amiga 

Na Commodorejevem razstavnem prostoru so svo- 
je izdelke predstavila tudi nekatera pomembnejsa 
podjetja, ki izdelujejo izboljsave in dodatke za Amige. 

GVP je predstavil procesorsko plosco G-Force040 z 
32 MB RAMa na plosci, 96 megabajtni modul in SCSl- 
II FAST DMA, Vstavljena je bila v Amigi s steklenim 
ohisjem in je malo manjsa od tiste, ki jo Commodore 
vgrajuje v Amige 4000/040, vsebuje pa procesor Mo- 
torola MC 68040 na 40 MHz, Zmore vec kot 30 MIPSov 
po testu SYSInfo Speed, kar je vec kot sedemkrat to- 
liko kot zmore A4000/030, Pomnilnik s hitrim 
dostopom kapacitete do 32 MB na procesorski plosd 
in se dodatnih 96 MB na posebnem modulu v obliki 
32 bitnih 60 ns SIMMov, Podpira navaden dostop do 
pomnilnika na procesorski plosci, Page Mode in Burst 



Mode, kot tudi branje Burst Mode iz pomnilnika na os- 
novni plosci. Poseben razsiritveni vtic omogoca dogra- 
jevanje v oblikt modulov, ki bodo na voI)o se v tem letu, 
Prvi tak modul Je kontroler SCSI-II FAST DMA. Le ta 
omogoca sinhron in asinhron prenos podatkov z dlrekt- 
nim dostopom do pomnilnika na procesorski plosci s 
hitrostjo do 10 MB/s in ne upocasnjuje ostalib procesov 
V sistemu, Hlrejsega SCSI vmesnika zaenkrat preprosto 
ni mogoce izdelati. 

Graficno kartico EGS Spectrum 2S/24 ze poznate iz 
prejsnjih ste?ilk Megazina, GVP je imel na CeBitu dve 
taki kartici, ki sta hkrati gnezdili v njihovi naviti Ami- 
gi 4000. Na ta nacin so demonstrirali moznost prl- 
kljucitve vec monitorjev na en sam racunalnik in s 
tem povecanje delovnega prostora (MultiGfx). 



Battbead: This is... like saol. 

Beavis; Yeah, yeah, hammers are caol! 


Obnovljene kartice Impact Vision 24 A4000. ki naj 
bi bila The Dltimate Genlock pri GVPju nimo videli. 

Pri Nemskem Ingenieurburo Helfrich smo videli 
24-bitno graficna kartica Piccolo. Zmore samodejno 
prepoznavanje Zorra II ali Zorra III, 1 ali 2 MB 
graficnega pomnilnika, programabilna locljivost od 
320x200 do 1280x1024 tock, 32-bitni blitter s hitrostjo 
30 MB/s, hardverski kurzor in pomikanje zaslona, 
avtoraatski preklop monitorja, opcija FBAS in Y/C 
izhod, Zraven pa dobimo se graficni vmesnik EGS 
True dor, emulacijo Workbencha prek baze zaslonov. 
TVPaint jr., PICOpainter (program za risanje)', DIA (pro- 
gram za prikaz sUk) in gonilnike za ArtDepartment, 
ImageMaster ter Real3D. Cena kartice z 1 MB pomnil- 
nika je 700 DEM, 

Sestavili so tudi kartico Peggy Plus (Zorro II ah video 
vtic) za Amige 2000, 3000 in 4000, s katero mogoce z 
vsakega pomnilniSkega medija, ki zmore vsaj 150 KB/s 
prenosa predvajati film v formatu MPEG po standardu 
ISO CD 1 1 172 MPEGl , Vsebuje C-Cubeov procesor MPEG 
za dekompresijo 24 bitne grafike v realnem casu, gen- 
lock za mesanje Amigine grafike ter videa MPEG, 512 O 
dinamicnega pomnilnika razMrljivega na 1 MB za de- 
kodiranje in FrameBuffer. Locljivost je 352x288 pri 
cemer se horizontalna locljivost interpolira na 704 tocke. 
Video izhod je analogni RGB (15 polni VGA vtic), s 
pomocjo dodatnega modula pa tudi kompozitni (cindi) 
in Y/C (S-VHS/Hi8). Na voljo je tudi modul za dekodiranje 
16 bitnega stereo zvoka kvalitete CD. Softver, ki je ze na 
voljo pa je MPEG Player z vmesnikom ARexx, EX-Modul 
za Scab, kodirni program in knjizaica za MPEG, ki je 
zdruzljiva s CD32. Cena brez dodatkov je 800 DEM, 


MEBHZiN 

«pril 1 



Video Cruncher je podobna zadeva 
kot Peggy Plus, le da je zmozna tudi 
kompresije in je tako tudi digitaliza- 
tor zive sUke s kompresijo grafike v 
realnem casu, Zmore digitalizirati 
petindvajset 24-bitnih slicic 
sekundi v locljivosti PAL, Kompresi- 
Jsko razmerje je nastavljivo in pod- 
pira tudi kompresijo brez izgube, 

Kartica ima dva kompozitna in dva 
Y/C vhoda, po en kompozitni in Y/C 
izhod ter poseben vtic preko katere- 
ga v kombinaciji z graficno kartico 
Piccolo lahko gledamo sliko v sliki. 

Premore do 2 MB pravega dvovhodnega video pomnil- 
nika (VRAM), Cena samostojne enote je 2300 DEM, 

Digital Processing System je razkazoval Personal 
Animation Recorder DR-3150, ki je kombinacija soft- 
vera in hardvera s katero je moc snemati in predvajati 
racunabisko animacijo v realnem casu direktno s tr- 
dega diska (AI-BUS), Kartica za Zorro vtic aadomesca 
elektroniko za snemanje posameznih slik na trak. 
Dovol) hiter trdi disk in posebna tehnika zapisovanja 
in branja slik omogocata predvajanje animiranih sek- 
venc v pobi video lodjivosti, Zagotovljena je popoba 
zdrudjivost z Amiginim 24 bitnim formatom slik IFF 
in formatom framestore, ki ga uporablja Video Toaster, 
Trdi disk kapacitete 500 MB bo zadoscal za pet mmut- 
no sekvenco (7500 slicic). Naprava je precej draga, 
okrog 5000 DEM brez trdega diska) in ima izhode PAL, 
S-Video in Component Video (Betacam). Poseben do- 
datek za zapisovanje zunanjega video signala na trdi 
disk (AD-3000 Video Capture card) in realizacijo poseb- 
nih udnkov je naprodaj za dodatnih 2500 DEM, 

Nizozemska Eureka je predstavila vmesnik za pov- 
ezavo konzole CD32 s katerokoli Amigo. The Commu- 
nicator, kot je zadevi ime, je namenjen vsem, ki bi 
radi CD32 upotabljah kot enoto CD-ROM za svojo Am- 
igo. Vmesnik prikljudmo na serijski vtic Amige in vtic 
za tipkovnico v konzoh, pri cemer je prikljucitev tipk- 
ovnice se vedno moina. V vmesnik je integrlran tudi 
MIDI, ki ga lahko uporabljata tako Amiga kot tudi kon- 
zola, Na ta nacin lahko poteka izraenjava podatkov s 
hitrostjo 115.200 baudov. S prilozenim softverom 
lahko upravljamo CD32 tudi kot avdio ali video pred- 
vajabik (z modulom FMV, seveda). Prilozena sta tudi 
posebna gonilnika za MPEG in zvok za Scab MM, 
Cena naprave je 250 DEM, 

Dbisk pri Seal! 

Danes je za Amigo na voljo ze cela paleta program- 
ov za multimedio, hisni video, montazo, informaci- 
jske sisteme, kontrolo video naprav in podobnega, 
znana pod skupnim imenom Scala, Za tem kupom 
kvalitetnega softvera je norveska firma, ki v zadnjem 
casu ob popularizaciji multlmedije v sirsem pomenu 
besede dozivlja veliko ekspanzijo, Oglejmo si kaj 
posamezni produkti te mlade firme iz mrzle skandi- 
navije ponujajo! 

Scala MDltiMediaMMSOD in MM2DD 

Za naso staro znanko so ze v prodaji novi nalagal- 
niki: BMP, FLC, GIE PCX, TIFF YUVN in celo DataType, 


NEC na isaken veejea sejmo preseneti s 
hake Itudijo zaslonoi prihodnosti. 


Danes je za Ami^o na 
voljo ze cela paleta 
progrsmov za multime^lio. 
hiSni video, monta^, 
informaeijske sisteme, 
kontrolo video naprav 
in podohnega, znana pod 
skupnim imenom Scala. 


AMIGA HARDWARE 

Prodaja AMIGA 600, 1200, 4000, CD32 
Notranji In zunanji trdi diski za vse 
AMIGE 

Razsiritve spomina za vse AMIGE 
DIgitalizatorji sllke in zvoka, genlocki 
Adapterji za VGA monitor, kabli za trde 
disks 

Razne graficne kartice, MIDI vmesniki 
Not. in zun. DD in HD disketne enote, 
miske 

Video backup system in se veliko do- 
datne 

opreme za vaso AMIGO po ugodnih 
cenah... 

NAROCITE SVOJ IZVOD KATALOGA 

AMfG4 SEf7V/S ■ Popravilo racunalnikov 
TEL.:( 061 ) 267 632 
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, Oidaplails kiadolfpoda^e p£^ filtrov operacQ^-: 
ga sisteraa. Recenz^a Scale MM^2 ^ blla objavljeia 
le V 3. steviHa Megazina, Scab MM300 pa smo opisali 
V petl itevilki. . ' ' ‘ - 

^ Seals InfiMliHif:; r*- ; ^ 

, ■ Kon^kt§5iiDfQrfflad^slasmzTOem^3t!^niBi 
SirfWentti! in hard^roBfitEacni^nikil, NanieiiJSa |e ' 
* skupiaam^i^^ sq|etal^i hbelsfe 
Oporto in {bsldvni antri, hotell io Informadfska 
sredisca. Kot vsi drugi izdeiki bna tndl ta enostaven 
uporabniski vmesnik {SCALA Human Touch User In-, 
terface) za manipuliran}e s podatkl (informaci|aiM). ‘ 
Nekakkn hipoteti^ni sistem H bil sestavljen iz , 
gk?ofiga informacijskega nadzornika, graficnega oad,- . 
zoroika, informacijskega dajalnika, vec yhodnimi eno^ 
tami in se vec Izhodnirai enotami. Ka) vsak tak 
ment posebej predstavlja? infoimacijski nadzornik 
CKkrbuje informacijskl dajalnik s podatki (mformacija' 
mi), graficni nadzornik omogoca vnos, spremembedn^ 
bantroio podatkov, ki so predstavijeni v eni tzmed 
multlmedi|sklh oblik (grafika. zvok. animacija..,.). m- 
formacifski dajalnik pa p(Kredaje informacije izhodn- 
Ira enotam in koordinira vhodne in izhodne enoffi ' 
Minimalna enota sestavljena iz Ami^ potrebuje vsaj 1 
MB pomndnika (trdi disk ni nujno f«nreb«i ■ nilg 


cena), ekvivalentna enota MS-EX3S / Windcrws pa 
potrebuje |rabg vsaj enega megabafta pomnilnika se 
trdi disk. Cel sistem je zasciten z gesli in omngoca 
hkatao ^Iq vedh oporabnikt??, Komunibdja raed 
posameaRlmi dnot^i In cffittalnim racunalnikom 
*i^io pot^a prek telefwBkfi Hnije. bnye ISDN ali 
'^k omszla ahewlt, Mc^ je seveda prikljudtev 
Jiskliife ja^iiake dnip:perifeme naprave, kot 
VK^ In pf^vajalnik CDF ter naptave MIDI Nekat- 
ere svetovno znane btagovne znamke lake sisteme ze 
uspesno uporabijajo:,Esso oa Itoiveskem, Mcltonalds 
V Angliji, Renault v Belgifl letali^ife Aalboig na Dan- 
sbm. hotel! SAS na ^vedskem. idr. Cena kompleta 
Master je priblilno 4600 DBM, cena kompleta Slave pa 
2300 DIM. 

SGalsEelnEEIIID 

Dodatek za Scab MM500, kl omogoca montaio 
hisnemu upotabntbi preko hardverskega vmesnika za 
Amigin serijski vtic s koaektorjem LANC in 
infrardeclm krmilnikom. Inhardeci ktmilnik omogoca 
krmiljenje videorekorderjev, televizorjev, CD-plajer- 
|ev, HiFi stolpov in twJi ivssh. drugih naprav z 
icfrardrfim upiavljanjem, Dva dodatna softverska mod- 
uia (Scala-EX) in program Scala Echo za ucenje 
infrarde^e^ krmiinika zagotavijata otrosko Wiko 


NDVDsti iz sadovnjaka 


Tlidi pri Applu se zavedajo, da 
multimedija prinasa nove oblike 
uporabe racunalnikov, seveda s 
primerno periferno opremo. Pri 
ogromnih kolicinah podatkov v ob- 
liki slik, animacij, zvoka in podob- 
nega, si raultimedije brez cenenega 
masovnega pomnilniskega medija 
ne moremo predstavljati. Trenutno 
je za take stvari najprimernejsi CD- 
ROM. Apple V svojem posebrtem 
programu ponuja stiri konfipraci- 
je namenjene multimediji, Prva je 
mobilna in |e sestavljena iz modeia PowerBook 180c in predvajalnika PowerCD, 
ki je se najbolj podoben prenosnim CD playerjem za poslusanje glasbe, le da zna 
poleg tega brati tudi racunalniske zapise in Kodakov format Photo-CD. Ta kon- 
figuracija je namenjena predvsem predstavitvam na terenu. Drugo sestavljajo 
model Macintosh LC 111, barvni monitor in zunanja enota CD-ROM AppleCD 
300, Namenjena naj bi blla predvsem ucenju in igranju. Tretja vsebuje model 
Macintosh Performa 600 z notranjim CD-ROMom in 24 palcnim monitorjera z 
vgrajenimi stereo zvocniki, Cetrta konfipracija je namenjena zahtevnejslm up- 
orabnikom, sestavljajo pa jo model Macintosh Quadra 840AV na katero je 
mopce direktuo prikljuciti video kamero, videorekorder in TV tuner, notran- 
ja enota AppleCD 300 in 16 palcni barvni monitor. 

Nova serija Power Macintosh racunalnikov zgrajenih okrog Motorolinega 
PowerPC 601 procesorja. 

Power Macintosh 6100/60: 60 MHz PowerPC procesor, 8 MB pomnilnika, 
razsirljivega na 72 MB, 160 ali 250 MB trdi disk, dinamicnl video pomnilnik. 
podpira monitorje velikost 12 do 16 palcev, vtic za 7 paicne NuBus kartice ali z 
adapterjem AV kartice. notranji disketnik SuperDrive, dva serijska GeoPort 
vtic'a, ADB, Ethernet, I64)itni stereo vhod in izhod. 

Power Macintosh 7100/66; 66 MHz PowerPC procesor, 8 MB pomnilnika, 
razsirljivega na 136 MB, 250 ali 500 MB trdi disk, dinamicni video pomnilnik, 1 


MB VRAM razsirijiv na 2 MB, 
moznost piikljucttve dveh moni- 
torjev hkrati, velikosti 12 do I6 in 
12 do 21 pakev, trije vtici za Nu- 
Bus kartice, notranji disketnik Su- 
perDrive, dva serijska GeoPort 
vtica, ADB, Ethernet, l6-bitiii ster- 
eo vhod in izhod. 

Power Macintosh 8100/80: 80 
MHz PowerPC procesor. 16 MB 
pomnilnika, razsirljivega na 264 
MB, SCSI vmesnik z Dual-Channel 
arhitekturo in 256 KB vmesnega 
pomnilnika, 500 MB ali 1 GB trdi disk, dinamicni video pomnilnik, 2 MB VRAM 
razsirijiv na 4 MB, moznost prikljucitve dveh monitorjev hkrati velikosti 12 do 
16 in 12 do 21 palcev, trije vtici za kartice ali z adapterjem AV kartice, notranji 
disketnik SuperDrive, dva serijska GeoPort vtica, ADB, Ethernet, 16-bitni ster- 
eo vhod in izhod. 

Posebna verzija operacljskega sistema System 7 ze vsebuje dele, ki so pisa- 
ni posebej za novi procesor, medtem ko se veqi del se vedno izvaja s pomo6jo 
emulacije Motoroline serije procesorjev 680x0, ki je implementirana v mikroko- 
di saraega procesoija, 

SoftWindows - softverski emulator, ki omogoca izvajanje DOS in Windows 
aplikacij. Emulacija naj bi bila po hitrosti enakovredna pocasnejslm racunalnik- 
om z Intelovim proasorjem 486, Kaj vec podatkov o zdruHjivosti zal §e ni, 

Appbvl PowerPC racunalniki bodo nedvomno nadomestili tudi danasnje 
hisne racunalnike saj poleg nizke cene in visoke zmogljivosti zdruzujejo dve ve- 
liki sofverski sferi, sposobni so namrec poganjati MS-Windows in Macintosh 
aplikacije. 

Apple prodaja tudi novo digitalno kamero OuickTake 100, s katero pridete 
do 24bitnih slik v 16.7 milijonih barv brez filma in razvljalnih stroSkov. Kamero 
enostavno prikljucite na racunainik in sllke so na voljo za uporabo ali nadaljno 
obdeiavo, CD 
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;.>va^Je¥daxpetrfeiij4^enapteta|e 500 DEMte, ..: 

Scak MM300. 

Sia^MilMaUMlit/PG 

. Nekaj aafegi za.PC-je! Pro^aaski paket za aulri- 
^ mdifskij p^ditojo z i^erjetnp^ siiostavniBi ^tii- 
alsba rafiialkom in oeojiKj^im 
■bai^iBjizB|6o sedfimd^tih (7|^ ozadi), po&dJtte 
_ , ore frelioiov in efektov. zvok ^ b 

ping and pky, jiiuffler I'^lzuaini prikazovalnik}, guMre 
za btteraktivno multimedijo, posebne aacine super 
hlttega nak^nja sbk. .aniniaci| in zvixnih zapterw 
--fenaploa® !i sv<^ programski j^k' (lingua), 
kdelavo itialtlin^ijskiii*.prezfc!^cii, interakti^h ta-;-' 
joia^ij^iS apiikacij in vide^^odlnapiso? ZDOtta|.^:, 
enega.same^ prigrami V te.Wien )e Ul izdekn ' 

' p£«iSenmulffin^jjsfet(Jperad^ilsistem SCALAR- 
C^, ki ponuja 32-bltno vecopravilnost za multimedi- 

jske aplikadfe. MM-OS deluje krrt razMriter za.BC^, , . , 

^ Windows alt OE/2. Pn^aiii pc^ia standarda ¥iSA r’^lo teb-at, fco kido In napiakj, itei ' ^ ’ Seeisi 

in-VISALDcalBus^ Lt^ftTOsIl sd poljubne od 3^0x200 _ iwbefiib' na|»vedl.iCGvori |a se o trek f^tendalaii . 
dpJ2l^lQ2?-? do ii7 ffiil|ona barv in selahkj rabndfllii na) M ^ v Co^odorejevlblardveiskih • 
spremin^o laed ^o.^ezentadfo s strani na nasled- ' kWatOripb Mworolln PowerPC, Hewlett 

“H^siran. ^sedaj {«®oc upmabljati n^lednje^fe- ‘-"Mkardof HP^PAtirDEOm Alpha. Yei^eliw bo. 


mate podatkovr IFE IBM, BMP, PCX, GIE TIE FLC, 
WAV, VOC, SND in MID. S^pqipp^Q dodatnega podpro- 
: grama Anlaj^b lahko ^ko animKiio ■^ementiao 7 
ppsfeben. fmtnat Rst-Aium, ki z^tavlja bitr^llpred- ^ 
njanie. Sotoerske razsifitve pafeta so v cWikizunan-' ' 
iiAilDt' (SCAjA EX^ za koi^olo video in zvocnih- ' 
■: k^ic videprekorderjev in dnrgh 

naprav. Cena osnovnega softtemtega paketa je 400 
DEM. 

Pogovai*. z g. Aivlnoin 
Stumpfom 


A _ M|azai^g($d Sto^f je gfiVedal, da nove Amiga 
zagotovo boddr Steer ni hotel povedati kdaj. ker je‘ to 
verjetno del Commodoreje^ poslovne politlke. Ihdi 
,.na vpra^e. kateri bo povi proceior, se ni nobenep 
“ odgovoia. ^mo igibac® lahko:;ii|e to le skrlMost 
ah pa le tui pri Commo&reju se niso iMloclli,' 
bd fo^erPe tab kot pftlppk, toda pbbese-. , 
• itt _^spoda Stu«^ CommodlSte in Motorok iiima- 
ta ftobenih oljvez drug do dn^a, kar pa |e mc|ki 
slabo. saj je Apple r^no s Svojo novo serifo Power 
Macintosh raainalnikov deleieQ.velike jwzornostt in 
‘ pohvalnih kritik. laklse bp<k> Amige, se^bo-il* 

Veeiaa nas je ire ■allil, ii |j liiH pHte navdiSenJa, M st ga ‘ 
sirazilf filBii earejeii y telriki Ciaeaaseipe ali Viski^eo. 
toda utegoeKe kiti p rida pi^vi padrtn llroktk nraiUriey. - ' 



pri Commodor^u ze v navadi, odloQlno vlogo odigrala 
cena, pa bo z zdiazbivc^tjo z dosedanjimi proce- 
sofjl ost^ u| 4 nka.:V n^rtmitekoce letu je-^ami* 
ranje z ^roamim ppvdarkorii’ na Aratgi kavflraltinied- 
lj%m ia&nalniku.'*Prva '^ika potezg }e;re skapia 
'Mdamaa s TV hi^ ta, ob predvr^anju Sjfteb 
jKTgov? SeaQiKst D^PreceJ bo tudi rename z4; : 
konzolo CD32 in modul FMV (Full Motion Video). 
Spiski z igrami. filmi in video spoti so vsak dan daljsi. 
Za nean^eSko govorece gledalce digitalnlh fdraov je v 
prlpravl frasebna kopznica za prevajaaje imenovana 
■ Sl-Iibrary (Simultaneous Translation). Commodore je 
'kWcai s proizvodnjo PC kompatibilnih lacunalnikov 
^,_in se sedaj posveca izkljucno Amigam in mnltimediji. ■ 
(Na njihovem ^tu je bilo videti tudi telefone in pis- 
alne stride (pisamiska oprema?)). Na sejmu je bilo ve- 
liko zanimanja za ^nanji pogon CD-ROM za Am^o 
1200 injenov^n tu^ CD12O0,‘ki ho v trgovine prisel 
jwija. Prefefipni izdelek ie:bil z Amigo 1200 povezan 
,8 kablpm, ki ^ iz Amlg^ ^hajal ^tozl odprtino na 
strani, Mie Wa ze^ysega zacetka namenjena 
''^fefttam? Msha* priklJuJltev oneim^oca nporabo 
^l^evalnih kaitk in razMritev pomnilnika. Na ved- 
jo c^taja.sicer ie PCMCIA vtit ki pa Ima same Id-biteo 
vodilo in Je-za^ 8osb^ do-taksn^a pomsillnika 
precej porasi^si: C|)-ROM^ogon je v obisju, katere- 
,ga:barv 9 ‘ 8 e uiOTa^ bar?®‘Amigel200. Drobovje je 
kk-rttlSno tts^mu pri CD5|-8e pravi da vselwje tudi 
^'Aktko ^eMf^nje gjafike tipa Chunky v planar- 
no (bitmap). Tafo bodo tudi lastniM tisoedvestetk 
lahko tebirall nmd vs^vdne^imi igrami la CD32. 
Sevdla^^tuA ta pi^n zruoien brati Kodakwe Photo 
CP-|e tuJiivse, osfele |w standardu High Si- 

ei©.,K^#fl bo kor^ni grodami izdelek bomo le vide- 
" If Hana ima pen^o podporo uporabnikov, 

. Hudl po^me te^e za usposabljanje prodajalcev in 
tehnicna Izpopotnjevanja za serviserje ter delavnice za 
izobrazevanje na podrocju video produkeije naraen- 
jene prodajalcem, da bi tako lazje sledili trtnim 
potrebam na tem podrocju. Q 


Vsem, ki se Ze weselite 
CeBITa '95, 
naj povemo, 
da se be degajal med 
8. in 15. mareem! 


Pnjaztii ^oepod Stumpf jd ■ 
povedal, da mve Amige 
zagotovo bodolSicer ni hotel 
povedati kdaj, ker Je to verjetno 
del Commodoreje\« po&lovfus 
poiitike. Tudi na vpra^nje, 
kateri bo novi pre^eoor. §e ni 
nobenega odgovora. 
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zanimiVosui, sejmi... 


Vrliiiski simlitirji 

Zakaj jih piloti zapuscajo potnih obrazov? 



SiBiolaciJa tela s potaiSkis letalom 


Ground: "GMtirm iffrieolorfoe..." 


V eliki jumbojet Boeing 747-500 na poletu 
DM-203 poln goriva in potnikov pocasi vozi 
po privozni stezi na letaliscu O’Hare, 
razpolozenie posadke je odlicno, vreme le- 
po, le nekaj oblackov na zahodu kazi modrino. Na 
letaliscu je gneca, nase letalo )e le eno v velikem kon- 
voju ki se zliva proti vzletno pristajalnim stezam. Po 
dvajsetih minutah caka- 
nja nas B-747 dobi dovo- 
Ijenje za vzlet in nad- 
aljevanje poti proti Syd- 
neyu, Avstralija, Kapitan 
ukaze polno moc motor- 
jev, letalo se pozene po 
stezi in na normalni 
razdalji zapusti trdna tla, 
Ne minejo niti tri mi- 
nute ko zunanji desni 
motor zajame pozar. Ka- 
bina nenadoma izgleda 
kot V kaksnem B-filmu. 
Na kontrolni plosci utri- 
pa signabzacija pohra in po zvocniku tuli sirena ter 
opozarja na veliko nevarnost. Kapitan in kopilot bitro 
reagirata in pogasita pozar. Polno obtekno letalo je 
treba obrniti in se prebiti do letalisca, Kopilot komu- 
nlcira s kontrolo letenja, kapitan pa se trudi da ne bi 
postaii glavna novica v crni kroniki. Kolesa so 
spuscena, B-747 srecno pristane in se ne zaustavi pol 
metra pred letalisko stavbo, kot je navada v filmih, 
Pilota lYsa mokra) se odvezeta, pograbita vsak svojo 
torbo in se odplazita na hladno pivo. Tak polet DM- 
203 se seveda ni nikoli zgodil, dogajanje ki sta ga oba 
clana posadke opazovala skozi vetrobranska stekla je 
bilo umetno ustvarjeno. Celo salamensko tuljenje si- 
rene, ki je opozarjala na poMr, ni bilo pravo. Edine 
"real space" stvari v cell zgodbi so potne srage in pivo 



V bliznjem baru, Pilota sta namrec svoj let DM-203 
odletela v - simulatorju, 

V prejsnji stevilki Megazina smo si poblize 
ogledali kako si ThrustMaster zamislja poceni 
simulatorski sistem, danes pa bomo poskilili v 
kabine profesionalnih slmulatorjev in ko se boste 
slinili ob prilozenih slikah, nikar ne pozabite, da 
tovrstnih posasti ne poganjajo amige ne armada 
pecejev, ampak zverinice ki v drobovju skrivajo 
na desetine RISC procesorjev in s prenosom pre- 
ko 200 Mb na sekundo.,.Profesionalni simulator- 
ji letenja niso namenjeni zabavi, Preigravanje ru- 
tinskih in izrednih postopkov v civilnem in 
vojaskera letenju ne bi bilo le drago, temvec tudi 
skrajno nevarno; zamislite si da bi za trenaro 
postopkov V prlmeru pozara letalo med letom 
kratko malo zazgali... Seveda kaj takega ne pride v 
postev, zato vsak malo bolje stojecl avio 
prevoznik nabavi neka] simulatorjev letal ki jih 
ima V svoji floti, Nekaj eminentnih proizvajalcev 
kot so Rediffusion, Huges, McDonald Douglas, 
Thompson in Evans & Sutherland so tehnologijo 
simulatorjev razvili do dosezkov ob katerih se 
lastnik PC simulatorja pocuti kot glista v 
dezevnem dnevu. Evans & Sutherland je na 
priprimer za potrebe ameriske vojske razvil siste- 
ma ESlG-4000 in ESIG-IOOO (Tornada v paru s to- 
varno v ozadju), ki pomenlta pravo revolucijo na 
podroqu simulatorjev. Da so pokrajine identicne 
tistim V resnici in to do posiednjih detaljev, men- 
da ni potrebno razlagati, ESIG-4000 ima frekven- 
co slike 60 Mhz, na vsakem kanalu generira do 
10,000 poligonov na sekundo, stevHo pixlov pa 
varira - od 250,000 do 1,5 miljona, na voljo je do 
384 osnovih predlog za generiranje tekstur,.,In 
kam se ves ta pravljicni svet projecira? Klasicnih 
prikazovalnikov, ki so v bistvu le monitor, skora- 
jda ni vec. Dandanes poznamo tri osnovne sis- 
teme, ki se po tehnicnih karakteristikah ne raz- 
likujejo dosti, razlika je le v stopnji prevaranja 
cutil pilota ki uporablja sistem, Prvi in najbolj 
realisticen je sistem ki je postavljen na 
hidravlicne noge, ki celo kabino nagibajo na vse 
strani; pilota (sistem Je v prvi vrsti namenjen civ- 
ilnemu letalstvu) sedita v kabini ki je popolna ko- 
pija letala ki ga simulira, na nos pa je montirana 
prikazovalna stena na katero se projecira dogajan- 
je okrog letala. Ker odklonom krmil sledi tudi 
nagibanje cele kabine. ni potrebno da se nagiba 
tudi slika na ekranu. generira se le pogled ki 
odgovarja doticnemu kotu gledanja; mala opticna 
prevara torej. Drug! sistem je namenjen vojaskim 
simulatorjem, saj imajo moderna bojna letala zelo 
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pregledne kabine, zato bi bilo tehnicno neizvedljivo 
da bi prikazovalnik raontirali tako bllzu kot jib na sis- 
teme, opisane zgoraj (potniska letala imajo relativno 
majhna vetrobianska stekla in se ta so usmerjena 
naprej). Za vojake so si izmislili tako imenovan DOM- 
simulator, ki na zunaj izgieda kot manjsa radarska 
kupola. Pilot se usede v kokpit ki je tak kot tisti 
ThrustMasterjev (samo na pogled. jasno), si natakne 
celado, in odleti svoj cyber let. Barvni prikazovalniki 
so montirani na sto)alih in skupa) pokrivajo celotno 
notranjsclno kupole (Thompson CSF simulator ]anus- 
Mars}, da bi blla prevara popolna, se banja v kateri 
sedi pilot nagiba s pomocjo hidravlike, Celotno vidno 
polje je tore) pokrito s generirano sliko. Tretji sistem 
se dogaja vzporedno s projektom Virtual Reality, saj je 
V bistvu nosilec njenega razvoja, Za kaj gre; pilot si na 
glavo natakne celado na kateri sta dva prikazovalnika; 
za vsako oko eden, Na vrhu in ob straneh celade so 
montirani senzorji ki javljajo spremembe v legi glave 
in s tem pogleda. Racunalnik generira sliko v skladu s 
to spremebo in hkrati svet okrog tega pogleda. Cisto 
pravi VR tore). Tisto kar je v prejsnjem Megazinu kole- 
ga Petrie sesul, ni niti blizu kvaliteti slike ki so jo 
delezni ameriski piloti, FOHMD-Fiber Optic Helmet- 
Mounted Display [fiber opticni, na celado pritrjen pri- 
kazovalnik) ki skupaj z ESIG-1000 (glej sliko) generira 
pilotov umetno-naravni svet, je vec kot dober dokaz 
da je obilen dotok denarja za vojaske potrebe daje ve- 
like pospeske tehnoloskemu razvoju na podrocju 
racunalnistva. 



Piloti torej simulatorje zapuscajo potnih obrazov 
zato, ker je steza na katero so pravkar pristali res po- 
dobna pravi stezi, ker so vsi instrumenti pravi (ne pa 
generirani) in ker tako prekleto resnicno tudi deluje- 
jo. ker so letala, hise in dtevesa ki jib vidijo skozi 
vetrobranska stekla res podobni letalom, hisam in 
drevesom ne pa krompirjem, brezlicnim kockam in 
zaobljenim kroglam in nenazadnje zato ker so na 
pristajalno stezo pravkar varno pripeljali ranjenega 
tridesetinvectonskega ptica in verjeli da jim motor 
stevilka dve res gori. o 




CyberMan 

3D controller 


CENA 14.900°° SIT 

CyberMan je revolucionarna vliodna 
enota, posebej izdelana za krmiljenje 
3D Iger. Z uporabo CyberMana se 
preselite v navidezno resnicnost, saj 
med voznjo po slab! cesti, ko letite med 
nevibtnimi oblaki tresljaje tudi obcutite. 

Analogni 

Joystick 


W: 

IDtrilEc'H 






spr-il 


iiHmBTinjiajarm 

liten palica aajkalj zalaza 

Primerjalni test igralnih palic (1. del) 



zanimii/osti, sejmi... 



OniBksltot Starfiihter S 


Pozor! To je sole prvi del testa, 
zato si nadaljevanje preberite v 
naslednji stevilki. Paiice so nam 
posodili pri Elektronexportu in 
Mladinjski knjigi Trgovini. 


I gralna palica 02 iroma populamo imenovani joy 
stick se je v letih hisnega racunalnistva, iger in 
Amig ter PC-jev razpasla ze skoraj po vsem svetu. 
Izbira pravega joysticka ni odvisna le od njegove 
cene in oblike, temvec predvsem od naznena katere- 
mu bo sluzil, saj so za simulacije primerni popolnoma 
dmgi joystick! kakor za hitre arkade. Delitev v grobem 
poteka po locnici med analognim in digitalnim, kajti 
stevilo gumbov za strel je zgolj dekoracija. Z razvojem 
pa se pojavijajo tudi specializirane naprave in celo 
krihnci, ki zelijo ustreci vsem, kot naprimer znani 
Cyberman o katerem smo govorili ze prejsnjo stevilko, 
Slednji je pravzaprav hibrid med misko in igraino pal- 
ico, njegov uspeh pa mu poleg zvenecega imena 
izdelovaica Logitech-a skusajo zagotoviti tudi zaloz- 
niske hise s softversko podporo, Spisek iger, ki pod- 
pirajo zdruzljivost s Cybermanom boste nasli v do- 
datku, preden pa se posvetimo izdelkom, ki so 
dostopni tudi slovenskemu trgu in zepu, §e nekaj 
besed o 'nedostopnih'. Cena specialnih simulatorskih 
joystickov se v Nemciji pricne nekje pri 20.000 tolarjih 
vendar v zameno dobite zares profesionalne analogne 
naprave, katerih mnoge gumbe lahko predprogrami- 
rate na vec samostojnih ukazov. Tovrstni primeri so 
zlasti ThrustMaster FCS, ThrustMas^r Weapons Con- 
trol System, TM rudder control in CH Flight Stick. 
Kljub visoki ceni in se vlsji tehnologiji, pa bo nasteta 
druscina pogorela pri vseh arkadah, kjer se vedno vla- 
dajo digitalni kralji, kot je npr. Competition Pro 9000, 
Switch Joy ali Super Pro. Druga bistvena karakteristi- 
ka joystickov je njlhova oblika od katere je v veliki 
meri odvisna lagodnost igranja in joyeva zMjenska 
doba. Za razliko od mnogih zanesenjaskih podvigov v 
obllki zelv, drugih majhnih zivali in celo opek, se 
vecina joystickov zateka v tri skupine, Gre bodisi za 
oponasanje letalske krmilne rofice (skoraj vsi izdelki 
podjeCja QuickShot), igraino ploscico s krizcem (po 
vzoru konzol Sega, Nintendo in CD32) ali pa 
simetridni zobotrebec z bulo na vrhu, Vsaka oblika 
zahteva clsto samosvoj prijem in s tern tudi obcutek 
igranja, pri izbiri pa nas ovira tudi kup dodatnih neu- 
mnosti, naslikanih na embalaii, Vodilo pri nakupu naj 
bo zato obvezno preizkusanje mikro stikal, cena. auto- 
fire, predvsem pa nepogresijivi t.i. zfeeling'. Na garan- 
cijo se pozvizgajte, saj tovrstne zadeve po uporabi 
odvrzemo, Pazite se na levico in desnico predvsem pa 
kupujte le ce je Heeling' zares zcool', 

Preizkusili smo vecino boljsih igralnih palic za PC, 
dveh pri nas najbolj popularnih proizvajalcev; Quick- 
shot in Quickjoy, Najbolj so se odrezali OuickShotovi 
joystick!, ki so tudi svetovno ena izmed 
najpopularnejsih in najbolj prodajanih znamk. Zelo 
prijetno so nas pri vseh QuickShotovih palicah 


presenetili prav nenavadno dolgi kabli. To je pri PCjih 
zelo pomembno, saj so to bolj okorne in skatlaste 
"Hvali", vUcl za igraino palico pa so navadno na zadnji 
strani, Ce je kabel prekratek, se nam pogostokrat dog- 
aja, da se sredi najbolj kivavega in napetega pretepa 
pri Mortal Kombatu zica iztakne, mi pa med tem ze 
ostanemo brez zob„. No, seveda, potem se pac besno 
znesemo nad joystickom in kmalu nam odleze... stars! 
pa kupijo novega... Ce pa ste v dilemi katerega kupiti, 
so naslednje vrstice kot nalasc za vas! 

Ime: Quickjoy PC Connection 
Naziv: SV 202 
Kompatibiinost: PC 
Tip: analogni 

To je palica za vse namene, Z njo se boste lahko 
pretepali, brcali, zogali, streljali, ali pa pobijali celo v 
letalskih simulacijah, Na embalam je proizvajalec na- 
tisnil, da je palica super obcutljiva in super hitra, a po 
mojih Izkusnjah se je zmotil, ali pa,..?! To se zelo opa- 
zi pri simulacijah, predvsem letalskih, kjer je 
obcutljivost in natancnost paiice kljucnega pomena, 
Sicer, pa priporocam, da si za letenje rajsi oraislite 
kaksno prikladnejso zadevo. Na palici sta dve mikros- 
tikalski tipki za streljanje, po zelji pa lahko vklopimo 
k avtomatsko streljanje. 

Ime: Quickshot Raider 5 
Naziv: QS 172 
Kompatibiinost: PC 
Up: analogni 

Tb je palica za napete akcije! Masivno ohiSje, prik- 
ladno namesceni mikrostikalski tipki za izvajanje tis- 
tih najhujslh, najbolj morilskih udarcev ali strelov, pet 
nastavitev avtomatskega streljanja... Najbolj se obnese 
V arkadah, sportnih igrah, z malo spretnosti pa lahko 
tudi poletite, Kljub temu, da je palica analogna, je do- 
volj trda za najtrse pretepe. Prav tako, kot pri prejsnji 
palici me zelo moti, da je igranje z desno roko skoraj 
nemogoce, 

Ime: Quickjoy Topstar 
Naziv: SV 227 
Kompatibiinost: PC 
Up: digitalni 

Ibdi ta palica bi bila lahko vec namenska, Vendar 
pa je digitalna in zato popolnoma neuporabna v simu- 
lacijah. Iz izkusenj lahko povem, da sem se celih 10 
minut trudil, da sem pri Privateerju s to palico po- 
tolkel skupinico policajev v Gladiuslh, Palica bi bila 
lahko zelo dobra za igranje arkadnih in sportnih iger, 
vendar rocaj, ki se prilega roki, tudi temu tipu iger ni 
najbolj primeien, Na paUci sta dve mikrostikalski tipki 
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dve tlpki za streljanje, ki pa na zalost nista mikros- 
tikalski. To pomeni, da se tipke hitrje obrabijo in po 
nekaj casa ne ubogajo vec tako, kot bi morale. Warior 
5 pa ne bi bil pravi bojevnik, ce ne bi znal tudi sam 
avtomatsko streljati. 


Ime: Quickshot Game Kit 
Naziv; QS 123ES 
Kompatibilnost: PC 
Tip: analogni 

Ta paket obsega igralno pabco, PC kartico z vtici za 
igralno palico ter poseben softver za umerjanje paiice 
(kalibracijo), Palica je enakega modela kot prejsnja 
(Warior 5), samo, da Je druge barve. Na kartici sta dva 
prikljucka za igralni palici, vendar, pa je nakup take 
kartice po mojem mnenju nesmiselen, saj so vtici za 
igralne paiice vdelani ze v vse novejSe zvocne m I/O 
kartice, Zraven kartice dobimo tudi 
program in gonilnik za lazje umerian- 
je (kalibracijo) analogne igralne pal- ' 
ice. Program je sicer res zelo pnjazen 
in preprost za nporabo (ob zagonu 
nam celo zaigra Odo radosti ;•), ven- 
dar pa moram reci, da si palico raje 
nastavim v igri, pa se gonilnik mi po 
nepotrebnem ne zavzema dragocen- 
ega pomnilnika. Opozoriti vas mo- 
ram se to, da mi je program ob insta- 
laciji gonilnika brez vprasanja povoz- 
il AUTOEXEC.BAT, tricetrt vsebine pa 
je izginilo neznano kam! 


gw,. .V . 



Quickshot Warrior 5 





za streljanje z moznostjo avtomatskega streljanja. 
Proizvajalec posebej zagotavlja, da je palica zelo 
vzdrzljiva, saj naj bi bilo ogrodje paiice jekleno! Zato 
pa je premikanje skoraj pretrdo. Skratka, to je palica, 
ki prehvi vse vase vrocekrvne, custveno fizicne iz- 
bruhe! Ce ste navduseni lastnik prozorne rocne ure, 
prozornega kaklulatorja, prozornega svincnika, pro- 
zome obleke... potem boste ta joystick naravnost 
vzljubili, Saj je prozoren! ;-) 

Ime: Quickshot Starfighter 5 
Naziv; QS 191 
Kompatibilnost: PC 
Tip: digitaini 

Znebib ste se ploscate konzole in kupili pravi ogla- 
ti racunalnik, Kaj pa zdaj? Vse paiice so tako nenavad- 
no paliiaste, vi pa tega sploh ne prenesete! Igralna 
ploscLca Starfighter 5 je vas odresenik! Plo^cica je zelo 
primerna za druzinske dvoboje v kosarki, nogometu, 
tenisu,.. Tudi arkade bodo pravi uiitek, Ker je ta joy- 
stick zelo ptikladen za dvoboje res ne vem, zakaj jih 
ne prodajajo po dva v paketu, Huda muka pa bodo s to 
plosco simulacije, liidi to sem preizskusil na Privateer- 
ju in pri tretjem Gladiusu obupal ter ga sesul s tern, da 
sem se trescd vanj, "Zakaj bi se matral, ce ni treba?” ;• 
) Tipki za streljanje nista mikrostikalski, Ploscica pa 
zna streljati tudi avtomatsko. 

Ime: Quickshot Intruder 6 
Naziv: QS 147 
Kompatibilnost: PC 
Tip: analogni 

Intruder 6 je prava zverina med joysticki! Obliko- 
van je podobno kot pravo letalsko krmilo, za letenje s 
to palico, pa potrebujete najprej manjso vzletno stezo 
na mizi pred racunalnikom, kamor zadevo polozite, 
saj je resnicno ogromna! Na drzalu, ki je ergonomicno 
oblikovano, sta dve mikrostikalski tipki. Vrhnja je 
pokrita s posebnim pokrivalom, ki ga moramo, kot v 
pravem avionu, pred izstrelitvijo jederske rakete 
odpreti s plavim gumbkom na levi, da po nesreci ne 
povzrodmo nekaj miljoaov cloveskih zrtev. Za vsake- 
ga od stikal lahko posebej nastavljamo dve hitrosti 
avtomatskega streljanja. Ni mi treba posebej povdarja- 
ti, da je ta Igralna palica namenjena samo simulacijam 
in da so bili rezultati v Mortal Kombatu porazni. Pali- 
ca je tudi za letenje precej okorna in mocno pretrda, 
predvsem v ravnovesni legi. Zanimivo je to, da deluje 

V dveh standardih - PC in Apple - in ima zato tudi dva 
razlicna prikljucka. 

Ime: Quickshot Warrior 5 
Naziv: QS 123 
Kompatibilnost: PC 
Tip: analogni 

Zelo klasicen model igralne paiice, vendar moram 
red, da sploh ne tako klasicno podpovprecen, Naspro- 
tno! Palica je zelo kvalitetna in se dobro obnese skoraj 

V vseh zvrsteh racunalniskih iger. Mogoce je zaradi 
oblike rocaja, ki se prilega roki malo bolj simulacijsko 
usmerjena, vendar moram red, da tudi v Street Fight- 
erju sploh ni bilo problema! Palica je natancna in 
obcutljiva ter ravno prav trda, Warior 5 ima na palici 


Ime: Quickjoy Superboard 
Naziv: SV 125 

Kompatibilnost: Atari, Atari ST, 
Commodore 64, 128, Vic 20, 
Amiga, CPC, Spectrum 
Tip: digitaini 

Joystick Superboard je tipicen izdelek, kakrsne 
Quickshot proizvaja ze od vsega zacetka, Rodca ima 
znano obliko, ki se tesno prilega prstom in roki ter 
tako spominja na tiste iz letalskih kabin all na na- 
vadne smucarske paiice, Sama rodca je identicna tis- 
ti, ki jo ima Quickshot II Turbo, kar je dodaten argu- 
ment V prid cenenosti tovrstnih joystickov. Gumbov 
za strel ima Superboard kar 6, njihova simetricna 
razporeditev pa je namenjena tako levicarjem kot tudi 
desnicarjem. Vsi gumbi in smeri joysticka uporabljajo 
dokaj kvalitetna mikro stikala (micro switches), na 
vrhu rodce, pa je §e posebno stikalo za avtomatsko 
streljanje (auto-fire), Dodana so se stiri preticna stika- 
la, s katerimi izbirate med nastavitvijo joysticka za 
dolocen racunalnik, hitrejsim all pocasnejsim reagi- 
ranjem na spremembo smeri ter izkiapljanjem gum- 
bov za strel. Dodatna zanimivost je tudi ura stoparica, 
ki jo lahko nastavite na poljubno stevilo minut (do 
99), katere se nato odstevajo in na koncu sprozijo 
alarm. Za napajanje ure bo dovolj navadna 1,5 voltna 
baterija, Sama igralna palica je dsto spodoben izdelek 
z make bolj robustnim upravljanjem, ki glede na ob- 
liko rodce zahteva le eno roko. Ker je palica malce 
veqa in oblikovana precej hipijevsko, bo bolj ustrezala 
manjdm igrakem. Q 
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PC & Co. 


Microsoft s sorijo MS Home 
uspesno nadaljuje ksmpanijo 
uporabnih CD paketov in 
Cinemania 94 je zagotovo 
^olski primer uspesnosti. Zares 
do roba polna 'podaXkov, s 
prijaznim ^rafi^nim vmesnikom in 
preprostim nacinom uporabe, 
bo za^otow postala nujno 
potrebna za filmskega 

navrfu^enoa. 



Tehnikaliie 


Minimalna konfiguiacija: 

procesor 386, 2 Mb trdega diska, 2 Mb 
spomina, Windows 3.0 

Pripoiocena/testna konfiguracija: 

procesor 486, veliko trdega diska, 
Windows 3.1, 32-bitni dostop do diska, 
8 Mb pomnilnika, veliko navideznega 
pomnilnika. 


CD-ROM MS ClUfMfinifl, 
nUM ]f POSODILO PODJEDf 
infObiii D.O.O., 
DyfiflisKfi 120, uubLinnfi. 
IDItlOV Ttltfon ]{ 
( 061 ) 1665 541 . 


nnLTin nn cd 

Microsoft Cinemania 94 


F ilmska enciklopedija na CD plosci MS Cine- 
mania 94 V celoti temelji na knjigi Leonarda 
Maltina z imenom Movie and Video Guide 
94. Zaradi obilice prostora pa so pri Micro- 
softu poleg Leonarda Maltina na CD strpali se knjigi 
prav tako priznanih ftimskih kritikov Rogerja Eberta 
in Paubne Kaeb 'Video Companion' in '5001 nights at 
the movies', Prva obsega podrobne recenzije preko 
1200 filmov druga pa celo preko 2500, In ker je bilo 
prostora k vedno dovolj so primaknili se knjigo 
zalozbe Baseline 'The Motion Picture Guide'. Mnenja 
0 filmih vam bodo torej podajali stirje docela neodvis- 
ni viri, kar v dobrsni meri prispeva h kar najbolj ne- 
pristranski oceni. Seveda pa bi bii zgolj dolgocasen 
seznam skoraj 20000 filmov, za podjetje kot je Micro- 
soft in za medij kot je CD-Rom vec kot premalo. Zato 
je V Cinemanio vkljucenih se skoraj 4000 biografij in 
filmografi] filmskih igralcev, reziserjev, producentov, 
snemalcev, skratka vseh, ki so kakorkoli povezani s 
filmom. Fotografije so sicer crno-bele, a kaj drugega 
pri stevilki 4000 res ne smemo pricakovati, Biografije 
in filmografije seveda niso brez avtorske podpore; iz- 
virajo namrec iz knjige 'Encyclopedia of Film' zalozbe 
Baseline in knjige 'The Film Encyclopedia' avtorja 
Ephraima Katza, Omenjeni knjigi sta sluzili za vir tudi 
pri zadnjem poglavju Cinemanie, ki obsega preko 850 
tematskih clankih, Le-ti obravnavajo vse od filmske 
zgodovine, velikih filmskih studijev, nacinov sneman- 
ja, serij, pa do hnrov in celo filmskih poklicev. 

Med obvezno vsebino spada tudi seznam nagrad 
in nominacij za posamezne filme, igralce, reziserje, 
posebne efekte in se bi lahko nastevali, Dobrodosla je 
moznost izbire med prikazom nagrad po letih (vse od 
1927 do 1992) all po posameznih kategorijah, ki se 
nato kronolosko razvrstijo, Seveda ne smemo pozabitl 
niti na 900 fotograflj, filmske odlomke, glasbo in dial- 
oge, a 0 tern pozneje. 

Izboljsave 

Za kratko ilustracijo in primerjavo naj povem, da je 
Cinemania 93 na CD plosci obsegala priblizno 220 Mb 
podatkov, Cinemania 94 pa skoraj 650 Mb. Ce k temu 
pritaknemo se podatek, da je najvecja kapaciteta CD 
plosce priblizno 660 Mb in dejstvo da kani Microsoft 
naslednje leto zagotovo izdati Cinemanio 95. se lahko 
nad naso glavo izrlm le vprasaj, Resitev lezi torej v 
dveh CD-jih all pa v povecani gostoti zapisa in s tern 
boljsi CD-Rom enoti, Kara vse to pelje, seveda nikog- 
ar §e najman] pa Microsofta ne zanima. Toda vrnimo 
se V realnost in poglejmo kaj nam ponuja skoraj 
trikratna ekspanzija Cinemanie v enem samem letu. 
Vsega 365 novih filmov ali 1000 dodanlh biografij za- 


gotovo ne more zavzeti 450 Mb, Potratne so predvsem 
nove fotografije, vec glasbe in dialogov v slogu 
"It,s..uh,.the stuff that dreams are made of" (Hum- 
phrey Bogart, Maltese Falcon) predvsem pa bistvena 
novost; filmski odlomki! Ti so resda v manjsini tako 
po stevilu, kot tudi po trajanju, vendar je treba ra- 
zumeti, da ima tudi CD svoje meje. Tako zagotovo ne 
boste nasii odlomkov iz filma Stop or my Mom will 
shot, ali pa uspesnic kot so bill Commando, Conan ah 
Batman Returns, Prav tako ne boste videli filmov 
Bruce Leeja, Jean Claude van Dammea ali Stevena Seg- 
ala, ogledali pa si boste lahko odlomke iz klasik kot sta 
Casablanca aU Vesoljska odiseja 2001 ali pa znamenito 
sceno iz filma Butch Cassidy and the Sundance Kid, ko 
na vrhu prepada nad reko, Robert Bedford prizna Pau- 
lu Newmanu, da sploh ne zna plavati. 

Dblika in izvedba 

Se vedno si lahko ogledate galerijo z vsemi avdio 
in video ucinki zbranimi na enem mestu. Ogledate si 
lahko povzetke vseh filmov in podatke o njihovi 
dolzini, barvni tehniki, ocene primernosti in podatke 
0 vseh nagradah in nominacijah, ki jih je izbrani film 
piejel. Licno izdelana poraoc vas sistematicno in ilus- 
trirano uvede v mnozico opcij, gumb History pa si za- 
pomne zadnjih 40 zaslonov, ki ste jih obiskali in tako 
poskrbi, da se nikoli ne izgubite, Iskanje zeljenega fil- 
ma, teme ali biografije slavnega igralca je skrajno do- 
delano in preraisljeno, Mozno je preprosto vtipkanje 
imena, ce pa vas zanima film iz dolocenega zanra, le 
leto 1948, all pa zgolj podvigi Arnolda Schwarznegger- 
ja, vam bo v veliko pomoc kopica filtrov, Z njimi lahko 
izberete tudi oceno kvalitete (ce hocete naprimer vi- 
deti le najslabse filme), primernosti za otroke, med 
iskanjem biografije pa celo spol, poklic in 
drzavljanstvo. Opcije v majhnem okencu vam ponuja- 
jo tudi popolne liste igralske zasedbe za posamezne 
filme, ce pa izberete zivljenjepls dolocenega igralca, 
vam bo na voljo tudi seznam vseh filmov v katerih je 
igral/a ter vseh prejetih nagrad, Morda najbolj zanimi- 
va in zagotovo najbolj uporabna pa je moznost 
navzkrlznega iskanja in povezovanja vseh clankov. 
Omogoca vam, da med branjem zivljenjepisa 
dolocenega igralca, preskocite na katerikoli njegov 
film, od tam na definicijo filma ali clanek o tipicnem 
zanru, nato zopet na drugo osebnost iz dotidnega 
zanra, pa zatem na nagrade te osebe in tako na 
letosnje nagrajence in nato v nedogled... Seveda se 
lahko po isti poti tudi vracate z uporabo opcij Back in 
History, bistveno pa ostaja, da vsak modro obarvan 
podcrtan tekst skriva v sebi novo povezavo, 
obrazlozitev ali definicijo. O 
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Se nekaj formatov, za katere je dobro vedeti 


Fnnti Eompugraphic 

Te fonte je zacela izdelovati firma Agfa, Commo- 
dore je z operacijskim sistemom 2.04 dolocil, da bodo 
fonti eompugraphic (CGI vektorski standard na Amigi, 
Nekaterl program! so namrec ze prej uporabljali ta za- 
pis (Pro Page, Wordworth 2), vendar so morali imeti 
poseben namestitveni program, ki jih Je zbudil, v ap- 
likacija pa je imela se dodaten prevajalnik. Od verzije 
operaeijskega slstema 2,04 naprej pa to ni vec potreb- 
no. Vektorski zapis razume knjiznica bullethbrary. 
Fonti so spravljeni v predalu _bullet_outIines (v pred- 
alu Fonts). 

Fonti CG na PC-ju in Amigi se med seboj locijo le 
po nekaj bajtih v zapisu, Agfa jih ponavadi prodaja v 
"surovi" obliki. ki jih je treba prevesti v Amigin ali PC- 
jev zapis. "^^pe Smith PC-jevih fontov eompugraphic 
ne razume. 

Fonti eompugraphic so tudi na Amigi v dveh 
razlicnih zapisih. Starejsi zapis je iz treh datotek, ki 
imajo koncnice .LIB, .DAT in .MET. Prva datoteka je 
najpomembnejsa (in tudi najdaljsa), saj je v njej zapis 
vseh znakov. V datoteki .DAT je le informaeija o fontu, 
V .MET pa so metricni podatki (kerning, sirina erk in 
podobno. Ta zapis razumejo Pro Page, Page Setter in 
Pro Draw. Novejsi zapis pa ima le eno datoteko in sicer 
s koncnico .TYPE. V njej so shranjeni vsi podatki o 
fontu. Nekateri sodobni programi razumejo tudi 
starejsi zapis (npr. Wordworth 3). vecina pa ne (Max- 
on Word in Final Writer). 

Namestitev fontov CG s 
prngramom Inteilifont 

Fontov CG ne moremo kar stalaciti v direktorij 
_Bul}et_OutliDes, ampak jih moramo pred uporabo 
instalirati. Pri OS 3.0 naredimo to s programom Intei- 
lifont. sistem 2.04 pa ima program Fountain, ki skrbl 
za instalacijo. Ker delo s programom Inteilifont ni 
ravno enostavno in vsakemu pisano na kom, sem se 
odlocil podrobneje razloziti delo s tern progrom, 

Dobili ste tore] disketo, polno CG fontov, ki pa jih 
noben program ne razume, Najpiej pozenete program 
Inteilifont in v oknu Outline font source (od kod naj 
vzame fonte. ki jih je potrebno instalirati) napiSite pot 
do vase diskete (ponavadi DFO;), Na desni zaslona 
iahkd;:i}apisete, v kateri predal naj se instalirajo (des- 
' iinaMbn). No, ce niste nic prestavljali jih imate v pred- 
'•airf fontS:_bullet_outhnes. ce pa ste si jih dali v svoj 
predal (kot jaz) je' potrebno napisati pravo pot tudi 
tule, No,.v levem olyiu se ho^o prikazali vsi vasi fon- 
ti, ki jih imate na disketi, Y desnem pa ie iaStalirani 
fonti (Comnjodpf^ ^ ob^akupu Amjge pokloni pet. 


ki se ob instalaciji na trdi disk sami postavijo tja, 
kamor je treba), V levem oknu tako izberete tiste, ki 
jih zelite instalirati in pritisnete na "install marked 
typefaces” (instaliraj zeljene fonte). Kmalu boste v 
desnem oknu zagledali (poleg vasih prejsnjih fontov), 
se te, ki ste jih sedaj instalirali, V desnem spodnjem 
kotu boste videli tudi gumb z napisom "modify exist- 
ing typefaces" (spremeni instalirane fonte), S pri- 
tiskom na to opeijo pridete v nov menu, v katerem 
program iz vektorskih fontov lahko avtomaticno nare- 
di zeljene tockovne fonte, Izberete zeljen CG font, 
potem pa napisete, katere tockovne velikosti zelite 
(prednastavljene so 15, 30, 45. 60 in 75 tock), Nato 
udarite na gumb "perform changes” (naredi) in v 
fonts; predalu boste imeli nove, svetlece se tockovne 
fonte, Vektorske fonte ali pa narejene tockovne fonte 
lahko tudi zbrisete, ce vam kaksen ni vsec, Vedite pa, 
da program prikazuje le tockovne fonte, ki so bdi 
narejeni iz CG fontov, ne pa vseh, ki jih imate v pred- 
alu FONTS;, 

D toGkavnih bratih CG 
fontov 

0 tockovnih razlicicah pa le naslednje; Velikosti 
pod 15 so zelo nenatanene, s tem programom si raje 
naredite le veeje velikosti (npr, za video prezentaeijo), 
ce pa morate uporabljati manjse, si s kaksnim 
tockovnim font editorjem ofalikujte svoje. Dandanes 
tudi prevajanje vektorskih fontov v tockovne ni vec 
tako nujno potrebno. Zakaj? Najprej moram povedati, 
kako se CG fonti sploh instalirajo. Program Inteilifont 
vam fonte iz diskete (ali kjer jih pac imate), preseli v 
_BuUet_Outlines. v fonts predalu pa naredi se dve 
datoteki;ena ima koncnico .FONT druga pa ,OTAG, 
Prva je enaka kot pri tockovnih fontih, druga pa pove 
Amigi, da gre tokrat zares. se pravi za vektorsko 
'-razlidco, Odlicno je namrec to, da npr. v programih, 
kot so Scala, DPaint, Brilliance itd, namesto 
•tockovnega fonta lahko izberemo kar vektorski font. 
tSprasujete se, kaksno velikost bo imel? Odgovor je 
preprost in razveseljiv; tisto, ki jo boste dolodli v pro- 
giamu, Ni tore] treba imeti tockovnih razlidc CG fon- 
ta, dovolj je napisati v programu kljeno velikost in 
racunalnik jo bo sproti izracunal. To bo sicer vzelo 
nekaj casa, pisali pa boste s tockovnim fontom 
poljubne velikosti. To pa je zivljenje! Vendar veija ena- 
ko pravilo kot prej; tockovni font pod 15 tock ne bo 
najlepm. zato v tem primeru uporabljajte raje font, ki 
ly vektorski, ampak je bil ze narejen kot tockovni 
(npr. Topaz), 

Tudi za sistemski font morate uporabiti pravi 
tockovni font, ne morete namrec izbrati CG fonta v 



arnica 


Tehnikalije 


Minimalna konfiguraeija; 

Amiga s procesorjem 68000, dve disketni 
enoti, 2 MB pomnilnika, Amiga DOS 2, 

Priporocena konfiguraeija: 

Amiga s procesorjem 68020 ali 68030, trdi 
disk, 2 MB graficnega in 1 MB hitrega 
pomnilnika, Amiga DOS 3. 

Testna konfiguraeija: 

Amiga 1200 s 68030, trdi disk, 6 MB pom- 
nilnika. 

Naslov: 

Soft Logik Publishing Ltd., Broadway 
House. 21 Broadway Maidenhead, Brek- 
shire SL6 IJK, UK. 


CG, Type 1 in True Type fnnii ea zaslnne Wordwortk 
3. V tem primeru so type 1 najstabsi, CG pa 
najbeijbi. Xako Je svei raztiUen. ati ne? 



Take izgtedajo Type 1 in CG fnnti na zaslonu Finat 
Writerja. Type 1 izgletfajo einogo bnl] prefesinnatno 
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t Kvalitela na zaslonu 

Preizkusena je bil s programoma Final 
^ Writer in Wordworth 3. V Final Writerju smo 
. vzeli font Palacio in ga preizkusili v treh veliko- 
stib; 18. 12 in 8 took in obeh nacinih zapisa: 

^ Postscript 1 in CG. Rezultate vidite na siiki 1 . 

• Postscript font je boijsi v vseh velikostih. Crke 
so bolj enakomerne, krogi in prenrice nimajo 
izrastkov. V velikosti 8 tock je razJika najvecja. 
Nekateri CG znaki so ze zapofnjeni, nekatere 
oblike so se ze izgubile. Na siiki 2 vidite rezul- 
tate drugega programa (Wordworth 3), kjer 
smo uporabiii font heJvetica v treh zapisih: CG, 
Type 1 in True Type. Jasno je, da sta CG in True 
Type fonta mnogo boij ra:rfocna kot Type 1 . 
Med njima se je tezko odiociti. Nekaterim bo 
bolj vsec CG, drugim pa Tme Type zapis. Prvi 
ima vec neenakomerno posejanih znakov, dai- 
gi pa ima v vellikosti 8 ve6 nepravilnosti, 

Skratka, zaslonska kvaiiteta je odvisna od 
programa in nekaterih drugih paramelrov. 
Treba je povedati, da je bila testna konfigurac- 
ija izvedena v DBL PAL prepletenem nacinu z 
lo6ljivostjo 704X564 to6k. Pri nizjih iocijivostih 
(katere ne priporocam), so lahko rezultati 
drugacni (beri slabsi). Povedati je treba tudi, 
da imajo Postscript fonti nasvete, ki jih bolje 
prikaze na zaslonu, CG fonti pa imajo samo 
globaini nasvet. V Type Smith 2.01 je sicer 
moznost dodajanja izpopolnjenih nasvetov, 
vendar ne deluje. Ko bomo dobili Type Smith 
2.02 bodo CG fonti na zaslonu nekoliko lepsi. 

2 . Kvaiiteta pri izpisu 

Iz obeh programov smo na tiskalnik 
HP550 iztiskali to, kar prikazujeta prvi dve siiki. 
Rezultat iz Final Writerja kaze slika 3, rezultat iz 
Wordwortha 3 pa slika 4. Vidimo, da so razlike 
zelo majhne. Vsi zapisi dajejo podobne, 
odiicne rezultate, tako iz enega, kot iz drugega 
programa. 

3. Hitrost 

Ja, hitrost pa je hudo relativna zadeva, saj 
je odvisna od tiskalnika, racunalnika in podob- 
nih stosov. Ja, pa sem jo vseeno prevent in 
, ugotovil, daje natestni konfiguraciji (68030, . 
40Mhz, 6Mb spomina) cisto vseeno, katere 
fonts imate, Izpis bo v vseh primerih enako hit- 
er, saj je racunalnik ocitno hitrejsi od tiskalnika. 
Stvar se nekoliko spremeni, ce je racunalnik 
pocasnejsi, ceprav ni pricakovati vecjib razlik 
med vrstami fontov. Razlika se pojavi le pri iz- 
biri fonta (ko ga izberemo se namrec naredijo 
tockovni zaslonski fonti). Test je pokazal 
naslednje; CG fonti se nalozijo skoraj v tre- 
nutku (vsaj ce imate hiter HD in racunalnik) v 
vseh programih (razen ko jih nalagamo npr, v 
Scalo in se racunajo tockovni fonti za izbrano 
veiikost), Type t fonti se na Final Writerju nala- 
gajo celo vecnost (in to dvakrat), na Word- 
worthu 3 malo manj, na Maxon Wordu pa se 
nalozijo V trenirtku. Tudi True Type fonti na 
Wordworthu so nalozeni skoraj v sekundi. 
Hitrost obnavijanja izpisa na zaslonu je 
priblizno enaka v vseh tipih fontov. No, razlike 
so, toda zelo majhne in odvisne predvsem od 
konfiguracije, Na moji konfiguraciji Je npr, tako, 
da karkoli napisem, in premaknem za eno 
stran naprej, se stran izrisuje kaksno sekundo 
(na Amigi 600 paokoli 4-5 sekund). Fonte tako 
raje izbirajte glede na porabljen spomin v 
racunalniku in kvaliteto izpisa na zaslonu kot ' 
pa glede na tiskalnikovo kvaliteto (razen ce 
nimate vrhunski laser) in hitrsot izpisa. Za sled- 
njo veija; hitrejsi kot imate racunalnik in tiskaln- 
ik, vec veseija in hitrosti boste dobili, 


leljeni velikosti, Je pa ta nacin zelo prakttfen npr. pri 
Sail ali DPaintu, kjer se ponavadi igramo z vegimi 
tockovnirai fonti, Za programe, v katerih pa je 
pomemben izpis pa veija, da moramo uporabljati vek- 
torski font, Racunalnika se npr. ne da goljufati tako, 
da V kaksnem od omenjenih programov (npr. Pro 
Write, ki razume le tockovne fonte), nalozite vektorski 
font, napisete v kateri velikosti ga Hite, potem pa 
boste tiskali v vsej lepoti, Ne! Program bo iz CG fonta 
v tern primeru naredil le kljeno tockovno razlidco in 
jo izpisal na ekran. CG font bo tako zgubil svoje vek- 
torske lastnosti in se bo na papir izpisal kot zelo slab 
tockovni font, Pravi graficni urejevalniki so le tistl, ki 
pravilno razumejo vektorske fonte (in ne le njihove 
tockovne razlidce) . Edina prednost samodejnega 
izracunavanja tockovoih fontov iz CG je v tern, da ni 
treba imeti 100 razlicnih velikosti, ampak. toiga vsa- 
ko izracuna sproti. Ko fe font enkrat izracunan, je le 
tockovni font In ga ^ smiselno upgraWfatl le vi video 
aplikacijah. • , ' . 

Kako uporabljati CG fonte v urqevakukih besedtl 

Tbdi DTP prc^rarm, ki aporafaijajo CG foi^. jih 
razumejo razlicno. Mason Word Ima svo| Font manag- 
er, y katerega le napilete poti do fontov, Wwdworth 3 
(na alost) tudi tokrat ne uporablja standardne Amig- 
ine CG instaladje z Intellifont programom, ampak iz- 
vede svojo instalacijo. Vi dolodte, kje imate shranjene 
fonte, on pa napise datoteko FontList, kjer so vsi 
instalirani fonti, poleg tega pa v svoj predal naredi 
vsem fontom instalacijo (datoteki .FONT in .OTAG), ki 
sta sicer z enakimi koncnlcarai kot tisti, ki jih naredi 
Intellifont, vendar nista enaki, Prednost takega samos- 
vojega instaliranja |e v tern, da lahko WW3 uporablja 
tudi CG fonte s tremt datotekami (ki sem jih omenil 
prej), slabostpa je-velika (fonti se res nahajajo v enem 
predafu, vendar so datoteke .FONT in .OTAG {K:dvo- 
jene - ene so v FONTS, dru^ pa v Wordworth dlrek- 
toriju. To se ne hi bilo najhuje. No, pa raje pocaiajmo 
(fo naslednje nkseca,^ ko se bomo bd) podrobw). 
pozabavali z Wordwordi 3 in ttidi s fonti, ki jih ra- 
zume. Program Find 'Writes pa je ImlJ standardeir, CG 
fonte razume tako, kot je treba: ne smete izbrati 
toteke .TYPE, ampak instalisano datoteko .FONT, Ven- 
dar smete izbrati .FONT le ttetega fonta, ki jevektorski 
(in ima se, .OTAG datoteko) , drugace ga ne bo odprl (za 
todovne fonte se tak program ^kot je Final Writer 
sploh ne zmeni). ' , • , • . . • 


Znaciinnsti CG fantov 

No, toliko prakticno, sedaj pa se nekaf misli o CG 
fontih, Nedvomno je, da so zelo hitri in porabijo malo 
spomina, saj se vsaka crka sproti nalozi z datoteke, 
kar je pohvalno. Ce npr, z enim fontom naredimo 
samo napis MAMA, bo porabljenega toliko spomina, 
kot ga je potrebno za crki M in A (kar ni veliko), '^pe 
1 font se bo nasprotno naloril cel, CG fonti so tudi 
predvideni za veliko stevilo znakov [kar 65536). Vecina 
programov pa jih razume 'Te" 256, kar je sicer dovol], 
vendar je tu problem, ki sem ga omenil ze v prejsnjem 
nadaljevanju: vsak program se sam odloci, katere 
znake bo vzel in od kod. Vsi pro^ami, ki nimajc 
posebne instaladje CG fontov, vzamejo kodno, idHo 
iz Amjgine knji^nice. ostali pa delujejo vsak po svoje. 
Tako ima Type Smith svojo kodno tabelo. prav tako 
Wordworth 3. Posledia je pa to, da ko jwsnamemmo 
§umnlke s T}'pe Smlthom, jih Amigini program! ne 
prepoznajo, saj jemljejo te znak iz dri^ih CG kod, 
Ikko smo ostali hrez §umnlkov v CG fontih (po ISO? 
tabeli). in tako tudi Wordworth nima sumnikov 
t3m,k}er bi jib mogel imeti. Najvecja ^alost pri tern je 
Type Smith, saj je edini program, ki posname CG fon- 
te. tabela pa je drugatlna kot Amigina, Tore! v noben- 
em programu ni sumnikov, ker jih je Smith dal 
na napadne lokacije, Hm, no ja, s popravki se da vsak 
program prirediti tako, da bo pravilno deloval in tudi 
V Sloveniji k imamo CG fonte s sumniki, ki veselo 
delujejo vsaj v tistih programih, ki uporabljajo Amigin 
Fonts predal (Final Writer, Scala, DPaint, Maxon Word, 
Page Stream 2,2 itd.) 

Namesto zakijucka: 
testiranje 

Sedaj pa se tesO besedilo ob robuf), kt smo Jih 
ohljubili V prvan nadal^tonju. Primerjali bomo le dva 
standarda (Postscript I in CG), tretjega (True Type) se 
bomo k dotaknlli, Kot poslastico smo v programu 
Wordwordi vkIjuciU tudi True Type fonte, ki sicer niso 
standard na Am^, pa me Je vseeno zanimalo. kako se 
bodo obnesh: 

Prisli smo do konca nasega potovanja po deldT 
fontov. Upam, da ste vsaj priblizno obcutili, katera rec. 
se uporablja za kaj in boste pri izbiri fontov vedeli, 
potrebujete. O . 


Itfiicen izpis na HPS50G iz Final Wiltefja in enakn ndlidnn izpis tudi iz Wcrdwnrtha S. ^ika je seveda v meriln 1:1! 

To je CG Helvetica velikosti 18 took. 

To je Type 1 Helvetica velikosti 18 tocl^ 
To je True Type Helvetica velikosti 18 t 

To je Postscript 1 font Palacio velikosti 
To je CG font Palacio velikosti 18 tock. 
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Kana na PC-ji 


M orfing je pojem, za katerega laiki resda 
ne -vedo tocne definicije, vsi pa vam 
lahko postrezejo z mnozico primerov s 
filmskega platna ali racunalniskih 
zaslonov. Film 'Terminator 2; the Judgement Day' je za 
svoje specialne efekte dobtl celo oskarja, nekaj podo- 
bnega pa se je zgodilo ze s filmoma 'Death Becomes 
Her’ in 'The Abyss', Seveda ni potrebno posebej pou- 
darjati, da so vsi t.i, specialni efekti v omenjenih film- 
ih generiiani racunalnisko in da je najbol] popularen 
efekt prav morfanje. Tudi film Babylon 5, katerega 
racunalniska grafika temelji na povsem vsakdanjih 
Comraodorjevih amigah 4000, morf na veliko upora- 
blja. 

Kaj je tore) morf? Ste morda gledali video spot 
'Black & White’ ali pa film 'Star Trek VI’? Ali pa se mor- 
da spominjate metamorfoze jeklenega Terminatorja 
1000 iz policaja v mamo Johna Connerja? Morfanje je 
na kratko mehko prelivanje iz zacetno definirane ob- 
like oziroma slike v koncno. Je dejansko vmesna slika 
med zacetno in koncno, ki skupaj s celo vrsto taksnih 
slik ustvarja film. Postopek skratka, ki z gladko ani- 
raacijo omogoca, da se Bill Clinton brez zapletov 
(odvisno od stevila vmesnih slik) preobrazi oz. meta- 
morfira v sadni jogurt. Bolj znan primer je seveda 
Michael Jackson, v cigar video spotu se obrazi ljudji 
gladko spreminjajo, od dolgolase kitajke, preko bantu 
crnca do bradatega zida. 

Seveda je bil morf se do nedavnega izkljucna dom- 
ena graficno usmerjenih racunalnikov in dragih 
delovnih postaj. Mnozicnemu uporabniku se je se 
najbolj priblizal na Amigah, kjer je ze davno dozivel 
svojo uveljavitev, z VideoToasterjem pa je za film m 
nadaljevanko Babylon 5 prejel celo Emmya za special- 
ne efekte. Nekaj vode je sicer preteklo, a kdor caka 
docaka. Tudi na PC-ju so se pojavili prvi program! za 
morfanje, tokrat pa si bomo podrobneje ogledah Pho- 
toMorph vl.2 izdelek podjetja North Coast Software 
Inc, 

Program deluje le v okenskem okolju in pri insta- 
laciji pobere skromnih 930 Kb ter se dodatnih 200 Kb 
za nekaj demonstracijskih slik in projektov. Instalacija 



FhotoMorph za PC 

poteka preprosto iz Oken preko opcije Run. vedeti pa 
morate alt imajo vasa Okna ze instaliran gonilnik MS 
Video for Windows. Ce je odgovor negativen. bo 
racunalnik ob vsakem poskusu zagona PhotoMorpha 
veselo zmrznil, Resitev je kot vedno preprosta in fait 
vedno v prirocniku: pognati morate le setup 
pxogramcka Runtime Video for Windows, ki bo n»lo- 
mestil Microsoftov prikazovalnik, Prirocniki posWnje 
zatOcisce obupanih uporabnikov, obsega 175 sttanl, 
strukturiran pa je v pet poglavij, ki vara z nai^cajao 
tezavnostjo do podrobnosti razloHjo vse kai Phoso- 
Mojp)h zmore, 

V osnovi program ponuja generiranj^, vseh efek- , 
tov, ki jih nikoli niste zeleli videti, ti pa so razdeljaii 
V stiri glavne skupine; morfanje, warp, distortion in 
transition, Podprto je tudi lepljenje razlicnih animac- 
ij V eno, kar pa morda ni ravno najbolj atraktivno, saj 
po uspesni transforraaciji krave v avto in nazaj, ^ovo 
nlkogar ne bosta zanimala se zaba in pticek. Na voljo 
je tudi celoten menu ukazov za obdelavo posameznih, , 
slik, ki jih lahko rotirate, zrcalite. rezete, obracate na ^ 
glavo ter ustvarjate negative, Kljub se nekaterim opc- 
ijam, pa doticni menu ne dosega ravno nivoja Amig- 
Inih graficnih programov ali PC-jevega Photo Stylerja, , 
Seveda pa mu z eno instalacijsko disketo to niti ni ^ 
namen, Spodobna a vseeno ne prerazkosna je tudi 
podpora uvoznih formatov slik. ki vkljucujejo PCX, 
GiE TGA, TIFE BMP, JPEG, macintoshev PICT In ami- 
gin IFF, Format! so si med seboj razlicni demokrati in 
konzervativci, vsak pa ima seveda svoje prednosti in , 
pomanjkljtvosti. Skoraj vse demonstracijske slike so : 
npr, shranjene v formatu JPEG (,jpg). ki omogoca vi- 
soko stopnjo kompresije, slednja pa je tudi rofno nas^ 
tavljiva, Nastavljanje stopnje stiskanja (compression 
rate) je seveda dvorezen mec, kajti s pretiravanjem ho 
slika res zelo kratka, vendar se bo velika kcdicina in- 
formacij (podrobnosti) preprosto izgubila. Pri 
uvaranju, izdelavi in grebanju slik bodite pozorni na . : 
locljivost in stevilo barv vasih Oken, saj true coku . 
( 16.8 milijonov barv) slike pri nastavitvi na 16 barv . 
gotovo ne bodo blestele, True color zapis slike podpl- 
rata formata TIFF in Targa (TGA), prvi s 24 bitno, drug! 
pa z 32 bitno grafiko s tern, da je v zadnjih 8 bitih 
shianjen t.i. alfa kanal. PhotoMorph zal iz neznanih 
razlogov alfa kanal, torej poslednjih 8 bitov elegantno 
ignorira, vse skupaj pa bi ocesu ostalo skrito (clovek 
reglstrira le borih 262,000 barv), ce se program ne bi 
izdal s priroMkom. TIFF format je uporaben zlasti 
zaradi svoje splosne uveljavijenosti, mnogih razlicic 
kompresije. podpira pa tudi shranjevanje v razlicnih 
barvnih nacinih kot npr. RGB (red, green, blue) ali 
CYMK (cyan, yellow, magenta, black). Opcija krvavo 
potrebna profesionalcem, navadni smrtniki ^ hhko 



PC & Co. 




Minimalna konfiguracija: 

: IBM kompatibilen PC, procesor 386 SX 
ali boljsi, MS Windows 3.1, 4 MB pom- 
nilnika, 4 Mb prostora na trdem disku, 
VGA graflcna kartica, miska ali sledna 
kroglica. 




Pripoiocena/testca konfiguracija: 

procesor 486 DX, VL Bus graficna kartica, ■ 
najmanj 8 Mb spomina, veliko prostora na 
trdem disku. 



Morfing je pojem, za katerega laiki 
resda ne vedo tocne definicije. v'si 
pa vam lahko postrezejo z mnozico 
primerov s filmskega platna ali 
racunalniskih zaslonov. 
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studijem za specialne efekte In- 
dustrial Light & Magic, ki je dosiej 
preji^ze Vec fitmskih oskarjev.-Za 
•toVam manjka nekaj 10 rnjIijoVi'ov 
dolarjev dodatne opreme in drug 
program. 


nanjo kar pozabimo, Barvno in prostorsko man] zaht- 
evnim uporabnikom bo gotovo pisan na kozo format 
GIE ki z 8 biti ze dolgo kialjuje na cenenih korejskih 
monitorjib, do 24 bitov pa zmoreta PCX in oknarski 
BMP, 

Jedro samega programa so tri okna v katerih lahko 
opravimo vecino dela, dolocimo zazeleni efekt, nacin 
prikaza, kvaliteto in stevilo slik, si ogledamo pripravo 
in animacijo na koncu tudi vldimo, Prvo okno (Project 
editor} nam ponuja najpomembnejse informacije o 
nacrtovani animaciji, saj ni vseeno koliko slik na 
sekundo in kaksne efekte na) bi nas film vseboval. 
Doloceni distort efekti (vseh skupaj je 18) zabtevajo od 
procesorja besno racunanje, zato je 486 DX ali vsaj 
matematicni koprocesor veckrat zelo piirocen, Proce- 
sor 386 gre namrec pri racunanju efekta Lens ali 'Pvirl 
dobesedno na malico. Distort efekti za obdelavo zaht- 
evajo eno ali dve sliki, odvisno pac od tega ali zelite 
po deformaciji zopet osnovno ali koncno sliko, Podo- 
bno je tudi s transition efekti, kl so v animaciji na- 
menjeni predvsem gladkim prehodom med segmenti. 
Omogocajo naprimer standardne fade in ter fade out 
ali slide efekte (slike se menjavajo levo, desno. gor in 
dol). Warp efekt je v osnovi zelo podoben morfanju, 
saj je V obeh bistvena uporaba t,i, kljucnih tock, Z nji- 
mi moramo oznaciti dele prve slike, za katere zelimo, 
da bi se preslikali v tocno dolocene dele koncne slike, 
Oglejmo si primer avta, Tocke vedno nastopajo v par- 
ih, bistveno pa je da npr. tocki z odbijaca manjsega av- 
tomobila, na sliki vecjega dolocimo 
njeno dvojnico in jo zamaknemo na 
odbijac vecjega avtomobila, Tak post- 
opek nato ponovimo pri vseh kljucnih 
potezah slike (npr, kolesa, zunanji 
robovi avta, streha itd.), saj se bodo le 
take tocke lahko pravilno (nezama- 
zano) transformiraie, V preview oknu 
si lahko prav s tem namenom ogleda- 
mo nacrtovani rezultat, Ce je slika 
prevec meglena, morale v editorju 
dodati se vec parov lock in s tem 
izboljsati kvaliteto, Bistvena razlika 
med morfom in warpom, je v tem da 
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zadnji za izdelavo efekta uporablja le eno sliko, druga 
pa lahko po zelji sluH le kot pomagalo, Oglejmo si 
primer, Ste nezadovolni s svojim obrazom in bi bill 
raje podobni Cindy Crawford ali pa kosu opeke? Nic 
lazjep, Poskenirajte svojo fotografijo in jo uvozite v 
zacetno okno, sliko Cindy ali opeke pa nalozite v 
koncno okno. Nato s kljucnimi tockami oznacite 
bistvene poteze vasega obraza in nato na Cindyini 
sliki tocke dvojnice premaknite na njene poteze, Se 
klik na opeijo create animation in vas obraz bo v ani- 
maciji zavzel fizionomijo Cindy Crawford, Prezaple- 
teno? Dobro, pa vzemimo opeko, Vse kljucne tocke, ki 
oznacujejo obliko vasega obraza na sliki opeke zama- 
knite v pravokotnik, ki ga omejuje opeka in kliknite 
na zereate animation'. Vas obraz bo tako se vedno 
ohranil lastno podobo, postal bo le make oglat, Ako pa 
zares zelite postati navadna 9 kilogramska, rdeckasta 
opeka dimenzij 10x20x15 cm, vam lahko pomaga le 
morf. Postopek je skoraj identicen warpu le, da je 
koneni ucinek zares preobrazba in ne le sprememba 
oblike, Z nastetimi animaeijami lahko poleg filmov, ki 
vsebujejo veqe stevilo slick posameznega efekta, ust- 
varjate tudi zdruzene animaeije, njihova dolzina in 
kvaliteta pa je omejena le z vaso domisljijo (beti 
hitrostjo procesorja in kapaciteto trdega diska), Vedeti 
morale namrec, da animaeija 30 slik v locljivosti 
320x200 na disku zavzame 5,7 megabajtov! Razumna 
resitev problema je lahko zmanjsanje stevila barv v 
sliki, kar lahko opravite preko padajocega menuja ali 
pa z neposrednim klikom desne miskine tipke na 
sliki, Tako lahko izberete med zmanjsevanjem na kat- 
erokoli kolicino pikslov na bit (32 bitov, 24, 16, 8 bitna 
grafika itd.„), sliko lahko pretvorite v sive odtenke, ali 
zgolj uporabite katerega izmed algoritmov za opti- 
miziranje slike, Algoritem dithering npr, poveca navi- 
dezno kolicino barv na sliki tako, da leducira njeno 
navidezno locljivost, Uporabna je tudi opeija, ki ji v 
anglescini pravimo kar 'Aliasing in Antialiasing’, po 
domace pa jo lahko pojasnimo s krivuljo ali premico, 
ki jo zaslon ali tiskalnik zaradi premajhne locljivosti 
prikaza oziroma tiskanja izriseta pretirano zagasto. Z 
doticno opeijo lahko zaganje mocno omilimo, dejan- 
sko pa gre le za poceni trik, ki iz premice strlece tocke 
obarva make bolj bledo, tako da jih clovesko oko sko- 
raj ne vidi vec. 

Omeniti velja se kvaliteten Grabber, program s 
katerim lahko iz okenskih aplikacij zkradete’ slike in 
jih nato s clipboarda obdelujete v PhotoMorphu ali 
drugih graficnih programih, lahko pa jih seveda tudi 
shranite. Zal Grabber deluje le pod Okni, kar z drug! 
besedami pomeni, da za igre ne bo uporaben, vendar 
si zaradi tega res ne belite glave, Od preko ducata 
grabberjev, ki sem jih ze imel moznost preizkusiti ni 
se niti eden delal pod Dosom in Okni hkrati, resnici 
na ljubo jih vecina sploh ni delala, 

PhotoMorph vsekakor ni program s kaierem bi se 
lahko na domacem 'tajvancu' kosali s studijem za spe- 
cialne efekte Industrial Light & Magic, ki je dosiej pre- 
jel ze vec fOmskih oskarjev. Za to vam manjka nekaj 
10 milijonov dolarjev dodatne opreme in drug pro- 
gram. Gotovo pa bo dovolj, da boste pogr§ali svojega 
psa, sestro spiemenili v kos pohistva, mamici in ocku 
pa na obraz zopet nadeli nasmeh, O 
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SokolDvo oko 

Test programa Gemview 3.0 



atari 


I mam stirindvajset bitoo sliko, ki bi jo rad cim 
bolje prilagodil ST-]evi nizki locljivosti, S cim 
naj si pomagam? Ali pa; Kako naj GIF iz BBS- 
a spravim v format, ki ga bo prepoznal Retouche? 
Kako naj mojo risbo prenesem na sosedovo Amigo? 
Vsi odgovri na tovrstna vprasanja tidjo v rodovniskem 
programu shareware Gemview, 

Gemview je eden tistih kosov podatkov, ki jih na- 
jbolj sestradano vlecemo s telefonskih linij. Razlog? 
Nobena naslednja verzija ni razocarala. Zasnova pro- 
grama je bil prikazovalnik "ta hudih" slikovnih zapis- 
0 ? V razlicnih graficnih nacinih. Ker je ? tistih casih se 
odlocno prevladoval ST s svojo monokromatsko 
grafiko, je bib prav velicastno gledati GIF-e in JPEG-e 
V lepem Floyd-Steinbergovem rastiu. Program se je 
azurno nadgrajeval in izpopoinjeval. o rezultatu tega 
razvojnega procesa, pa preberite v nasledniih vrsticah. 

Modularno je moderna 

Cedalje vec programov ima modularno stniktuio. 
kar je, zlasti pri obsezneje zasnovanih softverskih pa- 
ketih velika prednost. Pri Gemviewu so bili algoritmi 
za prepoznavanje zapisov doslej del osnovne datoteke, 
V verziji 3.0 pa se ze nahajajo loceno, kot gonilniki. V 
taksni obliki so poleg slikovnih formatov tudi goniln- 
iki za tiskalnike in eksterne funkcije programa. 
Spremna dokumentacija poziva dm vec programerjev 
in strokovnjakov. naj se oglasijo avtorju, ki jim bo pos- 
tregel z navodlli za pisanje gonilnikov, ter s tern 
pridruzijo projektu in prispevajo svoj koscek kode za 
nadgradnjo paketa. 

K programu Gemview sodi obsima dokumentacija, 
sprotna (on-line) pomoc, urejevalnlk rastrov, progra- 
ma Winx in Gemram (izboljsava in neomejeno stevilo 
GEM-oken). pripomocka DSP-jPEG Dekoder in Multi- 
dialog pa dobite ob registraciji. Nadvse dobrodosel kos 
krame, ki spada k paketu je (X)IMG snapshot, pro- 
gram, ki trenntno stanje na zaslonu posname kot 
XIMG siiko V 2-256 barvah. Njegova dokaj neprijetna 
pomanjkljivost je. h pmvocasno ne zavzame svojega 
kosa spomina. cemvec oporabi to, kar programi mi- 
lostno pustijo na VC. : Poslecica dejstva je, da ne 
glede na to. kolio Mr .mmo pn "snapanju" nekat- 
erih programov ’Ca-cm.j S'_ MAS \«ktorl vselej pro- 
testira zaradi tmar : 

Program, ki vse vidl 

Osnovna opn. i ffitr crbo » 

fikacija slik. Fc.e: :EiCwfa^«l ‘Abaeom 

formatov (IIFE IH;' 304. 

pokaze se vekr-~-^jb,e yfl es 


mente programov, ki tecejo pod gemom ,RSC 
Presenetijiva je hitrost dearhiviianja slik JPEG s poseb- 
no zunanjo rutino. ki pri svojem delu uporablja DSP. 
Za sliko velikosti 586*799, porabi 68030/16 38,77 
sekund, medtem ko DSP le 6.30 sekund, 

Parametrov, ki veljajo pri prikazu, oziroma pretvor- 
bi, je precej, Sliko lahko pokazemo kot barvno ail siv- 
insko in ker je Itevilo barv, ki jih racunalnik lahko 
prikaze, navadno manjse, kot jih je na sliki, je prikaz 
potrebno prilagoditi. V tern opravilu je GW pravi mo- 
jster. V prejsnjih verzijah je bilo pri prikazu 24 bitnih 
slik mogoce nastaviti le poljubno obliko rastriranja pri 
vnaprej doloceni paleti, tokrat pa zna program sam 
izracunati optimalno paleto in dm bolj smotrno pora- 
biti svojih 16 ali 256 barv. Algoritem izracuna stevilo 
razlicnih barvnih lock in paleto prilagodi tistim barvn- 
im povrsinam. ki jih je na sliki najvec. Paleto lahko 
dolodmo tudi sami, GW pa nato sliko dm bolje prila- 
godi nastavljenemu, pa ce tudi smo izbrali, naprimer, 
16 popolnoma nemogocih barv (najgrsa Cindy). 
Dolocimo lahko tudi tabele intenzivnosti in kontrasta 
posameznih barvnih komponent. poljubno dodatno 
osvetlitev. izberemo odstranjevanje motenj ter 
povecavo ali pomanjsavo slike s faktorjem ali zeljeno 
ciljno velikostjo. Zunanji moduli nam tokrat 
omogocajo le vpogled v bodoce monosti z zicaljenjem 
in prevracanjem, v prihodnosti pa se lahko nadejamo 
tudi raznih slikovnih filtrov in drugih efektov, 
Prikazano sliko v oknu lahko do kirikrat 
pomanjsamo ali povecamo. hkrati pa jo lahko svetlimo 
ali temnimo, kjer se pri nacinih z indeksiranimi bar- 
vami spreminja zgolj paleta. Slaba stran prikaza je 
pocasno izrisovanje na ekran in premikanje slike 
znotraj okna, zlasti v vecbarvnili nadnih, Prav take 
nista zavidljivi hitrosti rastriranja in prilagajanja zapi- 
sa, vendar je to garaneija za temeljito opravljeno delo. 
Program je do uporabnika izjemno prijazen in pre- 
gleden, Brez tezav tece pod Multitosom ali Genevo in 
ne krade vec spomina kot ga potrebuje. Za program je 
potrebno pobrskati po BBS-ih, registraeija pa vas stane 
40 DEM, O 


Tehnikalije 


Minimalna konfigutaeija; 

Katerikoii Atari ST z najmanj 1 MB pom- 
Dilalka. 

Fripoiocena konfiguraeija: 

ST s kakim 32-bitnim procesorjem in 
matematicnim koprocesorjem 68881 ali 
68882. 

Testna kon&guracija; 

Atari Falcon 030, 4 MB pomnilnika, ko- 
procesor in trdl disk. 



Vbodni foimati Gemview 3.0l! 

Art Director, BMP, Degas, Doodle, ESM, GIF 
IFF, Imagelab, JPEG, Mac, Neochrome, PBM, 
Photo CD, PCX, Spectrum, STAD, Sunraster, 
Targa, TIFF Tiny, Vivid, Vidas, XXGA, Xbit- 
map, X(IMG) 

Id izhodni fonnati; 

BMP, ESM, IFF TIFF, GIF, TARGA, 







atari 


lepitii kimriija 

Interface 2 



Potreba po programu, kot je 
Interface 2 je odvistia od vasih 
namenov in veselja do stvari kot 
50 caranje z viri in risatije ikon. 


Tehnikalije 


Minimalna kocOguracija: 

Katerikoli ST/TT/falcon z vsaj 1 Mb RAM-a 

Priporocena konfiguiacija: 

Enaka minimalni 

Testna konfiguracija: 

Atari Falcon 030, 4 MB pomnilnika, ko- 
procesor in trdi disk, 

Naslov: 

Lexicor Software, 

58 Redwood Road, 

Fairfax, CA 94930, USA 


teh ve ze sam Atarijev 
sistem toliko, da iraa- 
mo pri snovanju upo- 
rabni-skega okolja pro- 
grama izjemno malo 
dela. Vsi podatki o 
njem se nahajajo v vir- 
ih, datotekah RSC, ki 
so izhodni produkt 
urejevalnikov, kjer ob- 
likujemo graficno po- 
dobo uporabniskega 
vmesnika. Seveda pa 
urejevalniki virov niso 
namenjeni le pro- 
gramerjem, temvec po 
njih posegajo takorekoc vsi uporabniki, kadar je 
potrebno v delovnem okolju kaj prikrojiti svojemu 
okusu, Zaradi tega so programi na Atariju tudi dokaj 
enostavno prevedijivi. 

Urejevalnikov virov |e bib doslej napisanih kar 
nekaj, tisti izmed njih, ki je dobesedno povozil vse 
ostale pa se imenuje Interface, nemske zalozniske 
hise Shift. 

Dober urejevalnik virov mora biti predvsem prik- 
laden za uporabo ter uspesen pri prepoznavanju da- 
totek RSC, narejenih z drugimi tovrstnimi programi. 
Obe lastnosti lahko Interfacu pripisemo v superlativu. 
Uporabnisko je zasnovan tako, da vse deb opravimo 
kar se da tekoce. Cebtna drevesna shema datoteke 
RSC je ponazorjena okensko, elemente pa enostavno 
premikamo iz okna "shrambe” v okno vira, ki ga ob- 
likujemo, Pri preiskusu zdruzljivosti Interface 2 ni za- 
tajil pri nobenem izmed priblizno desetih razlicnih 
programov, katerih datoteke RSC je moral prepoznati. 
Nekateri starejsi urejevalniki posameznih RSC-jev ne 
razvozlajo pravdno, ali pa jih spremenjene zavrnejo 
programi, ki jim RSC-ji pripadajo. Interface 2 hkrati 
pozna vse novosti. ki jih prinasa falconov GEM: na- 
jbolj opazne so barvne ikone ter trodimenzionalni vi- 
dez drsnikov, gumbov in oken, 

Tehnika in programiranje nas tokrat ne bosta zan- 
imala, zato si oglejmo dve najaktualnejSi opravili: 
dobcanje lastnosti posameznih elementov in obliko- 
vanje grafik; slik ter ikon. 

Pogosto nam je v napoto kaka neokusno nastvalje- 
na barva ali neprakticna razvrstitev gumbov. Sprem- 


E den od razpoznavnih znakov Atarijevih rac- 
unalnikov je del operacijskega sisteraa, imen 
ovan GEM, To je, najpreprosteje, skupina 
graficnih elementov, namenjenih komu- 
nikaciji z uporabnikom, kot so meniji, okna, ikone in 
"kontrolne mize", 0 


injanje pobzaja elementov je klasicno, primemo ga in 
premaknemo, pri cemer so nam v pomoc opcije za 
centriranje po zeljeni osi ter stevdski vnos pobzaja, 
Pri spreminjanje videza so nam na voljo vsi mozni 
atributi, od barv, trodimenzionalnega videza, do cisto 
funkcijskih, kot je zaprtje okna ob pritisku, 

Ce ste se odbdli opraviti druzbeno koristno deb 
in program prevedli (bodite previdni, saj je sprem- 
injanje programov, ki niso SW/FW/PD, najveckrat 
hudo protizakonlto), je vrstica z vsebino zopet na dnu 
okna za dobcanje lastnosti, kar pomeni vsakokratno 
mucno klikanje ali sprehod s kurzorjem do zeljenega 
mesta, Iz razporeditve vnosa tako lahko sklepamo, da 
Nemci bolj ustvarjajo kot spreminjajo. 

Nemab lastnikov Atarijev z operacijskim siste- 
mom TOS 2.0 in vec, Je popadia neizmerna krea- 
tivnost pri oblikovanju ikon za desktop. To ustvarjalno 
potrebo Interface potesi na najboljm mozni nacin in 
mnogim (vkljucno z menoj) je Interface v prvi vrsti 
urejevabik ikon, GEM pozna dve vrsti shkovnih ele- 
mentov; ikone (icons) in slike (images). Prve so 
monokroraatske, druge barvne, ceprav se taksno raz- 
likovanje niti ne ujema z dejansko vbgo enih in dru- 
gih, Ikone, slidce, ki ponazarjajo nekaj, kar priklicemo 
s klikanjem po njih so lahko barvne ali crnobele, kot 
so taksne tudi slike, ki predstavljajo razne zascitne 
znake in podofane okraske, Vendar, sprijaznimo se z 
dano delitvijo in poglejmo, kaj nam ponuja risarski 
podprogram. 

Slidce so lahko poljubnih velikosti (32*32 za ikone 
V desktopu), poljubnega stevila barv (2-4-16-256) in 
imajo po zelji dve obliki, se pravi so "animirane" (se- 
lectable), Okno za oblikovanje ikon deluje glede na 
ostali program povsem suvereno, Vse v zvezi z ikona- 
mi lahko opravimo znotraj njega - uvoz/izvoz ikon, 
deb z graficnimi bbki, efekte, prilagajanje barvne 
palete, dobcanje velikosti tock, Namesto Atarijevih, 
lahko uvozimo tudi ikone PC-jevih oken, seveda, ce 
vam prepricanje to dopusca, Podobo lahko odrezemo 
tudi katerikoli (X)IMG sliki. Deb poteka na zeljeno 
povecani matrici, medtem ko sta nad njo slidci v nar- 
avni velikosti, ena na beli, druga pa na barvni podla- 
gi, Orodja so povsem zgodovinska (tisanje, polnjenje 
ter nekateri osnovni geometrijski elementi), vendar 
zadoscajo svoji potrebi, Pri monokromatskih stvar- 
itvah pogresam edinole moznost pobjenja z vzorci, 
Opcija UNDO, ki je nepogresljiva, lepo odstrani samo 
zadnji nanos tock, 

Potreba po programu, kot je Interface 2 je odvisna 
od vasih namenov in veselja do stvari kot so caranje z 
viri in risanje ikon, Programerji, ki imajo GEM v svo- 
jem manevrirnem prostoru, pa si cesa boijsega ta hip 
ne morejo zazeleti. 




V MESECU MULTIMEDIJE. 
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PRA^^I^CUNALNISKA TRct^lNA V' 

je tistaTkier lahko preizkusi^ako \ ^ . 

racunalnik deluje in'Rako se na njemu I 

obnasa tv^ progrdmska oprema, kjer i 

ra5unalnil%hko kupis in odneses in ki j?nfirati tudi Microsoft in mpltimedatienio-cca^. Zaenkral so v Sioveniji tri - 
trgovina Power Pius na Dunajski 113 v Ljubljani, trgovina Power Plus u heteiuAjdorec f%evnici hi trgorina Power Plus, 
ulica Sibenik 7 « Sentjurju pri Celju ■ drugod po Sioveniji sle^. 

MESEC MULTIMEDIJE je cased 15.4. do 15.5. 1994./ C; ' /■ 

A ]e to vse, kar imajo? Niti najmanj, zvoSnike dobisza 3.286;SIT, igralft) pali^QuicfcSbat.llliAJIRIOR 5 za 2.910 SIT, 
QuickSbot AVIATOR 5 pa za 7.65S SIT. Vse multimediatne in bstaie ^e, kot tupliicresoftw p t o gi aae laliko kupis 
ceneje, kot to priporoca proizvajalec. Zvocna kartica Soundblaster Deluxe VE je na ••Ho Ti i jM ITiT SIT, naJnovejSE 
Soundblaster AVE 32 pa za 46.428 Sif. V redu, no? 

PRAVA -Mas 

RACUNALNiSKA T / 

TRGOVINA J 

*Enkrat za spremembo: cena vktjucuje vse davke in dajatve. Das in odneses. 
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KWIIGE 

ZA TELEBANE 


avtor: Van (Sootin 
steuilo strufii: 317 

cena: 3.7S0,00 SIT 


aotorja: “Dan ^oeim in 
IZatkSoHe 

stevUo strBttf:363 

cena; 4.200,00 SIT 


ttvtof: iZntkioHe 

kevito sUuni: ptibliim 3ZO 

cena: 4.100,00 SIT 


avtor. ^ektt WalhaSaek 

stevilo sttani: priHizno 340 

cena: 4.400,00 SIT 



avtor ^feg ^afveg 

stevilo stfavi: ptiHizvo 370 


avtor Vek$ mCkUand 

stevilo strani: ptibliim 390 



avtotUu: Zina ^atkSene avtor fffika If/azzm 

stevilo strani: priHizno 400 stevUo sttani: priHizno 320 


cena: 4.000,00 SIT 


cena: 4.500,00 SIT 


cena: 4.700,00 SIT cena; 4.300,00 SIT 





“Racunabikepoganjanekalogika, ki je obicajneniu floveku skrajno mrzka... prirocniki in ostala navlaka, kiTiajbi clo- 
veku menda pomagali iz tezav - cemu vendar! - pa so napisani v start hebrejscini. 

Kot naroceno mi je v roko zataval DOS ZA TElEB^tNE Dana Gookina. Bog me le mara, sem si mislil, listajoc po zajetnem 
prirocnikii. Avtor nara telebanom skrajno preprosto in natancno razlozi nekatere sfrari, ki so nas ze od nekdaj mucile, pa 
mdi tiste, o katerth nasi skrknjeni mozgancki se niso zaceli ra 2 niisljati...Dan Gookm,..z bozansko potrpezljivostjo, korak za 
korakom razlozi posamezne vidike racunalniskega kozmosa. V redu, 317 strani kasneje se nismo programerji prikalsnem 
Microsoftu, vemo pa stvart,^ nam jib noben racunalniskl guru aU celo smdenl informalike ne bi hotel razloati, pa naj nam 
bi bil se tako naklonjen. Andrej Morovic o knjigi DOS ta telebane (Monitor, janiiar 1994) 


Zhirko ... ZA TELEBANE izdajamov sodelovanjuz amerisko zalozbo IDG Books In- 
ternational, kije del druzbe International Data Group, m^ieqega izdajatelja racu- 
nalniske literature na svetu. IDG Books je bila v preteklem letu ntyhitr^e rastoca 
ameriSka zalozba - in to predsvem po zaslugizbirke ... ZA TELEBANE. 


Nove knjige iz zbirke "...ZATEIEBANE" lahko po ugodnejsih, 
prednarocniskih cenah narocite s prilozeno narocilnico na naslovu: 
Pasadena d.o.o., Celovska 43, 61000 Ljubljana 
all po telefonu: (06l) 133-23-23. 

Na istem naslovu sta vam na voljo oba ie izdana naslova. 



